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Kapitel 1 Einen S7 Baustein erstellen, zur SPS Ubertragen und testen Seite 1-1

1 Einen S7 Baustein erstellen, zur SPS lbertragen und
testen

Von dem S7 fir Windows® Grundbildschirm aus starten Sie alle
weiteren Operationen.

1.1 Starten der S7 fir Windows® Software

EHHHH : Datei SPS Suchen Ansicht Fenster Hilfe

o o v O R EE R R

|

AG 90/95/100 U (CPU 103)

IDnIine-Bausteine l [D’Fﬂine-Bausteine

Drucken 5Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen. L

Bei der Installation der S7 fir Windows® Software wurde ein Symbol
auf dem ,Desktop” eingefuigt. Durch Doppelklick auf dieses Symbol
wird die Software gestartet.

Anmerkung:

Im Arbeitsfeld des S7 fur Windows® kann die rechte Maustaste
verwendet werden.

Wird die rechte Maustaste betatigt, wird ein Mend mit den wichtigsten
Befehlen fiir das getffnete Fenster bereitgestellt.

Viele Befehle sind nur Uber die rechte Maustaste erreichbar.

Anmerkung:

Fenster mit ,Online — Informationen“ haben einen grinen Hintergrund.

Anmerkung:

Fenster mit ,Offline — Informationen® haben einen gelben Hintergrund.

TTlI Trans Tech International© 2014 S7TW - STEP® 7 Schulung



Seite 1-2 Einen S7 Baustein erstellen, zur SPS Ubertragen und testen Kapitel 1

1.2 Beispiel — S7 Projekt

In dem folgenden Beispiel wird gezeigt, wie ein S7 Projekt erstellt
wird, in dem Projekt ein S7 Programm programmiert wird und dieses
anschlieBend mit Hilfe der ,Test SPS* (SoftSPS) getestet wird.

Ordner ,S7 Projekte” erstellen.

Projekt ,Ubung“ im Ordner ,S7 Projekte* erstellen.

S7 Programm erstellen und umbenennen (Maschine 4711).
Organisationsbaustein OB1 erstellen.

Verknupfung in der Darstellung Anweisungsliste eingeben.

Eigenschaften des Organisationsbausteins OB1 festlegen.

Ubertragen des Bausteins in die S7-Test-SPS.

© N o g A 0w DdhPE

Testen der Funktion des Organisationsbausteins.

1.3 Ordner ,,S7 Projekte Schulung“ erstellen

Es soll zum Speichern von S7 Projekten der Ordner ,S7 Projekte
Schulung® erstellt werden.

Um eine bessere Ubersicht zu behalten, ist es angebracht SPS
Projekte in Ordnern abzulegen.

Die Ordnererstellung erfolgt aus dem Fenster ,Offline“ heraus.
Dieses Fenster kann Uber den Befehl ,Offline Baumstruktur aus dem
Menu ,Ansicht” oder durch Anklicken von ,Offline” ge6ffnet werden.

i 55/57 fir Windows ® Il
Datei SPS  Suchen | Ansicht | Fenster Hilfe
@ E[2 |&[2 Bausteinvergleich W E ==

COM-Paket...

Ode r &=} EPROMMER...
5 Hardwarekonfigurator
anklicken
Symboltabelleneditor

SPS Eingdnge, Ausgange usw.,

aullo

aulug

Cszilloskop
OsciCAME

LogView

rERas

Bausteinanzeige

Offline Baumstruktur anklicken

Online Baumstruktur
Offline Baumstruktur

Diflinelbarsieinvers Zeigt die Offline-Baumsruktur an.

Online - Bausteinverzeichnis |
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Kapitel 1

Das folgende Bild veranschaulicht, wie in mehreren Schritten ein

Einen S7 Baustein erstellen, zur SPS Ubertragen und testen

Ordner zur Aufnahme S7 Projekten erstellt werden kann.

: Datei SPS Suchen Ansicht Fenster Hilfe

EER E AR e AR o R R 9P

S _RUFSFR| K |nr B | 6 | g | ¢+

=3l Desktop
E1-98 Dieser PC

Meues STEP ® 7-Projekt ...
Meues STEP ® 5-Projekt ...
Meues S3W-Projekt ..

Quelltext Projekte

Verzeichnis &ffnen ...

Meue Mermory Card Datei (wlid)...

Unterverzeichnis ...

B Desktop
4 M| Dieser PC

(4)(anklicken

| ueuen'Drdner erstellen | | QK

| | Abbrechen

[Online-Bausteine ]

[O‘Fﬂine-Bausteine ]

Drdcken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen.

B Desktop

4 M Dieser PC 6
4 L8 SPS Projekte (A:) m
. Neuer Ordner

Senden an

Ausschneiden

Kopieren

Meuen Ordner er:
L

Loschen

Umbenennen

B Desktop
4 M Dieser PC 0

4 L8 SPS Projekte (A:)

[1[s7Projekee 3
) bestétigen v

Meuen Ordner erstellen | | OK | | Abbrechen |

AG 90/95/100 U [CPU 103)

(-
T——

1.4 S7 Projekte erstellen

In dem folgenden Beispiel wird gezeigt, wie ein S7 Projekt erstellt
wird, in dem Projekt ein S7 Baustein (OB1) programmiert wird und

dieses anschlieBend getestet wird.

. Datei SPS Suchen Ansicht

Eenster

Hilfe

G R A e AU RS e =

UF NUM RF INS

=)l Offline v B X
3
3| S RIFSFR K ! o/ B & g | ¢
=l Desktop
? EH]!_I Dieser PC 1
S Er-Lg? SPS Projekte (A) "Rachtsklick
Neues STEP®7-Projekt ... 2 |
Meues STEP @ 5-Projekt ...
anklicken

Meues S5W-Projekt ...

Unterverzeichnis ...

TTI
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Seite 1-4 Einen S7 Baustein erstellen, zur SPS Ubertragen und testen Kapitel 1

STEP® 7 Projekt erzeugen (rechte Maustaste)
Durch Anklicken des markierten Ordnernamens mit der rechten
Maustaste @ wird das Kontextmenii gedffnet. Mit Anklicken des
Befehls ,Neues STEP® 7 Projekt. @.“ wird das Dialogfeld ,Neues
STEP® 7 Projekt erzeugen“ geoffnet.

In das Eingabefeld wird der Projektnamen @ eingegeben. Die
Eingabe mit ,OK* @ bestéatigen.

Projektverzeichnis; I.-’-‘-.:HS? Prajekte Schulung

o
Prajektnanme: IUbung eingeben |'.3J

Abbrechen
bestatigen

Das S7 Projekt ist in dem Ordner ,S7 Projekte Schulung® erstellt.
Das S7 Projekt ist jetzt mit dem Icon im Verzeichnisbaum
eingetragen.

S7 Programm (Neues Bausteinverzeichnis) erstellen

Projektname ,Ubung“ mit der rechten Maustaste @I m

anklicken®.

: Datei SPS Suchen Ansicht Fenster Hilfe

R W OSR ooh oew A0 f Fome BE RS @R =T OO0

Offline

S RIFSFR| K g/ B |6 g |+
578 Computer
El-s SPS Projekte (A:)
5| ST Projekte

q oo r - Léschen :

aUIWO

auIug

Archivieren ...

| Neu ’ SIMATIC 400-Station

SIMATIC 300-Station

Eigenschaften ...

IBH 57-CX313
IBH §7-CX317
IBH 57-CX416
IBH S7-PCI315
IBH 57 SoftSPS315
IBH 57 5oftSP5416

57-Programm
@%@

I —————————
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Kapitel 1 Einen S7 Baustein erstellen, zur SPS Ubertragen und testen Seite 1-5

S7 Programm (Neues Bausteinverzeichnis) erstellen

Jetzt kann in das Projekt eine neue S7 Station (Definition einer
S7-300 bzw. S7-400 Hardwarekonfiguration), IBH SPS Steuerung
oder ein neues S7 Programm (Neues Bausteinverzeichnis) eingefugt
werden®@.

Der Ordner ,S7-Programm(1)“ mit El@l m

:jl:etzv;r(l; |s:jjert]z|t r;nt d.en I?_;I 57-Programm(1)
zZu renden Icons im :
J ﬁ" Netzwerke

Verzeichnisbaum eingetragen.

: Datei SPS Suchen Ansicht Fenster Hilfe

B O Al e A o EEEE W =Y
K=)| Offline

S R FSFR K |g/ B | 6 @i | ¢
18 Computer
Bl SPS Projekte (A2
- |, ST Projekte
252 Obung
[El S57-Programm(1)
!ﬁ'ﬁl Metzwerke

LT

auuuo|

Léschen
Zur 5P5 dbertragen

Speichern unter S3W-Projekt...

Eigenschaften ... |

Mit einem Rechtsklick ® auf ,S7-Programm(1) und anklicken von
,Eigenschaften“ @ wird das Dialogfeld ,Eigenschaften” geoffnet.

S7 Programm umbenennen

In diesem Dialogfeld kann ein neuer S7 Programm-Name
eingegeben und weitere Angaben zum Programm gemacht werden
(Autor, Kommentar).

Speicherort: A:\S7 Projekte\Jbung
Mame: | @ Neuer 37 Programmname

i |rst @ eingeben

Erstellt am: 27.01.2014 19:29:17

Zuletzt gedndert am: 28.01.2014 15:42:35

Kommentar: Hier kann eine Beschreibung dem Programm beigefligt werden.

eingeben
bestatigen

oK I Abbrechen Hilfe |
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Seite 1-6 Einen S7 Baustein erstellen, zur SPS Ubertragen und testen Kapitel 1

S7 Programm l6éschen

Mit einem Rechtsklick auf das S7 Programm ,Maschine 4711“ kann
der Befehl ,L6schen® aus dem Kontextmenu ausgefuhrt werden.

Eine Warnung wird ausgegeben bevor das Projekt geldscht wird.
Geloschte Projekte werden auf der Festplatte geléscht. Dieser
Vorgang kann nicht riickgangig gemacht werden.

: Datei SPS Suchen Ansicht Fenster Hilfe

EEE @R e A B EEEE A X

S RIFSFR| K o/ M |6 g | 4

-l Desktop
{8 Dieser PC
1@ SPS Projekte (A2
&- |, 57 Projekte

£-%2 Ubung

2865 Maschine 4711

’ﬁ'ﬁ! Metzwerke |

Laschen

Zur 5P5 dbe

@ Maschine 4711 Iaschen?

1.5 Neuen Baustein eingeben

Um einen Baustein (OB, FC, FB oder DB) neu einzugeben oder zu
andern, ist der Baustein Editor aufzurufen. Der Aufruf kann mit der
Maus oder mit der Tastatur durchgefiihrt werden. Auch eine
"gemischte” Bedienung ist moglich.

Anmerkung:

S7 fur Windows® unterstitzt die ,,rechte Maustaste®.

® Die rechte Maustaste 6ffnet ein MenU, das ,,Kontextmenii, mit den
wichtigsten, zurzeit nutzbaren, Befehlen.

In der gedffneten ,Offline Baumstruktur® (anklicken
Reiter Offline @) ist das S7 Programm anzuwdahlen @, B
um dann durch Anklicken des Reiters ,Online-Bausteine*

S7W - STEP® 7 Schulung TTlI Trans Tech International© 2014



Kapitel 1 Einen S7 Baustein erstellen, zur SPS Ubertragen und testen Seite 1-7

oder des Symbols ,PC Baustein-verzeichnis* das Fenster ,Offline-
Bausteine® zu 6ffnen ®.

PC Bausteinverzeichnis (Offline-Bausteine) 6ffnen

Datei 5PS  Suchen Ansicht  Fenster Hilfe

=7, SPS Projekte (A)
- . ST Projekte
E@ Ubung
=R | Maschine 4711
-l Benutzte Operanden
- Freie Operanden
T:E Programmstrubdtur

3 ---E_E Rackverfelgung
anklicken| -2 Magliche Fehlerquellen
¥ Eﬂ---’ﬁ! Metmwerke

[ Dﬁ:line:-ﬂauste-i-l:ie ] - [-:;}nline-éausteine ]

Zeigt das Offline - Bausteinverzeichnis an.

Das , Offline Bausteinverzeichnis® kann auch durch das Anklicken der
dargestellten Befehle in den Vordergrund geholt werden.

Fenster Hilfe

. Datei SPS Suchen | Ansicht

o] gé EE Bausteinvergleich il m E (Eg_fa
m I Online Baumstruktur

| Offline - Bausteinverzeichnis .
anklicken

Offline - Bausteinverzeichnis

Online - Bausteinverzeichnis

oder
(anklicken)

[ Offline-Bausteine

Zeigt das Offline - Bausteinverzeichnis an.

Storungsdiagnose Zeigt das Offline - Bausteinverzeichnis an.

»

| Ansicht

] [ Online-Bausteine

Offline Bausteinverzeichnis

Suchen Ansicht  Fenster  Hilf

i th & SR B EEE RN X

H|| Offline-Bausteine

ik - | gl | & [l CIE S B O Lange markiet : 0 gesamt : 0

Baustein Symbol Lange Letzte Anderung Beschreibung

Online-Bausteine

Driacken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen. AG 90/95/100 U (CPU 103)
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Seite 1-8 Einen S7 Baustein erstellen, zur SPS Ubertragen und testen Kapitel 1

Durch Anklicken des Symbols bzw. mit dem Rechtsklick

mit der Maus wird das Dialogfeld zur Auswahl eines neuen :li-
Bausteins gedffnet.

: Datei SPS Suchen Ansicht Fenster Hilfe

EE Rk Dk B A =

| Offline-Bausteine

@ &+l C[C |5 B (4R L&nge markiert : 0 gesamt : 0

Bafggein Symbol Lange Letzte Anderung Beschreibung

i e bt | (Rechtsidick)
Einen neuen Baustein erzeugen. | Oder

| Meuer Baustein... ||
Andern F10

Drucken

e
wird gedffnet

Quelltext exportieren...

Baustsin: | eingeben Farmat ——— Quelltext importieren...
’7 0B 1 - ’7 {55 7

[T 57nstanz-DE

[T 57-DB aus UDT
bestatigen

QK Abbrechen

STEP® 7 Programm, Dialogfeld — Neuen Baustein einfiigen

Als Beispiel soll der Organisationsbaustein OB 1 erstellt werden.

Dialogfeld ,,Neuen Baustein einfligen“

aufklappen

Baustein:
:l B - |

Baustein:

IOE'I 'I

[T 57-nstanz-DE

[~ S7DBaus UDT
bestatigen

ﬂbbrechml

In der sich 6ffnenden Dialogbox ,Neuen Baustein einfligen“ den
Bausteinname (,0B1“) eingeben. Und mit ,,OK® bestatigen.

S7W - STEP® 7 Schulung TTlI Trans Tech International© 2014



Kapitel 1 Einen S7 Baustein erstellen, zur SPS Ubertragen und testen Seite 1-9

Baustein Baustein:
Aufklappbares Listenfeld zur Auswahl der
gewunschten Bausteinbezeichnung. Die
Zahlnummer "n" ist hinter der Baustein-
bezeichnung in das Textfeld Baustein
einzugeben.

Format
Bei einem STEP® 7 Programm dieses immer & v 57
vorgegeben und kann nicht geandert werden.

S7-Instanz-DB s .
Wird ein Datenbaustein erstellt, kann i
festgelegt werden ob es sich um einen Instanz-Datenbaustein
handeln soll. In einer sich automatisch 6ffnenden Dialogbox wird der
dazugehdrende Funktions-Baustein (FBnn, SFBnn) ausgewahlt.

S7-DB aus UDT
Wird ein Datenbaustein aufklappen
erstellt, kann festgelegt UDT 1 hd

werden ob es sich um einen UDT-Datenbaustein handeln soll. Im
aufklappbaren Listenfeld wird der dazugehérende UDT ausgewahlt.

STEP® 7 Programm, Neuen Baustein eingefligt
Der Baustein wird in das ,Offline-Bausteinverzeichnis® eingetragen.

fiii S5/57 fur Windows ® - Ubung -- A\S7 Projekte Schulung\Ubung\Maschine 47.. - ©
Datei 5PS  Suchen Ansicht Fenster  Hilfe
i & AL B EE e =
[=]
g ) e-ordll g £
3
- Fi ) Lange markiert : 94 gesamt : 216
Baustein Symbol Linge Letzte Anderung Beschreibung -
o | OB 1 122 17.05.2013 20:06:00 "Main Program Sweep (Cycle)"
2« >
Offline-Bausteine Online-Bausteine
Dricken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen.

1.6 Baustein-Eigenschaften

Um die Eigenschaften eines Bausteins einzugeben, ist die Dialogbox
"Eigenschaften” zu 6ffnen.

Die in dem Dialogfeld ,Baustein Eigenschaften® eingegeben
Informationen werden, sind im Bausteinkopf gespeichert und kdnnen

auch im Fenster ,,Online-Bausteine“ angezeigt werden.

I —————————
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Einen S7 Baustein erstellen, zur SPS Ubertragen und testen Kapitel 1

Dialogbox Baustein Eigenschaften

i Datei SPS Suchen Ansicht Fenster Hilfe

G g IR & Bk B o RS e G

Offline-Bausteine

Fi S S = LR e S Lange markiert : 102 gesamt : 102

Baustein Symbeol Lange Letzte Anderung  Beschreibung
28.01.2014 12:31:06 "Main Program Sweep {Cycle)”

Neuer Baustein...

S7TW - STEP® 7 Schulung TTI

Endem
Drucken Titel I"Main Program Sweep (Cycle)”
| Eigenschaften... Mame (OB1_Test
B Famile: 57 DE
eingeben
Quelltext exportieren... - B 9
Quelltext importieren... Version: |112—
Erstellsprache AL R
Erzeugt am 28.01.2014 12:31:06 -
e T ZT AT ™ Multiinstanzfshia
Datum Schnitistelle 28.01.201412:31:06 ™ KNOW HOW Schutz
- X 20
L?nge Lokaldaten: 3 ™ Standardbaustein
Lange Code
I — 102 [ Schieihgeschiitzter DB
. 0
Anzahl Na'_mafke. ™ Unlirked
Anzahl Springe: o
Anzahl Sprungmarien 0
i~ Referenzen:
Werwendet: I—

Wird verwendet von: |*

bestitigen )

Online-Bausteine I [Oﬂ‘llne-Bausteme ]

Driicken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen. 6EST 312-1AE13-0AB0 LI

UF NUM RF INS

Der Text, der unter ,Titel*
angezeigt wird, wurde als

Titel:

"M ain Program Sweep [Cycle]

Bausteintitel im Bausteineditor eingegeben und wird nicht in den

Ladespeicher der CPU Uibernommen.

1.7 Bausteineditor 6ffnen

: Datei SPS Suchen Anpsicht Fenster Hilfe

EHE ks DR EREE WA =P

Offline-Bausteine

S & f LR R0
| Baustein Symbol Linge Letzte Anderung
D 0B 1 28.01.2014 12:31:06

Lange markiert : 102 gesamt : 102
Beschreibung
"Main Program Sweep (Cycle)"

Name Familie  Autor
OB1_Test S7TW_DE PSH

Doppelklick

MNeuer Baustein...

Andern

Eigenschaften...

der Bausteineditor

i wird geoffnet

Quelltext exportieren...

Quelltext importieren...

Online-Bausteine

Dricken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen, I

BEST 312-1AE13-0ABO

Aus dem ,Offline — Bausteinverzeichnis“ heraus wird durch
Doppelklick der gewlinschte Baustein gedéffnet.

Version

UF NUM RF INS

Trans Tech International© 2014



Kapitel 1 Einen S7 Baustein erstellen, zur SPS Ubertragen und testen Seite 1-11

Auto Hide
Es ist sinnvoll mit der ,Auto Hide“ Funktion das ,Offline —
Bausteinverzeichnis® in den Hintergrund
zu bringen, um es fur weitere Nutzung

bereit zu haben. Automatisch im Hintergrund

Darstellung wahlen (AWL, FUP, KOP)

Zur Eingabe der Logik sollte die Darstellung ausgewahlt sein.

: Datei SP5 Suchen Baustein  Bearbeiten Einfligen | Darstellung | Ansicht Fenster Hilfe
i @ I o Anweisungsliste [AWL) Strg=Alt=F7

Funktionsplan (FUF)} Strg=F7

q 0B 1 -- Maschine 4711** x| p-
] IT *[ﬂ@é. G0 S F Kontaktplan [KOP) Strg+F9

pausteinytel
0B1: t&

Anzeige verkleinern Strg=5

"Main Program Sweep (Cycle]"

Netzwerk 1: [ @ Eingabefeld des Netzwerktitels
D Eingabefeld fur den Netzwerkkommentar.

| Marke | Anweisung | Operand | Kommentar

Hier wird die Logik in AWL,
FUP oder KOP eingegeben !

K
[Online-Bausteine ]IDﬁ'Iine-Bausteine ]

Dridcken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen. B6EST 312-1AE13-0AB0

OB1 erstellen (Beispiel)

Im gedffneten OB1 Baustein-Editor-Fenster kann die Logik in AWL,
FUP oder KOP eingegeben werden.

U EO.0 // Zustand von Eingang EO.0 ins VKE Ubertragen

U EO.1 // Zustand von Eingang EO.1 mit VKE verknipfen

= A0.0 // Ausgang A0.0 auf den Zustand des VKE's setzen
Darstellung FUP:

E 0.0 — & A00
E0.1— =

Darstellung KOP:

TTlI Trans Tech International© 2014 S7TW - STEP® 7 Schulung



Seite 1-12 Einen S7 Baustein erstellen, zur SPS Ubertragen und testen Kapitel 1

Geoffnetes Bausteineditor-Fenster (Darstellung AWL)

© Datei SPS Suchen Baustein  Bearbeiten Einfiigen Darstellung Ansicht Fenster  Hilfe

EE R R g Db B REEE WA

4 0B 1-- Maschine 4711 x|

1L 0B 1 W & 5 R Vo5 -

OB1: "Main Program Sweep (Cycle)” Dies ist der Bausteintitel

: ‘ . In dieses Feld kann ein Bausteinkommentar eingefugt werden (hierzu "Netzwerkkommentare" im Meni "Darstellung” anwahlen)

Adresse | Berei... | Name [ Typ [ Anfangswert | Kommentar

0.0 TEMP OB1_EV_CLASS BYTE [iBits 0-3 =1 (Coming event), Bits 4-7 =1 (Event class 1)
1.0 OB1_SCAN_1 BYTE 11 {Cold restart scan 1 of OB 1), 3 (Scan 2-n of OB 1)
2.0 OB1_PRIORITY BYTE 11 {Priority of 1 is lowest)

3.0 oB1_oB_NumBR BYTE Ubergabeparameter i1 (Organization block 1, 0B1)

4.0 OB1_RESERVED_1 BYTE werden automatisch //Reserved for system

5.0 0OB1_RESERVED_ 2 BYTE ein gefﬁ gt 1 Reserved for system

6.0 OB1_PREV_CYCLE INT : liCycle time of previous OB1 scan (milliseconds)

8.0 OB1_MIN_CYCLE INT liMinimum cycle time of OB1 (milliseconds)

10.0 OB1_MAX_CYCLE INT Il Maximum cycle time of OB1 (milliseconds)

12.0 OB1_DATE_TIME  DATE_AND_TIME liDate and time OB1 started

Netzwerk 1 : Hier kann ein Netzwerktitel eingegeben werden !! §§{ eingeben

|3 In dieses Feld kann ein Netzwerkkommentar eingefugt werden (hierzu rNetzwerkkommentare"” im Menii "Darstellung” anwahlen)
Marke | Anweisung | Operand | Kommentar [
Il Hier wird die Logik eingedeben. Je nach Festlegung im Meni "Darstellung” in AWL, FUP oder KOP

liLogik in der Darstellung AVWL
u E 0.0 Il Zustand von E0.0 ins VKE kopieren
u E0A1 I Zustand von E0.1 mit VKE verkniipfen (Ergebnis ins VKE)
= A0.0 Il Zustand des VKE's dem Bit A0.0 zuweisen

-
4| | »
Online-Bausteine Offline-Bausteine

Dricken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen. B6EST 312-1AE13-0AB0 I UF MUM RF

Anmerkung:

Ist in einem Fenster der ,,Editor* zum Andern bzw. zur Eingabe von
Informationen Uber die Tastatur aktiv, so hat dieser Bereich einen weilRen
Hintergrund.

Felder in denen Informationen eingegeben werden kbnnen haben immer
einen weilen Hintergrund.

Anmerkung:

Fenster mit ,Online — Informationen“ haben einen grinen Hintergrund.

Anmerkung:

Fenster mit ,Offline — Informationen® haben einen gelben Hintergrund.

Die Hintergrundfarben kénnen lber das Dialogfeld

Logik ,Einstellungen® verandert werden.
11 1
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Kapitel 1 Einen S7 Baustein erstellen, zur SPS Ubertragen und testen Seite 1-13

Anmerkung:

Fenster mit der aufgezeichnete ,Status — Information® (Statuswiedergabe)
haben einen hellblauen Hintergrund.

Baustein OB1 speichern.
Sowie die Logik in dem Baustein erstellt ist, wird der Baustein
gespeichert.

Erst wenn alle Bausteine erstellt sind wird das gesamte SPS-
Programm zur SPS Ubertragen

[ii S5/S7 fiir Windows ® - Ubung -- AA\ST Projekte Schulung\Ubung\Maschine 4711
Datei  SPS  Suchen m‘ Bearbeiten Einflgen Darstellung Ansicht  Fenster  Hilfe

m | Speichern !
4 /m Speichern und zur 5PS GbertrageH

0B Symbuoltabelle speichern

4

Netzwerk 1 : Beenden entar eingefligt werden.

aulo

| Marke Anweisung Operand Kommentar

Il Hier wird die Logik eingegeben. Je nach Festlegung im Menii "Darstellung” in AWL, FUP oder KOP
/[Logik in der Darstellung AWL

auuo

E 0.0 /fZustand von EQ.O ins VKE kopieren
E 0.1 [/fZustand von E0.1 mit VKE verkniipfen (Ergebnis ins VKE)
A 0.0 /ffustand des VKE's dem Bit AO.QO zuweisen

LI i

Anmerkung:

Der Befehl ,Speichern und zur SPS Ubertragen® sollte nur genutzt
werden, wenn der Baustein bereits in der SPS vorhanden ist und nur

geandert wurde.

Symbolleiste Baustein Editor, Funktionsplan Darstellung (FUP)

Die Symbolleiste stellt jetzt die Werkzeuge fiir die Erstellung eines
Netzwerks in der Darstellung FUP zur Verfigung.

o X | & | 2| 2ol f| ] e =] xf Fe| Fnf -]

Anmerkung:

Die Symbolleiste ist nur sichtbar wenn das Logik-Eingabefeld aktiv ist
(weilRer Hintergrund).
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Seite 1-14 Einen S7 Baustein erstellen, zur SPS Ubertragen und testen Kapitel 1

Bausteineditor-Fenster (Darstellung FUP)

Die Logik wurde in der Darstellung FUP eingegeben.

! Datei SPS Suchen Baustein Eearbeiten Einfiigen | Darstellung | Ansicht Fenster Hilfe

E@ ﬁ =} @ ;}l - H Anweisungsliste [AWL) Strg+Alt+F7

4 OB 1 -- Maschine 4711 X] - Funktionsplan (FUF) Strg=F7 |

: Kontaktplan (KO! i Strg+Fg
| 0B1 N plan (k0P "4 anklicken ) g

| g X —olsot 3 2 @ s

Funktionsplan (FUP) Strg+F7

Darstellung, wenn maglich, als Funktionsplan (FUP}.
CEUSTETTSTatTs arZeTger Fause

0B1: “Main Program Sweep (Cycle)” ——

In dieses Feld kann ein Bausteinkommentar eingefiigt werden
(hierzu "Netzwerkkommentare” im Menii "Darstellung” anwahlen)

Netzwerk 1 : Hier kann ein Netzwerktitel eingegeben werden !

In dieses Feld kann ein Netzwerkkommentar eingefiigt werden
(hierzu rietzwerkkommentare” im Menii "Darstellung” anwahlen)

E 0.0 — &
E 0.1 —

Online-Bausteine Offline-Bausteine

Dricken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen. B6EST 312-1AE13-0AB0

Netzwerk eines Bausteins erstellen (FUP)

Der Netzwerkaufbau kann durch Anklicken der entsprechenden
Symbole oder durch Betatigung der entsprechenden Funktionstaste
allein oder in Verbindung mit den Tasten ALT, STRG oder (f su),
erfolgen.

Netzwerkkommentar und Netzwerktitel eingeben (FUP)

In dem aktiven Eingabefeldfeld (weil3er Hintergrund, die
Eingabemarke sollte in der linken Ecke des Feldes blinken) kann der
Netzwerktitel bzw. der Netzwerkkommentar eingegeben werden.

Zur Eingabe des Netzwerkkommentars muss dieses Feld aktiviert
sein.

E SPS  Suchen Baustein Bearbeiten Einflgen | Darstellung | Ansicht Fenster Hilfe

a mh & g g | Anweisungsliste (WL Strg+Alt+F7

0B 1 Maschine 4711 x| Funktionsplan (FUP] Strg<F7

’T ﬂ B3 & S F Kontaktplan [(KOF) Strg=F9
=

Aufrufenden Baustein eingeben

0B1: "Main Program Sweep (Cycle)”

In dieses Feld kann ein Bausteinkommentar eingefiig Bausteinstatus anzeigen EoLie

{hierzu "Netzwerkkommentare" im Menii "Darstellun- Metzwerkkommentare anzeigen =
anklicken
E e c Symbal h
Netzwerk 1 : Hier kann ein Netzwerktitel e e e e o anzeigen
Operanden symbolisd rg=Umschalt=

In dieses Feld kann ein Netzwerkkommentar eingefiig
(hierzu rietzwerkkommentare” im Menil "Darstellun{

Anzeige verkleinern Strg+S

T
Online-Bausteine Offline-Bausteine

Dricken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen. B6EST 312-1AE13-0AB0
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Kapitel 1 Einen S7 Baustein erstellen, zur SPS Ubertragen und testen Seite 1-15

Netzwerklogik eingeben (FUP)

Zur Eingabe der Logik muss das Netzwerk-Editor-Feld geoffnet sein
(weil3er Hintergrund).

Il §5/S7 fiir Windows® - Ubung -- A:\S7 Projekte Schulung\Ubung\Maschine 4711y = =
Datei  SPS  Suchen Baustein Bearbeiten Einfugen Darstellung Ansicht Fenster  Hilfe
EE N R & S B R e =
4/ FC1- Maschine 4711 x| 3
RS ot T e e
 andcken)

—wdsteintitel -

auluo

FC1: Einga 3
ni
[Adresse | Bereich Name Typ Anfangswert | Kommentar

[
Netzwerk 1 : Eingabefeld des Netzwerkkommentars. Darstellung FUP.

aulug

w| s R ] S5/57 filr Windows ® - Ubung — A\S7 Projekte Schulung\Ubung\Maschine 4711\ = O
T = Datei  SPS  Suchen Baustein Bearbeiten EinfOgen Darstellung Ansicht Fenster Hilfe
Lhe DhEREREDMXP
5 4 < FC 1-- Maschine 4711™* x 3
: ‘ 3 FC1 1 A X o] el = 2] 2@ ] Sl el =) md vl el -] | 4@ BY
Offline-Bausteine Online-Bausteine
Driicken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen. FC1: Eingabefeld des Bausteintitel -
S [Adresse | Bereich Name Typ Anfangswert | Kommentar
=l
Netzwerk 1 : Eingabefeld des Netzwerkkommentars. Darstellung FUP.
227772
E0.0—] &
— — -
kOperand eingeben
| | jJ
Offline-Bausteine Online-Bausteine
Driicken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen. U
Anmerkung:

Werden die Operanden absolut eingegeben, ist bei der Eingabe nicht auf
GroR3schreibung zu achten. Die Bezeichner der Operanden werden
automatisch mit der Eingabebestatigung in GroRbuchstaben
umgewandelt.

Netzwerk Eingdnge und Ausgange belegen (FUP)
Die Positionen zur Eingabe der Operanden kdnnen mit der Maus
oder mit der Tastatur angewahlt werden.

B L 4 Eingang 1 des UND Gatters anklicken.

Mit der Tastatur z.B. E0.0 (Eingang Byte 0, Bit 0) eingeben und mit
der Taste EINGABE bestétigen.

Sollten Sie einen Platzhalter mit einem unzulassigen Namen (z.B.
keine absolute Adresse) ersetzt haben, zeigt S7 fir Windows® eine
Warnung an.

Eingang 2 des UND Gatters anklicken. Wenn keine zusatzliche

Mausbewegung mit Anklicken durchgefihrt wurde, ist der zweite
Eingang (durch Betétigen der Taste EINGABE) des UND Gatters

bereits aktiv.

I —————————
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Seite 1-16 Einen S7 Baustein erstellen, zur SPS Ubertragen und testen Kapitel 1

Mit der Tastatur EO.1 eingeben. Die Eingabe mit der Taste ,,EINGABE"
bestatigen. Durch Betatigen der Taste ,EINGABE® wird das nachste
Eingabefeld, das Namensfeld des Ausgangsoperanden, zur Eingabe
vorbereitet.

angeklickt werden, da dieser bereits markiert (blau hinterlegt) ist. Mit
der Tastatur A0.0 eingeben und mit der Taste EINGABE bestatigen.

Das Netzwerk sollte jetzt wie folgt aussehen:

Die Logik wurde in der Darstellung FUP eingegeben.

: Datei SPS Suchen Baustein Bearbeiten Einfligen | Darstellung | Ansicht Fenster Hilfe
B ila o & g S - H Anweisungsliste [AWL) Strg=Alt=F7

|
4q OB 1 - Maschine 4711 X] Funktionsplan [FUF) Strg=F7 |

= ”ﬁHﬂE j|ﬂjﬂﬂ @ ﬂ )ﬂ E Kontaktplan (KOP} Strg=Fg%
Aufrufe| Funktionsplan (FUP) Strg+F7 ﬂ

Bausteif Darstellung, wenn maglich, als Funktionsplan (FUF).

OoB1: "Main Program Sweep

3 |AdeSSE | Bereich | Name Metzwerkkommentare anzeigen

0.0 TEMP OB1_EV_CLASS : event), Bits 4.7 = 1 (Event class 1)
1.0 OB1_SCAN_1 BYTE 1M (Cold restart scan 1 of OB 1), 3 (Scan 2-n of OB 1)
2.0 OB1_PRIORITY BYTE 11 (Priority of 1 is lowest)

Netzwerk 1 : Eingabefeld des Netzwerkkommentars. Darstellung FUP.

E 0.0 —] & A 00

E0.1—

Offline-Bausteine Online-Bausteine

Drdcken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen. UF NUM RF INS

Netzwerk eines Bausteins erstellen (KOP)

Durch Anklicken von ,Kontaktplan (KOP) im Menu Darstellung wird
die Anzeige der Netzwerke in KOP umgeschaltet.

: Datei SPS Suchen Baustein Eearbeiten Einfiigen | Darstellung | Ansicht Fenster Hilfe
ia Gy & | g B il Anweisungsliste [AWL] Strg=Alt+F7

q FC 1 -- Maschine 4711*** xl Funktionsplan (FUF} Strg=F7

] e e i — a2 ﬂ- SLE i 7

Aufrufe

-
FC1: Eingabefeld des Baust Hontakiptan, (KOB) e Slv0;: 03 -
Bausteir| parstellung, wenn maglich, als Kontaktplan (KOF).

| Adresse | Bereich | Name ]
|

Netzwerk 1 : Eingabefeld des Netzwerkkommentars. Darstellung FUP.

«| | »

[O‘Ffline-Bausteine ] [Dnline-Bausteine ]

Dricken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen.

S7W - STEP® 7 Schulung TTlI Trans Tech International© 2014



Kapitel 1 Einen S7 Baustein erstellen, zur SPS Ubertragen und testen Seite 1-17

Symbolleiste Baustein Editor, Kontaktplan Darstellung (KOP)

Die Symbolleiste stellt jetzt die Werkzeuge flr die Erstellung eines
Netzwerks in der Darstellung KOP zur Verfliigung.

PR — R E R L X - 1)

Anmerkung:

Werden die Operanden absolut eingegeben, ist bei der Eingabe nicht auf
Grol3schreibung zu achten. Die Bezeichner der Operanden werden
automatisch mit der Eingabebestatigung in GroRbuchstaben
umgewandelt.

Netzwerklogik eingeben (KOP)

Zur Eingabe der Logik muss das Netzwerk-Editor-Feld gedffnet sein
(weil3er Hintergrund).

: Datei SPS Suchen Baustein Bearbeiten Einfiigen Darstellung Ansicht Fenster Hilfe

EHEEE R s A BN e

0B 1-- Maschine 47117 x| 3

4
] 0BT e — kDX > et 3 B[ @B S R v ou -
‘OB.l ‘“Mﬂin anklicken Zuweisung einfﬁg"erh j}
-
_

" || Netzwerk 1 : Eingabefeld des Netzwerkkommentars. Darstellung KOP.

| it

| ?2.7 7.7 22.7
\
4

© Datei SPS Suchen Baustein Bearbeiten Einfiigen Darstellung Ansicht Fenster Hilfe

EEELRn e D BEEE e

q OB 1-- Maschine 4711 x| b
J| 0B1 |JI:"‘4'5J—-"--|:|--|+<H§ 2ﬂ...|x-«t1E|J~m@g‘\ws R ¥V 9
‘ OB1: | "Main Program Sweep (Cycle)"

Offline-Bausteine

Driicken Sie F1, um die Hilfe al

aulwo |

»
=2

L» (L

Netzwerk 1 : Eingabefeld des Netzwerkkommentars. Darstellung KOP.

72,7
| |1
I 1T

Operand eingeben

?2.7

1 |
AU 1

4

Offline-Bausteine Online-Bausteine

Dricken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen.

BEST 416-2XN05-0AB0

Netzwerk Eingange und Ausgange belegen (KOP)

Die Positionen zur Eingabe der Operanden kénnen mit der Maus
oder mit der Tastatur angewéahlt werden.

B 2 Platzhalter (?7.?) des Kontaktnamens anklicken.

Mit der Tastatur z.B. E0.0 (Eingang Byte 0, Bit 0) eingeben und mit
der Taste EINGABE bestatigen.
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Seite 1-18 Einen S7 Baustein erstellen, zur SPS Ubertragen und testen Kapitel 1

Netzwerk Eingange und Ausgange belegen (KOP)
Sollten Sie einen Platzhalter mit einem unzulassigen Namen (z.B.
keine absolute Adresse) ersetzt haben, zeigt S7 fur Windows® eine
Warnung an.

Platzhalter (??.?) des Kontakthnamens anklicken. Wenn keine
zusatzliche Mausbewegung mit Anklicken durchgefiihrt wurde, ist die
Eingabemarke zur Eingabe des zweiten Operanden bereits aktiv.

Mit der Tastatur EQ.1 eingeben. Die Eingabe mit der Taste ,EINGABE®
bestatigen. Durch Betatigen der Taste ,EINGABE® wird das nachste
Eingabefeld, das Namensfeld des Ausgangsoperanden, zur Eingabe
vorbereitet.

Der Platzhalter (??.?) des Ausgangsoperanden brauch nicht
angeklickt werden, da dieser bereits markiert ist. Mit der Tastatur
A0.0 eingeben und mit der Taste EINGABE bestétigen.

Das Netzwerk sollte jetzt wie folgt aussehen:

Die Logik wurde in der Darstellung KOP eingegeben.

(il S5/57 fiir Windows® - Ubung -- A\ST Projekte Schulung\Ubung\Maschine 4711Y = =

Datei SPS  Suchen BausteinlBearbeiten Einfigen Darstellung Ansicht Fenster Hilfe

| Speichern h | [T | ]E @
SPS Obertragen

Speichern und

Speichern
Symboltabelle s ————— - - B3
N """ % Baustein speichern. Tt "@ o | 6

Beenden

b LD

o
=
=
@

Netzwerk 1 : Eingabefeld des Netzwerkkommentars. Darstellung KOP.

E 0.0 E 0.1 AD.0
| | 0— _
-
4 3
Offline-Bausteine Online-Bausteine
Dracken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen, BEST 416-2¥XN05-0ABD || UF

Baustein speichern
Sowie die Logik in dem Baustein erstellt ist, wird der Baustein
gespeichert. Erst wenn alle Bausteine erstellt sind wird das gesamte
SPS-Programm zur SPS Ubertragen.

Element einflugen - fur FUP und KOP

Durch Anklicken des Symbols ,Elemente einfugen®
wird ein neues Auswabhlfeld geo6ffnet, in dem
Elemente, die in das Editor-Fenster eingeflgt
werden kénnen, angeboten werden.

a"

|Elemer1t Einfljgen|

Es wird eine Vorschau angezeigt, wie das Element im Netzwerk
platziert wird.

I —————————
S7W - STEP® 7 Schulung TTlI Trans Tech International© 2014



Kapitel 1 Einen S7 Baustein erstellen, zur SPS Ubertragen und testen Seite 1-19

Elemente fir FUP und KOP auswahlen

© Datei SPS Suchen Baustein Bearbeiten | Einfiigen i D Ansicht  Fenster  Hilfe
ila o &2 | 2 B f Neues Netzwerk Strg+F2
g‘ 4 OB 1 -- Maschine 4711%** x] Metzwerk am Ende einflgen F2 b
= 1
= J 0B 1 +E B3 | = e | A 5 Eo(p, § FE = MR FP OFN
S W anklicken anklicken
El | OHM]: Main Program Sweef Kentaktin B[ Elemenfauswahl.. Alt+V ( .
= 2w Einfiigen (Alt+V)
= || Netzwerk 1: Darstellung FUP und K Kontakt parq Elementeintigen. Element einfigen.
55-5chrittkettenelement 3

' é oder

Eingang negieren

Operand auswéhlen...

| Element einfiigen...
Tl

Gehe zu ndchster Verwendung Strg+Umschalt+F8
Gehe zu voriger Verwendung Strg+Umschalt+F7
T | _>l_I
Online-Bausteine Offline-Bausteine
Element einflgen. 6EST 312-1AE13-0ABO [ UF NUM FEF INS

Das Dialogfeld ,,Elemente fir FUP und KOP auswahlen* wird
geoffnet. Es wird eine Vorschau angezeigt, wie das Element im
Netzwerk platziert wird.

Der Inhalt dieses Auswabhlfelds ist abh&ngig von der eingestellten
Darstellungsart (KOP/FUP) des Bausteins.

Zusatzliche Elemente (FUP)

-1 Bitverknipfung

{:l Timer

Bl Zshler
Zahler (2v | ZR)

T Vorwértszdhler (2V)

I Rickwartszahler (ZR)

I Setze Zahler (52)

I Z&hle vorwarts (ZV)

T Zahle rackwarts (ZR)

A-[27 vergleicher

--[_7] FB Baustein

--[Z] FC Baustein

i-[_] SFB Baustein

A-{_7] SFC Baustein

A-[_7 Umwandler

i-{_7] Festpunkt-Funktionen

A-27 Gleitpunkt-Funktionen

A-[27 verschieben

]{:I Programmsteuerung

i-{_7 Schieben / Rotieren

A-{2] Wortverkniipfungen

bestatigen

Ahbrechen
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Seite 1-20 Einen S7 Baustein erstellen, zur SPS Ubertragen und testen Kapitel 1

Zusatzliche Elemente (KOP)

&-{_1 Bitverkniipfung Vorschau:
EI{:l Timer
- Impuls (SI)
I Verldngerter Impuls (SV)
I Einschaltverzégerung (SE)
I Speichernde Einschaltverzige
- Ausschaltverzégerung
ot —{ST)-]
ot —(5V)-]
e —{SE)-|
o —(55)-|
BT _{Sﬂ)_l
Zahler

il Zahler (2V [ ZR)
- Vorwartszéhler (2v)
I Riidowartszahler (ZR)
BT _{52}_|
e P |

BT _{ZR)_I
d-_7 Vergleicher
-.{_]] FE Baustein
--{Z1] FC Baustein
f-_7] 5FB Baustein
7-{Z7] SFC Baustein
L7 Multiinstanzen
f-{_1 Umwandler
i-{_1] DB-Aufruf

777
ZAEHLER
FA') Q

I'_—'ID Spriinge
P b —-{IMP)-]

D e e {IMPN)-|
{2 Festpunkt-Funktionen
- Gleitpunkt-Funktionen
&1-{10 Verschieben

{:l Programmsteugrung
=-{_] Schieben / Rotieren
A 5HR_I

T SHR_DI

T SHL W

.- SHR._W

T SHL_DW

LT SHR_DW

- ROL_DW

T ROR_DW
=-{Z2 Wortverknipfungen
o WAND_W

e T WOR_W

T WWXOR_W

T WAND_DW
T WOR_DW

T WXOR_DW

bestatigen

oK Abbrechen

Soll ein zusatzliches Element in die Logik eingefligt werden, ist die
Position im Netzwerk zu markieren. Durch Anklicken des Symbols in
der linken Halfte der Dialogbox wird im rechten Teil eine Vorschau
des in das Netzwerk mit dem eingefiigten Elemente (rot hinterlegt)
angezeigt. Mit “OK" wird das Element an die markierte Position im
Netzwerk eingefligt — wie in der Vorschau angezeigt —.

I —————————
S7W - STEP® 7 Schulung TTlI Trans Tech International© 2014



Kapitel 1 Einen S7 Baustein erstellen, zur SPS Ubertragen und testen Seite 1-21

1.8 Ubertragen des Bausteins in die S7-Test-SPS

Vor dem Ubertragen von Bausteinen an die SPS muss die
Verbindung zur ,Online-SPS* erstellt werden.

Fenster Hilfe

Bausteinvergleich
COM-Paket...
EPROMMIER...

Hardwarekonfigurator

Symboltabelleneditor

5P5 Eingdnge, Ausgdnge usw.

Oszilloskop
OsciCAME
LogWiew

- Bausteinanzeige

Offline Baumstruktur

Online Baumstruktur
Offline - Bausteinverzeichnis anklicken
Online - Bausteinverzeichnis Online Baumstruktur

Zeigt die Online Baumstruktur an,

Storungsdiagnose

Ansicht

In dem Menu ,Ansicht” ist der Befehl ,Online Baumstruktur® zu
markieren.

1.8.1 Online- Baumstruktur (Fenster ,,Online*)

Im ,,Online-Baumstruktur-Verzeichnis“ werden alle momentan
vorhandenen ,Online-Verbindungen® zu Simatic Steuerungen als
Baumstruktur aufgelistet.

In der Baumstruktur ist die SPS durch Anklicken auszuwahlen, in die
das SPS-Programm Ubertragen werden soll.

S7 fur Windows® zeigt in dem Fenster alle z.Zt. vorhandenen
Madglichkeiten an.

Zum Austesten des Beispiels kann die ,Interne S7-SPS-Simulation®
(CPU 416) ausgewahlt werden.

Die Verbindung zur verwandten SPS wird fett dargestellt.

________________________________________________________________________________________________________________________|
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Seite 1-22 Einen S7 Baustein erstellen, zur SPS Ubertragen und testen Kapitel 1

Online-Baumstruktur (Fenster ,,Online)

Anmerkung:

In dem Programmierpaket ,S7 fuir Windows®“ sind Software-SPS
Steuerungen vorhanden, die eine S7 CPU (S7 416) simulieren.

Mit diesen Steuerungen kbnnen SPS-Programme getestet werden.

Ist das Programmierpaket ,S5 / S7 fur Windows* installiert, werden
die Verbindungen zu S7 und S5 SPS-Steuerungen aufgelistet.

. Datei SPS Suchen Anpsicht Fenster Hilfe

g a2 Sh BEEE N =

Online

S R/ FSFR K i @ 6 g | ¢
@[l Interne S5-SPS-Simulation
= Interne 57-SP5-Simulation

= i (EOEEIATTe——angewahite
e [8] Hardware S7 CPU

- - Benutzte Operanden
anklick@ - Freie Operanden
T:E Programmstruktur
---E_E Rickverfolgung
[—]q Metzwerk
m- 3 55.CPU
=@ S7CPUs
-l MPI=2
= MPI=3

- [8 BEST 312-TAE13-0AB0:

|i Hardware

- Benutzte Operanden

- Freie Operanden

T:E Programmstrubktur

---E_E Rickverfolgung
=-E MPI=4
- [ softrLC41s
w-Eifl STEP7®
-, % Kommunikationsanschluss (COM1)

[Dnline-Bausteine ] [D’Fﬂine-Bausteine ]

Dracken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen. BEST 416-2XN05-0AB0

Kommunikationsanschluss (COM 1)
Wird ein MPI

Converter mit einer ,fu' Kommunikationsanschluss (COM1)
seriellen Schnittstelle (COM 1) zur Onlineverbindung zwischen dem

PC (Notebook) und der CPU eingesetzt, so ist die COM Schnittstelle
direkt anzuwéhlen.
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Kapitel 1 Einen S7 Baustein erstellen, zur SPS Ubertragen und testen Seite 1-23

STEP® 7
Ist auf dem PC die original Siemens STEP® 7
Software installiert, kann die im @ STEF7®
SimaticManager® definierte Schnittstelle
genutzt werden.

SPS Simulation

Die ,Interne S7 Simulation-SPS* wird mit Hardware, genau wie bei
einer Hardware SPS, mit Netzteil (PS) und CPU (416) angezeigt.

Die Ubertragung eines S7 SPS-Programms erfolgt auf gleichem Weg
wie bei einer Hardware SPS. Auch der Status ist identisch zu einer
S7 einer Hardware SPS.

: Datei SPS Suchen Ansicht Fenster Hilfe

(EEE @R 2 SR B R EEE M =X

Online

S R FSFRI K o B & g +
=i Interne 55-5P5-Simulation
=-Hl Interne $7-5P5-Simulation

o

E||i Hardware
=B Rack0- URIALU

[ Steckplatz: 1- PS 405 44

= [8 iSteckplatz: 2 - CPU 416-2 DP!

...[] Steckplatz 1-DP

-l Benutzte Operanden
- Freie Operanden
w12 Programmstruktur
#-E= Riickverfolgung
=% Netzwerk

[Dnline-Eausteine ] [D’I‘ﬂine-Eausteine

Baustein zur SPS Ubertragen
,Offline Bausteine“ in den Vordergrund holen, um den bzw. die
vorhandenen Bausteine zur SPS zu Ubertragen.

Die zu Ubertragenden Bausteine sind zu markieren. Markierte
Elemente sind blau hinterlegt.

Durch Anklicken des Symbols werden der bzw. die
markierten Bausteine zur SPS Ubertragen. *li
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Seite 1-24 Einen S7 Baustein erstellen, zur SPS Ubertragen und testen Kapitel 1

Suchen Ansicht Fenster Hilfe

B iR = D% B&EEE W =

#ff] Zur 5PS iibertragen (Strg+F5)
m Baustein zur SPS Gbertragen.

Offline-Bausteine

= oder | Lange mandert : 12 gesamt : 12
Baustein Symbol Lange ng  Beschreibung Name Familie  Autor Version

20.01.2014 09:53:12_"Main Program Sweep (Cycle)” Dies istderB.. OB1_Test STW_DE _PSH
Rechtsklick Neuer Baustein...

Umkopieren

Zur SPS dbertragen

Mit 5P5 vergleichen '
Ins EPROM ibertragen Oder

| Alle Bausteine zur SPS dbertragen |

Alle Bausteine mit SP5 vergleichen —
anklicken)

Kopieren

Quelitext importieren...

<

lOnIme-Bausteine ] [D‘Fﬂine-Bausteine I

Driicken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen. BEST 312-1AE13-0AB0 ] UF NUM RF INS

Sollte noch keine SPS in der ,Online-Baumstruktur® ausgewahlt sein,
schlagt S7 fur Windows® vor, eine Verbindung zu der SPS
aufzubauen, die zuletzt mit diesem Programm Verbindung hatte
(identifiziert mit der SIEMENS® Teilenummer).

@ Die zuletzt angewdhlte Steuerung 6EST 312-1AE13-0AB0 anwihlen?

bestétigen

Mein |

Alle Bausteine zur SPS Ubertragen

Wollen Sie alle Bausteine zur SPS Ubertragen, klicken Sie mit der

rechten Maustaste an einer beliebigen Stelle im Fenster ,Offline
Bausteine®.

Im getffneten Kontextmenu klicken Sie dann den Befehl ,Alle
Bausteine zur SPS Ubertragen an.

Baustein in der SPS bereits vorhanden

Sollte ein zu Ubertragener Baustein bereits in der SPS vorhanden

sein, wird eine entsprechende Warnung angezeigt, die entsprechend
Zu quittieren ist.

Der Baustein OB 1ist bereits in der 5PS vorhanden,
Uberschreiben?

Abbrechen
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Kapitel 1 Einen S7 Baustein erstellen, zur SPS Ubertragen und testen Seite 1-25

Der angegebene Baustein wird in der SPS 1a
uberschrieben. Falls bei der Ubertragung ein weiterer
Baustein bereits in der SPS ist, wird das Dialogfeld erneut gedffnet.

Der angegebene Baustein und alle weiteren Alles |

vorhandenen Bausteine werden in der SPS
Uberschrieben.

Anmerkung:

Durch Anklicken des Symbols werden nur die im Fenster +|E
,Offline-Bausteine” markierten Bausteine (blauer
Hintergrund) zur SPS Ubertragen.

Der Befehl ,Zur SPS Ubertragen“ aus dem Kontextmenu (rechte
Maustaste) ubertragt ebenfalls nur die im Fenster ,Offline-Bausteine”
markierten Bausteine (blauer Hintergrund) zur SPS.

Sollen alle Bausteine zur SPS lUbertragen werden, muss der Befehl ,Alle
Bausteine zur SPS Ubertragen® aus dem Kontextmenu (rechte
Maustaste) genutzt werden.

Alle Bausteine zur SPS ubertragen (Fenster ,,Offline*)

Auch aus dem Fenster ,Offline” heraus ist es mdglich ein gesamtes
S5 Programm an eine SPS zu ubertragen.

. Datei SPS Suchen Ansicht Fenster Hilfe

(E i E e AR E R EEEE e =Y
I=)| Offline
S R FSFR/ K o/ B |6 g | 4
=l Desktop
Eg-;_l Dieser PC
.59 SPS Projekte (A:)

£ STnojoe  (Rachraiiioh)
=@ Ubung
¢ [-Hl Benutzte Op
- Freie Operar
'[:g Programmst Zur 5P5 dbertragen |
%E ;UFTE:O::Q Speichern unter STEP @ 7-Projekt... ﬁ
#- 2 Magliche Fe
Speichern unter STEP ® 5-Projekt... anklicken

-?ﬂl Metzwerke

Loschen

Hardwarekenfigurator

Online-Bausteing ] [Dﬁline-Bausteine

Dricken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen. UF NUM F

TTlI Trans Tech International© 2014 S7TW - STEP® 7 Schulung



Seite 1-26 Einen S7 Baustein erstellen, zur SPS Ubertragen und testen Kapitel 1

1.9 Testen der Funktion des Organisationsbausteins

Die Status Anzeige kann nicht nur mit einer externen SPS, die Uber
eine Schnittstelle mit lhrem Rechner verbunden ist, genutzt werden,
sondern auch mit der S7 Test-SPS, einer Software SPS zum Steuern
von Prozessen unter Echtzeitbedingungen. Aul3erdem ist eine
interne S7 SPS als Simulation zum Austesten von Programmen
vorhanden. Im ,Online-Verzeichnis® ist die gewtinschte SPS zum
Testen auszuwéhlen.
Zum Testen von Bausteinen (Status) stehen zwei Moglichkeiten zum
Offnen der Bausteine zur Verfigung:

o ,Offline — Bausteinverzeichnis® (gelber Hintergrund)

¢ ,Online — Bausteinverzeichnis® (griner Hintergrund)

Anmerkung:

Wir empfehlen den ,,Status“ aus dem ,Offline — Bausteinverzeichnis®
(gelber Hintergrund) heraus zu 6ffnen. Es werden Kommentare und
Symbole eingeblendet werden.

AuRerdem kann sehr schnell in den ,,Editor” gewechselt werden um
nach einer Anderung den Baustein im PC zu speichern und gleichzeitig
an die SPS zu ubertragen.

Mit einem Doppelklick auf den gewiinschten Baustein im ,Offline —
Bausteinverzeichnis® (gelber Hintergrund) bzw. ,Online —
Bausteinverzeichnis® (gruner Hintergrund)wird das ,Editorfenster®
geoffnet.

Durch Anklicken des Symbols ,Status® werden Eﬁj""
zusatzlich zu den im Editor-Fenster dargestellten

Informationen (symbolische Operanden, Kommentare usw.) die
Statusinformationen eingeblendet.

In der Statusleiste wird neben der Teilenummer der verbundenen
SPS ein Laufstreifen angezeigt. Die grine Fullung des Laufstreifens
verandert laufend seine Grof3e um anzuzeigen, dass Status-Daten
von der SPS zum PC Ubertragen werden.

Verandert sich die Fullung des Laufstreifens nicht, ist die Verbindung
zur SPS unterbrochen.

Siemens SPS
Teilenummer Laufstﬁeifen
Cnline-Bausteine Offline-Bausteine
Dracken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen. BEST 416-2XN05-0AB0 I UF HNUM EF INS ‘ ‘

I —————————
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1.10 SPS Baustein Status aufrufen

Der Status eines Bausteins kann aus dem ,Baustein-Editor-Fenster*
heraus geoffnet werden.

: Datei SPS Suchen Apsicht Fenster Hilfe

EEEE e SN B R e =P

Offline-Bausteine

= = M % -bﬁ @ ED@G@| Lange markert : 114 gesamt : 114
Baustein Symbol Linge Letzte Anderung Beschreibung Name Familie

[BoB 1 114 20.01.2014 09:53:12 "Main Program Sweep (Cycle)” Dies istder.. OB1_Test S7W _DE

Doppelklick

Rechtsklick

oder

Meuer Baustein...

Andern
- . Druck: H
der Bausteineditor ek

A o Eigenschaften...
wird gedffnet

Quelltext exportieren...

Quelitext importieren...

£

Online-Bausteine ] [O‘Fﬂine-Bausteine ]
Dricken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen. GEST 416-2XN05-0AB0 UF NUM RF INS

Aus dem ,Offline — Bausteinverzeichnis® heraus bzw. ,Online —
Bausteinverzeichnis® wird durch Doppelklick der gewlnschte
Baustein im Editor getffnet.

Aus dem ,Online — Bausteinverzeichnis® heraus kann der
gewunschte Baustein direkt mit dem Status angezeigt werden.

: Datei SPS Suchen Ansicht Fenster Hilfe

EE R IR e D EEEERA X

Online-Bausteine

== & @I KA 4

| Baustein Lénge Letzte Anderung Name Familie Autor Version
0B 1 STW_DE
_|SFCO . IBH . .
~ src (Rechtsklick) CLK_FUNC  1gH der_BausEelnedltor
] sFc 2 ) SE1_rim CLK_FUNC IBH f wird gedffnet !
L |SFC3 02.11.1994 11:14:32 -
| sFc4 02.11.1994 11:16:05 beneqBals e

| |SFC5 13.12.1995 17:11:48 Andern mm F10
_ISFCE 13.12.1995 17:11:46 Status anzeigen trg> 10
| sFc20 02.11.1994 11:13:48 Eoenschat

| |sFc 21 02.11.1994 13:26:41 {gEnschatten...

| sFc22 02.11.1994 12:57:16 ~

_IsFc23 13.12.1995 17:11:46 $5-DB-Masken / 5
| sFc24 13.12.1995 17:11:46

| | SFC25 13.12.1995 17:11:47 COMPRESS o - . o
Tsfcas e R d)er Baustein-Status wird direkt geé6ffnet

| | SFC 29 15.12.1994 11:52:42 CAN_TINT PGM_CNTL IBH 1.0
| SFC33 02.11.1994 11:15:06 CAN_DINT PGM_CNTL IBH 1.0
[Online-Bausteine ] [O‘Fﬂine-Bausteine ]
Dricken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen. BESY 416-2XN05-0AB0 UF NUM RF
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Seite 1-28 Einen S7 Baustein erstellen, zur SPS Ubertragen und testen Kapitel 1

1.11 Statusanzeige

Durch Anklicken des Symbols wird der Status der
Operanden in das Editorfenster eingeblendet. H

Status Offline-Baustein, Darstellung Anweisungsliste (AWL))

© Datei SPS Suchen ! u Dar: Ansicht  Fenster Hilfe

EE ﬁ = @ ﬁl 5. G Staty ige (Pause) @
3 ]

4 0B 1 -- Maschine 4711 x ]Lanklicken Aktuelle Werte anzeigen. I

| 08 1 sl B [er]S R v 22 + (e w2

‘ 0B1: "Main Program Sweep (Cycle)" Dies ist der Bausteintitel

Netzwerk 1 : Darstellung AWL, FUP und KOP
Marke | Anweisung | Operand | Kommentar | Adresse | VKE | Inhalt | Akkui1 | Akku2 | Status

il Hier wird die Logik eingeg Je nach Fi im Menii "Darstellung” in AWL, FUP oder KOP Status ei ngeblendet
IlLogik in der Darstellung AWL

E0.0 Il Zustand von EO0.0 ins VKE kopieren 0000
E0A Il Zustand von E0.1 mit VKE verkniipfen (Ergebnis ins Vi§E) 0002
A0.0 Il Zustand des VKE's dem Bit AQ.O zuweisen 0004

o |
Online-Bausteine Offline-Bausteine

Drucken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen. BEST 416-2XM05-0ABD

UF NUM RF INS

Die Spaltengrenzen der angezeigten Informationen sind
verschiebbar. Nicht bendétigte Statusinformationen (Spalten) kénnen
in den Voreinstellungen (Reiter ,Statusanzeige®) ausgeblendet
werden.

Status Offline-Baustein, Darstellung Anweisungsliste (AWL)

Die fur die Uberpriifung der Logik nicht benotigte
Statusinformationen (Spalten Akku 1 und Akku 2) sind ausgeblendet.

: Datei SPS Suchen Baustein Bearbeiten Einfiigen Darstellung Ansicht Fenster Hilfe
A @I e AR B R e
4 0B 1--Online x|

J 0B 1 *ﬁ@,},SRV%é “.}IIEl-’Hﬂ-L-?

| 0B1: "Main Program Sweep (Cycle)” Dies ist der Bausteintitel

3

Netzwerk 1: Darstellung AWL, FUP und KOP
[ Mar...[ Anweisung | Operand | Kommentar | Adresse | VKE | Inhalt | Status

Il Hier wird die Logik eingegeben. Je nach Festlegung im Menii "Darstellung” in AWL, FUP oder KOP
liLogik in der Darstellung AVWL

E0.0 Il Zustand von E0.0 ins VKE kopieren 0000
E0A1 Il Zustand von E0.1 mit VKE verkniipfen (Ergebnis ins VKE) 0002
A0.D I Zustand des VKE's dem Bit AO.O zuweisen 0004

T
Offline-Bausteine Online-Bausteine

Dricken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen. BEST 416-2XN0O5-0AB0 I UF MUM RF INS

Im ,Offline-Baustein-Status“ werden Kommentare nur angezeigt,
wenn diese in den Voreinstellungen (Reiter ,Bausteinanzeige®)
aktiviert ist.
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Kapitel 1 Einen S7 Baustein erstellen, zur SPS Ubertragen und testen Seite 1-29

Kommentare im Statusfenster ausblenden

Schriftarten I Bausteinverzeichnis | Verschiedenes I Schreibschutz
Sprachauswahl Bausteinanzeige I Statusanzeige I Editor
Spaltenbreiten: —Optionen:
S5-FUP (10.26): 1

v Hinweise anzeigen

S5-KOP (12.28): 12 [v. Kommentare auch Online anzsigen

Werden die Kommentare in dem Statusfenster ausblenden, werden
keine Informationen die nur im Rechner gespeichert sind
eingeblendet. Titel / Netzwerkkommentare, Symbole und
Sprungmarken werden nicht angezeigt bzw. werden als nummerierte
allgemeine Texte eingeblendet.

S7-FUP (10..26): 1

117

Diese Darstellung entspricht der Statusanzeige wenn kein SPS-
Programm in der ,Offline-Baumstruktur” angewahlt ist.

: Datei SPS Suchen Baustein Bearbeiten Einflgen Darstellung Ansicht Fenster Hilfe

CEEE R AR & A B M =G

4 OB 1 -- Online X | b
| OB 1 Jll B l6r [ S R W 30 = || @ b um]|men 2
[ @ keine Titel/ Netzwerkommentare -

| Bereich | Name | Typ | Anfangswert | Kommentar

TEMP TEMPO
TEMP1

TEMP2 .
TEMP3 #§ keine Symbole,

TEMP4 NUR nummerierte

TEMPS ;
TEMPE allgemeine Namen

TEMPT
TEMPE
TEMPS DATE_AND_TIME

Netzwerk 1: [ @ keine Titel/ Netzwerkommentare
[ Mar...| Anweisung | Operand | Kommentar | Adresse | VKE | Inhalt | Status |

u E0.0 keine 0000 0 000000001
u E01 Kommentare 0002 0 000000001
= ADD 0004 0 000000000

K —

[Dnline-Bausteine ] [D’Fﬂine-Bausteine

Dirdcken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen. BEST 416-2XMNOS-0ABD
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Seite 1-30 Einen S7 Baustein erstellen, zur SPS Ubertragen und testen Kapitel 1

Status Darstellung Funktionsplan (FUP)

: Datei SPS Suchen Baustein Bearbeiten Einfdgen Darstellung Ansicht Fenster  Hilfe

R Sk B EEEE A =

i — Maschi anklicken )
J Bl ‘EE%SRV%%J.PHE-DH«H?

0B1: "Main Program Sweep (Cycle)" Dies ist der Bausteintitel

Netzwerk 1: Beispiel Organisationsbaustein OB1 erstellen

Status von ED.

E 0.0 & A 0.0 ]k
ED.1 = Status von A0.0

Status von EO. kStaltus. des VKE's

K —

[Dnline-Bausteine ] lDﬁIine-Bausteine
Drdcken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen. BEST 416-2XN05-0AB0D I UF MUM RF INS

Status Darstellung Kontaktplan (KOP))

: Datei SPS Suchen Baustein Bearbeiten Einfdgen Darstellung Ansicht Fenster  Hilfe

EE R R & Sk B R =
4 - Maschi anklicken
| 0B | MBS R WV %2+ || & ) ujm|smen 2

0B1: "Main Program Sweep (Cycle)" Dies ist der Bausteintitel

Netzwerk 1: Beispiel Organisationsbaustein OB1 erstellen

ED.1
11
17

Status von E0.0 Status von E0.0 und EO0.1 Status von A0.0

K —

[Dnline-Bausteine ] lDﬁIine-Bausteine
Drdcken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen. BEST 416-2XN05-0AB0D I UF MUM RF INS

OB1 testen

Im Status-Fenster kdnnen Operanden direkt gesetzt, zuriickgesetzt
bzw. deren Wert verandert werden.

R V Ist ein Operand markiert (AWL-Zeile), kann durch Anklicken
dieses Symbols der Operand gesetzt werden (Bit setzen).

5

Ist ein Operand markiert (AWL-Zeile), kann durch Anklicken
dieses Symbols der Operand zurlickgesetzt werden (Bit
zuriicksetzen).

7
w
A
<
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i S R V Ist ein Operand markiert (AWL-Zeile), kann durch Anklicken
dieses Symbols der Wert des Operanden verandert werden.
Eine Dialogbox wird geoffnet.

Anmerkung:

In der SPS werden Eingange, die mit den Funktionen Setze Operand
oder Setze Operand zuriick geandert wurden, im nachsten Zyklus vom
Eingangsabbild Gberschrieben.

Alle anderen Prozessvariablen werden vom Programm tberschrieben.

Bei der Test-SPS (SoftSPS) werden die Eingange nicht Uberschrieben,
wenn keine Eingange physikalisch vorhanden sind. Das Eingangsabbild
wird nicht Giberschrieben

Dialogbox ,,Wert eines S7 — Operanden verandern

il Wert eines S7/-Operanden d@ndern ﬂ
Operand: Ew2 gOperand und Wert
et mké-n—n-en#eré—nden—
== werden !
Farmat:
(" Bindr " Simatic-Zeit
(o (o Auswahl| des
+ Dezimal = zahler gewiinschten
" Hexadezimal " Datum Anzeigeformats
™ Zeichen o
(% (%
~
Andern Schliefien Hilfe

Der Operand, dessen Wert angezeigt werden soll kann eingegeben
werden. Der Wert dieser Variablen wird angezeigt und kann gedndert
werden. Mit ,Andern“ wird der Wert an die SPS gegeben.

Operanden Forcen

Aus dem Offline- / Online-Baumstruktur-Fenster heraus kénnen
Operanden ,geforced” werden.

Unter Forcen versteht man das zwangsweise festlegen von
Operanden (Bit, Byte, Word usw.) auf einen festen Wert. Dieser Wert
kann weder von dem Programm noch von einem Eingangswert
verandert werden.

Aus dem Fenster ,Forcewerte® heraus kdnnen geforcte Operanden
beeinflusst werden und das Forcen aufgehoben werden.

I —————————
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Operanden zuricksetzen — Darstellung AWL

. Datei SPS Suchen Baustein Bearbeiten Einflgen Darstellung Ansicht Fenster  Hilfe

CEELhe OhESEERA @

=E OE 1-- Maschine 4711 x| anklicken}’i\ 3
= A=
=] OB 1 ol 22 |[67] S Voo = | o> um|-meR 2
o o 5 R Riicksetzen (Alt+F7) _4]
?‘ 0B1: Main Program Sweep (Cycle) D| e =
é Netzwerk 1: Darstellung AWL, FUP und KOP |
[ Adresse | VKE [ Inhalt [ Akkul [ Akku2 [ Status

Mar...| Anweisung | Operand \ Kommentar

Il Hier wird die Logik ei Je nach Fi im Menil "Darstellung” in AWL, FUP oder KOP =
ILogik in der Darstellung AWL. markieren )(1) zuriickgesetzt
Il Zustand von ED.0 ins VKE kopieren 0000
u E0A Il Zustand von E0.1 mit VKE verkniipfen {(Ergebnis ins VKE) 0002 0 1 000000101
= AQO Il Zustand des VKE's dem Bit A0.0 zuweisen 0004 0 0 000000000

-
‘ | »
Online-Bausteine Offline-Bausteine

Drucken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen,

BEST 312-1AE13-0AB0 — UF NUM RF INS

Operanden setzen — Darstellung FUP

: Datei SPS Suchen Baustein Bearbeiten Einfligen Darstellung Ansicht Fenster  Hilfe

EEF @R & Dh B EEE WA =

4 0B 1-- Maschine 4711 x| #anklicken 3 2
] = 0% [[SNR Vv 5% + [ e = -m R 2
0B1: "Main Program Sweep (Cycle S W'teimitel :

Netzwerk 1: Darstellung AWL, FUP und KOP

AD.0 1

anIine-Bausteine ] [Dfﬂine-Bausteine

Dracken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen. BEST 312-1AE13-0ABD

Operanden zuricksetzen — Darstellung KOP

: Datei SPS Suchen Baustein Bearbeiten Einfligen Darstellung Ansicht Fenster  Hilfe

DR e DR B XS
q 0B 1 - Maschine 4711 x | (2 X anklicken ) b
| 0B 1 B[] s [RPY Ba = | @ um]smen 2

. B R Riicksetzen (Alt+F7) .
0B1: Main Program Sweep (Cycle)” O e e =

Netzwerk 1: Darstellung AWL, FUP und KOP

| h: ------------------------------------ 01
zurlickgesetzt

o |
IDnIine-Bausteine ] [foline-Bausteine ]

Dricken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen.

BEST 312-1AE13-0AB0
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|

2 S7 fur Windows® Grundlagen

Um mit dem S7 fir Windows® zu arbeiten, sollten Sie die
Grundbegriffe kennen lernen. Von dem S7 fuir Windows®
Grundbildschirm aus starten Sie alle weiteren Operationen.

2.1 Starten der S7 fiir Windows® Software

Doppelklick

Offline-Bausteine Online-Bausteine

Dricken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen. BEST 416-2XMN0O5-0AE

Bei der Installation der S7 fir Windows® Software wurde ein Symbol
auf dem ,Desktop” eingefugt. Durch Doppelklick auf dieses Symbols
wird die Software gestartet.

2.2 S7 fur Windows® Grundbildschirm

Titelleiste —
Meniileiste C—————">| : patei sps Suchen Ansicht Fenster Hilfe
Funktionsleiste——) : /= & @ i & ) B3 =) 4

Arbeitsfeld——>

Offline-Bausteine Online-Bausteine

Statuszeile ﬁ Driicken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen. BEST 416-2XN0S-DAE _:

________________________________________________________________________________________________________________________|
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Seite 2-2 S7 fur Windows® Grundlagen Kapitel 2

Titelleiste
( il $5/57 fiur Windows® lﬂ:'“lv'@*l_ﬂﬂ]

Die Titelleiste hat den Namen ,S5/S7 fur Windows®“. Wurde nur
S7 fur Windows® installiert, ist auch der Name entsprechend.

Die in der Titelleiste angezeigten Schaltflachen sind Windows typisch
und haben folgende Funktionen:

Systemmenu offnen.

HW Diese Schaltflache 6ffnet das Systemment mit den Befehlen
Wiederherstellen, Verschieben, GroRe andern, Minimieren,
Maximieren und SchlieRen. Tastenkombination ALT + LEER

Verkleinern des Fensters auf SymbolgréRRe.

Auf der Task-Leiste von S5 /S7 fir Windows® wird die angegebene
Schaltflache angezeigt (gleiche Funktion wie der Befehl Minimieren
aus dem Symbolmen). Mit einem Mausklick auf die Schaltflache
wird das S7 fur Windows® Fenster zu einem Symbol verkleinert.

Fenster maximieren.

Ist ein Fenster mit normaler Grof3e dargestellt (fllt nicht den
gesamten Bildschirm bzw. das gesamte Arbeitsfeld aus), wird diese
Schaltflache angezeigt. Mit einem Mausklick wird das Fenster auf
eine maximale Gro63e verandert (gleiche Funktion wie der Befehl
Maximieren aus dem Symbolmenu).

Fenster in normaler GroRRe darstellen.

Ist ein Fenster in seiner maximalen Grof3e dargestellt, kann durch
Betatigung dieser Schaltflache das Fenster auf seine normale Grol3e
gebracht werden.

Fenster schliel3en.

Durch einen Mausklick wird das aktuelle Fenster geschlossen
(gleiche Funktion wie der Befehl Schliel3en aus dem Symbolmend).
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Kapitel 2 S7 fur Windows® Grundlagen Seite 2-3

Menuleiste

Datei 5P5  Suchen Ansicht Fenster Hilfe

Die Menus werden durch Anklicken mit der Maus oder mit den
Tasten ALT und der Taste des unterstrichenen Buchstabens (erster
Buchstabe des Meninamens) angewahlt.

Offnen Sie die Meniis in der Mentileiste, um die S7 fir Windows®
Befehle anzuzeigen.

Die MenUs in der Menuleiste wechseln mit dem gedéffneten Fenster.

Funktionsleiste
EEE E MR e R B e EEE W o

Die angebotenen Funktionen der Funktionsleiste sind abh&angig von
dem momentan aktiven Fenster. Die Anzahl der Symbole ist gleich
fur alle Fenster.

Arbeitsfeld
Im Arbeitsfeld werden weitere Fenster von S7 fur Windows® geoffnet.

Statuszeile

U Dracken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen. G6EST 312-1AD10-0ABD | — | UF MUM RF

In der Statuszeile werden weitere Informationen zu dem geéffneten
Fenster bzw. zu der durchgefiihrten Operation angezeigt.

Anmerkung:

Im Arbeitsfeld des S7 fur Windows® kann die rechte Maustaste
verwendet werden.

Wird die rechte Maustaste betétigt, wird ein Menl mit den wichtigsten
Befehlen fiir das getffnete Fenster bereitgestellt.

Viele Befehle sind nur Gber die rechte Maustaste erreichbar.

Anmerkung:

Fenster mit ,Online — Informationen® haben einen grinen Hintergrund.

Anmerkung:

Fenster mit ,Offline — Informationen® haben einen gelben Hintergrund.

I —————————
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Seite 2-4 S7 fur Windows® Grundlagen Kapitel 2

Funktionsleiste im S7 fur Windows®
Ab der Version 6 von S7 fiir Windows® besteht die Mdglichkeit die
Oberflache in der neuen Darstellung (Standardoberflache) oder mit
,Klassischen Oberflachen“ darzustellen. Die Darstellung der
Oberflache erfolgt mit den Befehlen ,Ansicht ...“ aus dem Menu

M 111
,<Ansicht®.
i S5/S7 fur Windows® =
Datei SPS  Suchen | Ansicht | Fenster Hilfe

mE @/ ALa m Bausteinvergleich [ F = @
S COM-Paket..,
= -
= Suchergebnisse
@

| Ansicht >|- Standardoberflache anklicken

Klassische Oberfache

auluo

Standardoberflache

Bausteinverzeichnisse mit eigenen Fenster
Standard Bedienoberfldche,

Bausteinverzeichnisse andockbar

Auslieferungszustand herstellen

Funktionsleiste ,,Standardoberflache*

EHEE L D5 B REERMA XE
Funktionsleiste ,,Klassische Oberflache*
CEEsDLEREEIRM Rl D&

Mit diesen Symbolen kdnnen Sie schnell die wichtigen Fenster
(Funktionen) von S7 fur Windows® anwahlen.
Diese Symbolleiste ist fir alle S7 fir Windows® Fenster gleich.

Da die Ansicht ,Klassische Oberflache“ sich an Benutzer die bereits
mit alteren Versionen S7 fir Windows® gearbeitet haben richtet, wird
hier besonders die neue Standardoberflache beschrieben.

Symbole ,,Standardoberflache*

- - Rechner Bausteinverzeichnis

IE In diesem Verzeichnis werden die Bausteine mit
Erstellungsdatum bzw. letztem Anderungsdatum aufgelistet.
Zusatzlich wird eine Bausteinbeschreibung angezeigt. Zum
Bearbeiten kdnnen einer oder mehrere Bausteine angewahlt
werden.

SPS-Bausteinverzeichnis
E@ In diesem Verzeichnis werden die Bausteine der SPS
aufgelistet. Zum Bearbeiten kdnnen einer oder mehrere
Bausteine angewahlt werden.

S7W - STEP® 7 Schulung TTlI Trans Tech International© 2014



Kapitel 2 S7 fur Windows® Grundlagen Seite 2-5

CPU Funktionen — (U-Stack, B-Stack, Diagnosepuffer.)
Sollte die SPS ungewollt auf HALT gehen, werden mit
Anwahl dieses Symbols die SPS-Register (U-Stack, B-
Stack) und die fehlerhafte Stelle im Programm angezeigt.

Bausteinvergleich

Vergleich von SPS Programmen und Bausteinen — Offnet
den SPS- und Bausteinvergleich. Es kdnnen offline und
online Vergleiche durchgefihrt werden.

S7 Hardwarekonfigurator
mqg Offnen des Hardwarekonfigurators. Es muss ein Offline-
Projekt mit Simatic-300 oder Simatic-400 Station
angewahlt sein.

EPROM / Flash-EPROM Programmiergerat

Mit Mausklick auf dieses Symbol wird der angeschlossene
EPROMMER / Flash PROMMER initialisiert und das
Fenster EPROM-Bausteinverzeichnis geoffnet.

Querverweis anzeigen
Um schnell die Verwendung einzelner Adressen
symbolisch oder absolut herauszufinden, ist dieses

Symbol vorgesehen. Diese Funktion kann aus jedem
Fenster aufgerufen werden.

Dynamische Bausteinanzeige
Ermdglicht das schnelle Umschalten zwischen mehreren
Bausteinen im Status.

Symboltabelle andern

— Ein komfortabler Editor zur Bearbeitung von
Symboltabellen steht zur Verfigung. Die Symboldatei
kann auf Doppelbelegung Uberprift werden und sortiert
werden.

Zustand externe SPS
[m Die Zustande von Merkern, Ein- / Ausgangen und Werte

kénnen beobachtet und manipuliert werden.

TTlI Trans Tech International© 2014 S7TW - STEP® 7 Schulung
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+ P i Oszilloskop
IE n Mit dem Oszilloskop kann der zeitliche Verlauf von
mem Signalen (Operanden) zueinander dargestellt werden.
OscCiCAM®

Die OsciCAM® ermdglicht die Analyse von Bewegungs-
ablaufen durch Synchronisation von Video und
Signalverlauf. Aufgezeichnete Videos kénnen synchron zu
Signalen und einem Mitschnitt des Status mit Zeitstempel
wiedergegeben werden.

LogView

Mit dem LogView kdnnen vorhandene Logerdateien (*.csv,
*.txt) synchron zu Statusablaufen (gespeichert) dargestellt
werden.

Einstellungen

In diesem Dialogfeld werden die Voreinstellungen fur S7
fur Windows® festgelegt. Die Einstellungen werden
gespeichert und stehen somit beim nachsten Offnen des
SPS Projekts wieder zur Verfigung.

~E
R
e

Fenster schlielRen
Durch Mausklick wird das unter S7 fur Windows®
geodffnete Fenster geschlossen.

Bedienerunterstitzung (Hilfe )
Aufruf der Bedienerunterstiitzung (Hilfe). Die Taste F1 hat
die gleiche Funktion.

e

Symbole ,Klassische Oberflache*

Die ,Klassische Oberflache“ unterstitzt nicht die an der unteren
Begrenzung des Arbeitsfeldes angebrachten ,Reiter” (Tabs) flr eine
schnelles 6ffnen von zuséatzlichen Fenstern. Daflur werden zusatzlich
zu den Symbolen der ,Standardoberflache” folgende Symbole
angeboten:

N&chstes Fenster offnen
Mit einem Mausklick kann mit diesem Symbol schnell zum

vorherigen Fenster gewechselt werden.

S7W - STEP® 7 Schulung TTlI Trans Tech International© 2014
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2.3 Ein vorhandenes S7 Projekt (SPS-Programm)
O0ffnen

Im geoffneten S7 fur Windows® Arbeitsfenster sollten die Reiter
(Tabs) Offline @, Online @ , Offline-Bausteine ® und
Online-Bausteine @ sichtbar sein.

Ml S5/S7 fur Windows® =

: Datei SPS Suchen | Ansicht Hilfe
. Bausteinvergleich
- COM-Paket..,

Fenster

 Bausteinanzeige

Offline Baumstruktur (6
Online Baumstruktur
Offline - Bausteinverzeichnis

Online - Bausteinverzeichnis
- Stérungsdiagnose

] Ansicht

l Offline-Bausteine ] Online-Bausteine
Zeigt die Offline-Baumsruktur an.

Sind die Reiter nur teilweise oder nicht vorhanden werden diese
durch Anklicken von Offline Baumstruktur ®,

Online Baumstruktur @, Offline-Bausteinverzeichnis ® bzw.
Online- Bausteinverzeichnis @ im gedéffnet Menii ,,Ansicht“ ®
sichtbar.

2.3.1 Offline Baumstruktur

Durch Anklicken des Reiters Offline @ wird die Baumstruktur mit
allen auf dem PC vorhandenen Speicherorten, in denen sich S7
Projekte (SPS-Programme) befinden kdnnen, angezeigt.

Durch Anklicken des ,Pluszeichens* , das sich vor dem @

Namen des Speicherortes befindet, wird dieser gedffnet.
Ein sich S7 Projekte ist mit einem Symbol, &hnlich eines
Karteikastens gekennzeichnet.

TTlI Trans Tech International© 2014 S7TW - STEP® 7 Schulung
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In einem S7 Projekt kénnen mehrere SPS-Programme vorhanden

sein. Durch Anklicken des ,Pluszeichens” , das sich vor dem
Symbol des S7 Projektes befindet, wird der Projektordner

geobffnet. [@
In dem S7 Projektordner kdnnen sich neben S7 SPS-

Programmen, Hardwaredefinitionen und Bussystemdefinitionen
befinden.

Geoffnete Offline Baumstruktur

ng\S7-5PS-Prog\UDT_VATY... (scauls(Eh i |

r .
Mili S5/57 fur Windows® - UDT_VAT -- C.\SPS-T
: Datei SPS Suchen Ansicht Fenster Hilfe

EE L n e D5 B EE R X

Offline

S R _FSFR K _ i R _d g
=l Desktop
&4 Bibliotheken
- 5 SPS-Wartung
7L @ vor vasde ST Projekt
@ [l PLC-416
@ 3
@ B2 Netzwerke S7 SPS-Programm
@ | STW-Bibliothek
@A TTi
[ﬁ-~5! Computer
@ € Netzwerk
El@ Systemsteuerung

----- ‘& Papierkorb

] Offline-Bausteine
Dracken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen. J

Wird jetzt der Reiter ,,Offline-Bausteine‘ angeklickt so wird das
Fenster mit den Bausteinen des S7 SPS-Programms mit allen
Bausteinen angezeigt.

Offline-Bausteine v B X
EI T ] % -bi @ .@ @@ G@ | Lange markiert: 0 gesamt ; 27748

Baustein Symbol Lange Letzte Anderung Beschreibung -
FC1 Allgemein 144 10.05.2001 17:21:07 Allgemeine Funkticnen

FC2 Auswertungen 270 27.06.2002 16:59:37 Allgemeine Funkticnen

FC3 FC:OPT 948 18.04.2002 12:05:32 Bearbeiten der Funktionen des OP7

FCo Hand-5tatus 158 04.07.2002 19:48:17 Auswertungen fir Handfunkticnen und Status

FC? Betriebsstunden 826 06.04.2002 10:50:47 Betriebsstundenerfassung

FC11 FC:Automatik 312 24.06.2002 15:36:37 Automatikfunktionen

FCA Zyklus:Grundstellung 300 26.04.2002 09:52:49 Ablauf "Maschine in Grundstellung fahren”

FC22 Zyklus:Autormatik 338 271.06.2002 15:32:08 Ablauf "Automatikeyklus”

FC30 FC30 458 09.07.2001 17:45:53 Antriebsreglerfunktionen

FC41 Beladehandling 940 27.06.2002 15:51:01 Funkticnen fiir Beladehandling

FC45 Zyklus:Laden 410 27.06.2002 15:45:27 Ablauf "Ladezyklus Schieber” 1l

_______________________________________________________________________________________________________________________|
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2.4 Erstellen eines STEP® 7 Projektes

SPS Projekt

Ein Projekt enthalt alle Objekte, die fur die Automatisierung einer
Anlage benotigt werden.

Somit kann ein Projekt eine oder mehrere Hardware-Stationen (SPS-
Systeme) sowie eine oder mehrere STEP® 7 Programme enthalten.
Diese Systeme kdnnen mit Bussystemen vernetzt sein, um
untereinander Daten auszutauschen.

In jeder SPS-Station kdnnen wiederum mehrere intelligente
Baugruppen (Funktionsmodule und/oder bei S7-400 bis zu 3
weiteren CPUSs) eingesetzt sein. Jeder dieser CPUs ist im
Allgemeinen ein eigener Programm-Ordner zugeordnet.

AulRerdem besteht die Mdglichkeit, dass hardwareunabhéngige S7-
Programm-Ordner anzulegen. Dadurch kbnnen Anwendungen
bereits programmiert werden, bevor die spater eingesetzte Hardware
festgelegt ist.

Hardware-unabhangige S7-Programme bzw. einzelne Komponenten
daraus (Bausteine) kdnnen zu einem spéteren Zeitpunkt einer
bestimmten Hardware zugeordnet werden (kopieren des Programms
in das entsprechende Objekt).

Ordner fir STEP® 7 Projekte:

(18 S5/57 far Windows®

E SPS Suchen Ansicht Fenster Hilfe
EEEilne DR EBEEERME X
7=3| Offline v 8 X|

S RFSFR K i R o5 o .

= Ml Desktop -
(=4 Bibliotheken
& @) _SPSProgramme

&-J
{8 Computer Ordner fiir

g :;Sm::tutrung STEP@ 7 Projekte

aujjuo

aUIWO |

m

lOnlme—Bausteme | Offline-Bausteine
| Driicken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen. Keine CPU angewahit. |

TTlI Trans Tech International© 2014 S7TW - STEP® 7 Schulung
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Ordner erstellen

Kapitel 2

Der Ordner, in dem ein STEP® 7 Projekt erstellt werden soll, muss
vorhanden sein. Sollte der gewinschte Ordner nicht vorhanden sein,

kann dieser erstellt werden.

Es ist auch mdglich einen neuen Ordner mithilfe des Befehls ,,
STEP® 7 Projekt ...“ (Menl Datei / Neu) Uber die Dialogbox ,Neues
STEP® 7 Projekt erstellen“ zu erstellen. Hierzu wird der Pfad indem
das Verzeichnis erstellt werden soll markiert. Nach betatigen der

Schaltflache ,Neues Verzeichnis” wird eine

Dialogbox zur Eingabe des Namens des
Verzeichnisses gedffnet.

Basis-Pfad auswaéahlen

Meues Yerzeichnis, .

Der Basis-Pfad, in dem der Ordner fir die S7 Projekte erstellt werden
soll, wird in dem ,Offline-Fenster” ausgewahlt.

(& s S

: Datei SPS Suchen | Ansicht | Fenster Hilfe

éIé- Bausteinvergleich

COM Paket...

n Hardwarekonfigurator

m SPS Eingange, Ausginge usw.
-

o

Oszilloskop

Bausteinanzeige

Offline Baumstruktur

Online Baumstruktur

Offline - Bausteinverzeichnis

Offline- Fenster éffnen

Online - Bausteinverzeichnis

Auslieferungszustand herstellen

S5/57 fU

: Datei SPS Suchen Ansicht Fenster Hilfe

g Offline
3| S R FSFR! K oY M i g ¢
=l Desktop
S| el Bblistheken (7))
S| B3 pete rechte Maustaste
2-7% Computer

L @ AR o BE S [ OEm OGP

- fiy Wing 32Bit Mast

L i) DVD-RW-Laufw
---?! Metzwerk

@ Systemsteuerung
E Papierkorb

MNeues STEP @ 7-Projekt ...
Meues STEP ® 5-Projekt ...
MNeues 55W-Projekt ...

Meue Memory Card Datei (wid)...

Unterverzeichnis ...

Offnen

{anklicken)

Eigenschaften

S7W - STEP® 7 Schulung
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Neuen Ordner ,,Anlagen” erstellen

Ordner suchen E

B Desktop

A pete

» - Bibliotheken

4 M Computer
» c=a 5PS Dateien (A:)

Newuen Ordner erstellen | |;

sl
QOrdner suchen “

9‘ markieren

QOrdner suchen

» 4 Bibliotheken ~
> & pete
4 M Computer
4 SPS Dateien (A:)
SRECYCLE.BIN

* - Bibliotheken
* |8 pete

/| SPS Projekte ]
(bestatigen) *

4 M Computer
4 —, SPS Dateien (A:) Ordnername

» | SRECYCLEEBIN eingeben oK Abbrechen
[

< > |

Meuen Ordner erstellen oK Abbrechen

Die Screen-Shots zeigen das Vorgehen unter Windows 8. Bei allen
neueren Windows-Betriebssystemen ist eine ahnliche
Vorgehensweise erforderlich.

Selbstverstandlich kann ein Ordner fur STEP® 7 Projekte auch direkt
Uber das Betriebssystem (Windows-Explorer) erstellt werden.

2.4.1 Neues STEP® 7 Projekt erzeugen (rechte Maustaste)

In dem folgenden Beispiel wird gezeigt, wie ein S7 Projekt erstellt
wird, in dem Projekt ein S7 Programm programmiert wird und dieses
anschlieBend mit Hilfe der ,Test SPS* (SoftSPS) getestet wird.

Dialogfeld ,,Neues STEP® 7 Projekt erzeugen” 6ffnen (rechte Maustaste)

Trans Tech International© 2014

I} 55/57 fu

Datei SPS  Suchen Ansicht Fenster Hilfe

Aa i &= S o EE EE [ A = g

- Desktop
- Bibliotheken
A pete

li Computer

aulun

aulug

‘rechte Maustaste

/iy Wing 32Bit Mast|  Neues STEP®7-Projekt ... ()
:j D‘“’D;RW'LEU*W Neues STEP®5-Projekt .. | anklicken
-6l Netzwer Meues 53W-Projekt ...

Meue Memory Card Datei (wlid)...

@ Systemsteuerung
..l Papierkorb

..... [ Systemsteuerung Eigenschaften

S7TW - STEP® 7 Schulung
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Durch Anklicken des markierten Ordnernamens mit der rechten
Maustaste wird das Kontextmeni gedffnet. Mit Anklicken des Befehls
,Neues STEP® 7 Projekt..“ wird das Dialogfeld ,Neues STEP® 7
Projekt erzeugen® gedffnet.

In das Eingabefeld wird der Projekthnamen eingegeben. Die Eingabe
mit ,OK* bestatigt.

ol Neues STEP® 7-Projekt erzeugen

Prajektverzeichnis: |ﬂ~:‘~5PS Proiekte @@§Name des Projektordners

Prajektname: ibura @ S7 Projektname eingeben

bestatigen
ok Abbrechen ‘ Hilfe:

Das S7 Projekt ist in dem Ordner ,SPS Projekte” erstellt. Das
Dialogfeld ,Neues STEP® 7 Projekt erstellen” wird gedffnet, um eine
neue S7 300 bzw. S7 400 Station oder ein neues S7 Programm
(Neues Bausteinverzeichnis) zu erstellen.

Neues S7 Programm erstellen (rechte Maustaste)

Mit der rechten Maustaste kann durch Anklicken des Projektnamens
,Ubung* eine neue S7 Station (Definition einer S7-300 bzw. S7-400
Hardwarekonfiguration) oder ein neues S7 Programm (Neues
Bausteinverzeichnis) direkt eingefiigt werden.

i} S5/S7 fiir Windows ® - Ubung -- A:\SPS
Datei 5P5  Suchen Ansicht Fenster Hilfe

i i &= & - EE B I A XSO

he
=l Desktop
- Bibliotheken
2 pete
E1-18 Computer
Eca SPS Dateien (A7 o Maustaste
= . SPS Projels:
gmﬁa Ubung
"a’ﬁl Med Laschen
(- 559 SSBEIG
m S5W Be Archivieren ...
Neu 3 SIMATIC 400-Station
Eigenschaften .. SIMATIC 300-5tation
IBH 57-CX315
IBH §7-CX317
IBH 57-CX416

IBH §7-PCI315
IBH 57 SoftSPS315
IBH 57 SoftSPS416,

anklicken
57-Programm

S7W - STEP® 7 Schulung TTlI Trans Tech International© 2014
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: Datei SPS Suchen Ansicht Hilfe
E R E LR e AR R
Offline

5 R/ FSFR K | g R | & g | ¢

=Bl Desktop
[+ Bibliotheken

Fenster

=78 Computer
Fl-—y SPS Dateien (A:)
- |, SPS Projekte
Pom- 57-Programmi(1}
{ "i'il Metzwerke
- £ SSBEI@ST.SSD

- [iill S5W Beispiele.55P

=

wird eingefligt

Eingefligte S7 Programme und S7 Stationen

Sollen weitere S7 Stationen (Definition der S7-300 bzw. S7-400
Hardwarekonfiguration) bzw. neue S7 Programme (Neue
Bausteinverzeichnisse) eingefiigt werden, kann dies durch erneutes
anklicken des Projektes mit der rechten Maustaste erreicht werden.
Die eingeflgten Stationen bzw. S7 Programme werden mit
allgemeinen Namen versehen die uber ,Eigenschaften...“ geandert
werden kdnnen.

([ 55/57 fir Windows® - Maschine 4711 -- CASPS-Training\Anlagen\Ma:

: Datei SPS Suchen Ansicht Fenster Hilfe

S R .UFSFR X & [
=Ml Desktop

- Bibliotheken
&-| ¥ SPS-Wartung

& | Anlagen

E@ Maschine 4711

@-{ SIMATIC 300¢1)
@ B SIMATIC 400¢1)
- 1BH S7-0X315(2)
- [ 18H S7-Soft416(2)
@ (37) ST-Programm(1)
a@ S7-Programm(4)

Léschen

A markieren )

Neu

SIMATIC 400-Station
SIMATIC 300-Station

Eigenschaften ..,

@ B Netzwerke IBH $7-CX315
= B TTi IBH S7-CX317
-8 Computer IBH S7-CX416
- Netowerk IBH ST-PCI315
@53 Systemsteuerung
AAAAA ) Papierkorb IBH S7 SoftSPS315
{5 Systemsteuerung IBH S7 SoftSPS416

S7-Programm

________________________________________________________________________________________________________________________|
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S7 Programm umbenennen
Mit der rechten Maustaste kann durch Anklicken von
.3 7-Programm(x)“ das Kontextmeni ,Eigenschaften* gedéffnet
werden. Hier kann der S7-Programm-Name geé&ndert werden.

Vi S5/S7 fiir Windows® - Ubung --
Datei SP5  Suchen Ansicht Fenster Hilfe
R N AR o e AR ) o B RS R g

S R FSFR K | g/ MR | dé g |+

Bl Desktop
@1 Bibliotheken
o A pete
278 Computer
Sy SPS Dateien (A:)

= . SPS Projekte rechte Maustastej
=72 Ubung
: @ Hrog
E ’ﬁ'ﬁl Metzwerke Laschen
-85 SSBEI@ST.S5D
w-[ill S5W Beispiele.S5P e TEETELAT

Speichern unter 55W-Projekt...

Eigenschaften ... |

Eigenschaften u

Dialogfeld zur Eingabe des neuen S7 Programmnamens

Name: IMaschine 4711 (@ heuer 57 Programmname

Autor: I P5H

Erstellt am: 18.03.2013 15:03:06
Zuletzt gedndert am: 18.03.2013 15:03:06
Kommentar:

Hir kann ein Kommentar zur Erklarung eingegeben werden |

bestitigen
oK Abbrechen Hilfe |

Es ist sinnvoll mit der ,Auto Hide“ Funktion das
,Offline — Bausteinverzeichnis® in den Hintergrund zu
bringen, um es flr weitere Nutzung bereit zu haben.

S7W - STEP® 7 Schulung TTlI Trans Tech International© 2014
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2.4.2 ,Neues STEP® 7 Projekt erzeugen“ (mit Menii — Befehlen)

Neben der Erstellung von Projekten, S7 Programmen und S7
300/400 Stationen zu Hilfename der rechten Maustaste ist es
moglich diese Elemente mit Menu- und Dialogbox-Befehlen zu
erstellen.

Diese Bedienart ist zeitaufwendiger und wird von uns nicht
empfohlen.Die Vorgehensweise ware dann wie folgt:

Durch Anklicken des Befehls ,Datei -> Neu -> Neues STEP® 7
Projekt..” @ wird das Dialogfeld ,Neues STEP® 7 Projekt” gedffnet.

fiii S5/57 fiar Windows® - Maschine 4711 -- CAUsers\pete\S7 Prajekte\S7 Projekte SchulunghA... (2s/s(=s e

Datei | SPS  Suchen Ansicht Fenster Hilfe
| Hew r|| #  STEPET7-Projekt .., |
q Offnen k ,% STEPES-Prajekt ...
E Speichern unter Ul S5W-Projekt .. anklicken
L1
SchlieBen 57 Memaory Card Datei ...

Dialogfeld ,,Neues STEP® 7 Projekt erstellen*

il Meues STEP®7-Projekt erstellen. [

E1-Jl Desktop
- Bibliotheken
Elgl] _5PS Programme
=- .. 57 Projekke Schulung

R ) Anlagen T 1
@ 57 Bibliathek markieren /I Neues STEP®&7-Projekt erzeugen @
5 57w Bibliothek
@ ST Kurs Projektverzeichniz: |C:\Users\pete\5? ProjektehS7 Projekte Schulungh&nlagen

---;‘.i Computer
- Netzverk
Projektname g

Proicktname: (4 |Maschine 4711 eingeben
bestati
wird eingefiigt estatigen

Projekt [a] Ahbrechen ‘ Hilfe:
| Masching 4711 !anklicken L
‘ Neuss Yerzeichnis, .. F

Meu...

Uber diese Schaltfliche
Station [ Programm: kann ein neues
| Verzeichnis (Ordner)

| erstellt werden.
‘ ‘

ok ‘ Abbrechen ‘ HilFe ‘

" 4

In der Baumstruktur wird der Ordner, in dem das STEP® 7 Projekt
gespeichert werden soll durch Anklicken @ ausgewahlt.

Mit Anklicken der Schaltflache ,Neu“ @ wird das Dialogfeld ,Neues
STEP® 7 Projekt erzeugen“ zur Eingabe ® S7 Projektnamens
geoffnet. Die Eingabe ist mit ,OK“ @ zu bestatigen. Der automatisch
eingefugte ® Projektname ist mit ,OK* ® zu bestatigen.

I —————————
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Es ist auch méglich einen neuen Ordner (Verzeichnis) Uber die
Schaltflache ,Neues Verzeichnis“ zu erstellen.
In der Baumstruktur wird der Ordner, in dem
das Verzeichnis erstellt werden soll markiert.

Meues Yerzeichnis., ..

Nach betéatigen der Schaltflache wird eine Dialogbox zur Eingabe des

Namens des Verzeichnisses getffnet. Der eingegebene Name wird
mit ,OK" in die Baumstruktur ibernommen. Jetzt kann ein neues
STEP® 7 Projekt, wie oben beschrieben, erzeugen werden.

Anmerkung:

In einem S7 Projekte kdnnen mehrere S7-Programme vorhanden sein.

Neues S7 Programm erstellen (mit MenU — Befehlen)

Durch Anklicken des Befehls ,Datei -> Neu -> Neues STEP® 7
Projekt..“ ® wird das Dialogfeld ,Neues STEP® 7 Projekt‘ geoffnet.

~

[ [iiii 55/57 fur Windows® - Maschine 4711 -- C:\Users\pete\57 Projekte\S7 Projekte Schulung\A.. lilﬂlﬂ
Datei | 5P Suchen Ansicht Fenster Hilfe
| Neu >|| B STEPE7-Projekt .. |
d Offnen b ,& STEPES-Projekt ...
E Speichern unter MU SSW-Projekt ...
ﬂ SchlieBen 57 Memory Card Datei ...

anklicken

Dialogfeld ,,Neues STEP® 7 Projekt erstellen”

Projektname ,Maschine 4711 im Fenster markieren®.

[l Meues STEP®7-Prajekt erstellen,

=3

=B Desktop
Bl Bibliotheken
- QJ] _5PS Programme
El- |, 57 Projekte Schulung
= Anlagen

=B Maschine 4711
1% 57 Eibliothek ‘9
3 57w Bibliothsk markieren

-3 57w Kurs
-8 Comnputer

l..m

=

Projekt

| Maschine 4711

Station | Programm:

"d'&Hd'ET—L
| (anklicken)

MNeue 57-3008 Station. .. ‘ Newe 57-400@ Station... ‘ Meues Bausteinverzeichnis, . |

| a4 | Abbrechen ‘

Hilfe |

S7W - STEP® 7 Schulung
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Jetzt kann in das Projekt eine neue S7 Station (Definition einer
S7-300 bzw. S7-400 Hardwarekonfiguration) oder ein neues S7
Programm (Neues Bausteinverzeichnis) eingefligt werden ®.

Eingefugtes S7 Programm

[l Mewes STEP®T-Projekt erstellen. @

=Bl Desktop -
- Biblitheken
i @) _SPS Programme
: EI | 57 Projekte Schulung
EI , Anlagen
| B3 Maschine 4711
P ) =7-Programmil)
-2 57 Bibliothek
-2 57 Bibliothek
: H-12 57w Kurs
M Computer
T =
Projekt

m

wird eingefigt

|Maschine 4711

Station [ Programmmm:

wird eingefiigt

® | |
bestitigen
|

Durch Anklicken von ,Neues Bausteinverzeichnis...” wird der Ordner
fur das neue S7-Programm in das Projekt ,Maschine 4711“ ®
eingefugt. Der Vorgang wird durch Anklicken von ,OK* im Dialogfeld
,Neues STEP® 7 Projekt* ® beendet.

S7-Programmi1}

QK Abbrechen ‘ Hilfe ‘

2.4.3 Projekt-Aufbau
Die Daten (Ordner) in einem Projekt werden als ,Objekte” in einer
Datenbank abgelegt. Dabei kann ein Objekt ein S7 SPS-Programm,
ein Baustein, eine Hardwarestation, eine Symboltabelle usw. sein.

Mit dem S7 fur Windows® kénnen

e Projekte verwaltet,
e STEP® 7 Werkzeuge aufgerufen,
e Online auf ein S7-SPS zugegriffen und

e Speichermodule (mit zusatzlicher Hardware) bearbeitet
werden.

Die Objekte in einem Projekt sind hierarchisch mit einer
Baumstruktur angeordnet (ahnlich wie im Windows-Explorer). Jedes
,Objekt" ist mit einem Symbol gekennzeichnet. Objekte kénnen
einem Projekt hinzugefiigt, umbenannt und auch geldscht werden
(&hnlich wie im Windows-Explorer).

I —————————
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Projekt-Hierarchie

Ebene 1

Ebene 2

Ebene 3

Ebene 4

Die Hierarchie ist in Ebenen aufgetei

In der ersten Ebene ist das Projekt, das als

Daten-bank aufgebaut ist, festgele
Datenbank sind alle Daten, die zu
gehdoren, abgelegt.

In der zweiten Ebene sind die
Stationen, S7 Programme ohne
Hardwaredefinition und Netzwerke
angeordnet.

In der dritten Ebene
sind die Hardware der
Stationen, die SPS-
Programm-Ordner und
die Subnetze
angeordnet

S

Die in der vierten (und
weiteren) Ebene
angeordneten Objekte
sind abhangig von dem
Ubergeordneten
Objekttyp

Benutzte Operanden

Freie Operanden
Programmstruktur
Ruckverfolgung

Mdogliche Fehlerquellen

Profibus — Modul

S7W - STEP® 7 Schulung

Kapitel 2

It.

gt. In dieser
dem Projekt

=

SIALTIC 20001
=IALTIC 40001
(57] S7-Prograrmrn(4)
BE Metmuverke

Station
PS-Programm

Hardware +
Profibus - ",5’,5[

Netzwerke — %EE
Profibus 1/ Hd

MPI — Bus ¥ HH

=l Benutzte Operanden
E ----- Bl Eelegungsliste
“‘-' Eingdnge
H:'- Ausginge

P Peripherie

: 'D= Bausteine

[ Freie Operanden

T:E Programmstruktur
---E_E Rackverfolgung

-2 Maogliche Fehlerquellen

=@
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Projektstruktur (Projekt-Ebenen)

EM SPS Suchen Ansicht Fenster Hilfe
----- E g e DE EEEEREAE X

S . RAUFSFR.X & R 6 oo

=Ml Desktop
" © 4 Bibliotheken I
"g— =) _SPSProgramme
3 o = j. S7 Projekte Schulung
2| Anlagen
S =1 ] Maschine 4711
= Bl SIMATIC 300(1)
@ Bl Hardware
= [§@ cpu3isc-20p
= (32) S7-Programm(1)
= Il Benutzte Operanden
[l Belegungsliste
™~ Eingdnge
o Ausgdnge
o Merker

>

£ Bausteine
= [ Freie Operanden £

@~ Eingdnge

@ o Ausginge

- Merker

& (B Timer

@'y, Zahler
@ 18 Programmstruktur
El B_ Ruckverfolgung
. @' Ausginge
@0 Merker
@ P Peripherie
& ? Mogliche Fehlerquellen]

" Mégliche Endlosschleifen
Indirekte Adressierung
Fehlende Bausteine
Adressierungsfehler
Inkompatible Instanz-DB's
Fehlerhafte Bausteinaufrufe

‘ Nicht benutzte Bausteine
@ @ smamic 300(2)
&? Netzwerke
s%‘ PROFIBUS(1)
i m = IM153
= g M153
(a = M153
® & OP
@ % MPI(Y)
% €D S7 Bibliothek
@ © STW Bibliothek
0] @ STW Kurs

| Online-Bausteine | Offline-Bausteine |
Drucken Sie Fl,r um die Hilfe anzuzeigen.

ob&&w@@
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2.4.4 S7 Projekte / Programme I6schen

S7W - STEP® 7 Schulung

Projekte und Programme kénnen geldscht werden.

Durch Anklicken des Projektes / Programms mit der rechten
Maustaste kann der Befehl ,Loschen” aus dem Kontextmenu
ausgefuhrt werden.

Eine Warnung wird ausgegeben bevor das Projekt / Programm
geldscht wird. Geldschte Projekte / Programme werden auf der
Festplatte geloscht. Dieser Vorgang kann nicht riickgangig gemacht
werden.

Fii S5/S7 fiir Windows ® - Ubung -- A:\S
Datei SPS Suchen Ansicht Fenster Hilfe
e i & AL, B EEE R =

S R FSFR| K n/ M |6 g +

= Desktop
-5 Bibliotheken
- A pete
.78 Computer
Ely SPS Dateien (A:)

B SPS Projekte rechte Maustaste )
=72 Ubung
- Netzwerke Léschen |
[-E59 SSBEI@ST.S5D
m S5W Beispiele.55P Zur 5P5 dbertragen

Speichern unter 53W-Praperc

Eigenschaften ...

i '
$5/57 fiir Windows® [

'“-I Achtung!
@ Dieser Yorgang kann nicht mehr rickgangig gemacht werden!
Machten Sie 'S5W_Projekt.55P" wirklich laschen?

MNein |
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|

2.5 Einfiigen von Bausteinen in ein S7-Programm

Um Bausteine in ein S7 Programm einzufigen, sind in dem Meni
Ansicht die Befehle ,Offline Baumstruktur und Offline
Bausteinverzeichnis zu markieren.

: Dl!el SPS Suchen Ansucht I Fenstet Hilfe

§@ Bausteinvergleich
| COM Paket..

. Bausteinanzeige

1
Offline Baumstruktur
anklicken 2 |
Online Baumstruktur
Offline - Bausteinverzeichnis |
anklicken

Online - Bausteinverzeichnis

Ansicht 4

Die Fenster ,Offline“ (Offline — Baumstruktur) und
,Offline — Bausteine” werden untereinander angezeigt.

EMH SPS Suchen Ansicht Fenster Hilfe
Offline

S R _FSFR F i B |6 o
=l Desktop

=4 Bibliotheken
=) _SPSProgramme

| & |, S7Projekte Schulung

& | Anlagen
R Y aschine 4711
@@ $7-Programmil)
® 'E Netowerke

=D 57 Bibliothek

-G STW Bibliothek

B G STW Kurs

Baustein Symbol Lange Letzte Anderung  Beschreibung Name Familie Autor Version

Dricken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen. H .

Um die Ubersichtlichkeit zu erhéhen, ist es sinnvoll mit der
»LAutomatisch im Hintergrund“ Funktion die Fenster ,Offline
Baumstruktur und ,Offline Bausteinverzeichnis® in den Hintergrund
zu bringen.

Solange der Mauszeiger sich auf den entsprechenden Reiter
befindet, wird das somit angewahlte Fenster im Vordergrund

angezeigt.

________________________________________________________________________________________________________________________|
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Automatisch im Hintergrund

: Datei SPS Suchen Ansicht Fenster Hilfe

S R .FSFR. K . i/ B

=l Desktop

Automatisch im Hintergrund

2.5.1 Neuen Baustein erzeugen

Um einen neuen Baustein zu erstellen, ist das ,Offline
Bausteinverzeichnis® in den Vordergrund zu holen.

i S5/ST fiir Windows® - Ubung -- A:\SPS Projekte\Ubung\l
: Datei SPS Suchen Ansicht Fenster Hilfe

=1 RN =R o) R

=l Desktop
- Bibliotheken

G- A pete
-8 Computer

E|\:, SPS Dateien (A:) 9
El- . SPS Projekte m
- Ubung
2B EG] Maschine 4711

-l Benutzte Operanden
Freie Operanden

12 Programmstruktur
Rickverfolgung

¢ Magliche Fehlerquellen
!i'il Metzwerke
{58 SSBEI@ST.S5D
-Jiill 55W Beispiele.55P

Mit der folgenden Vorgehensweise wird der Baustein OB 1 in dem
S7 Programm erstellt.

[ S5/S7 fir Windows ® - Ubung — AASPS Projekte\Ubung\Masc
© Datei SPS Suchen Ansicht Fenster Hilfe

EER R IR & SE B e EE WA X e

Lange markiert : 0 gesamt : 0

ML LR | B R

g Symbol Linge Letzte Anderung Beschreibung Mame

q rechte Maustaste

| Meuer Baustein... |
Andern F10

Quelltext impor‘tieren../

4

i Neuen Baustein einfigen “

Bausteinn —————— Format ————
(avswanten)y g5 cm o e
eingeben

[T 57-nstanz-DE

[T 57-DB au: UDT | vl
Ok I Abbrechen

- iiF Neuer Baustein...
Einen neuen Baustein erzeugen.

Hilfe |
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2.5.2 Baustein-Eigenschaften

Um die Eigenschaften eines Bausteins einzugeben, ist die Dialogbox
"Eigenschaften” zu 6ffnen.

Ein Grolteil der Informationen, die in dem Dialogfeld ,Baustein
Eigenschaften® angezeigt bzw. eingegeben werden kdnnen, sind im
Bausteinkopf gespeichert.

Ein Grof3teil dieser Informationen wird mit in den Ladespeicher der
SPS Ubertragen und steht somit auch ,Online” zur Verfliigung.

I S5/S7 fur Windows ® - Ubung -- A\SPS Projekte\Ubung\Maschine 4711\ = =

© Datei SPS Suchen Ansicht Fenster Hilfe

EER R R e @R B =

Offline-Bausteine * o X

i S o S R Oﬁm @D@G&| Lange mardert : 108 gesamt : 108

Baustein Symbol Linge Letzte Anderung Beschreibung
108 18.03.2013 19:15:58 "Main Program Sweep (Cycle)"

¢ 00000 =
rechte Maustaste

BulUD auwo

Neuer Baustein...

Andern F10

I

Drucken

Ei haften...
| igenschaften ( 3 |
Cuenemer (anklicken)

Quelltext importieren...

om falls das "Offline-Bausteinverzeichnis™
nicht gedffnet ist!

Offline-Bausteine | Online-Bausteine

Driicken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen. UF NUM

Die Dialogfeld ,Eigenschaften® wird gedffnet.

In dem Dialogfeld kdnnen die Eigenschaften eines Bausteins
angezeigt und editiert werden.

f ™
Titel: IBausteinname auz "Titel"
Mame: IMaHimaIS
Earnilie: IS?’W_DE
Autor: PSH
Wersion: |1 A
Erstellsprache: AL — dittribute:
Erzeugt am: 13.02.2012 18:48:43 ~ .
Letate finderung: 13.02.2012 18:50:02 1 Mukinstanzfhig
Dratum Schnittstelle: 13022012 18:48:43 [T KWW HOW Schutz
5 : 2
Léngs Lokaldaten: [T Standardbaustein
L&nge Code: 18
Lange gesamt; 104 [T Schreibgeschiitzter DE
Anzahl Net_;werke: 1 ™ Urlinked
Ainzahl Spriinge: 0
Ainzahl Sprungmarken: o
Referenzen:
Venwendet: IFE 1a
Wird wenwendet van: IDB 1

| bestatigen |

Cx — e |
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Tikel: "Main Program Sweep [Cycle]'
Der Text, der unter ,Titel” eingegeben wird, kann im Rechner
Bausteinverzeichnis angezeigt werden.

Dieser Text wird im Kopf eines Bausteins unter ,Title” gespeichert.
Der Kommentar kann bis zu 60 Zeichen betragen.

Mame: |OB1_TEST
Der Text, der unter ,Name*“ eingegeben wurde, wird im Kopf eines
Bausteins unter ,Name* gespeichert.

Der Name kann bis zu 8 Zeichen betragen. Dieser Text wird mit zur
SPS Ubertragen.

Eamilie:  |57w_DE
Der Text, der unter ,Familie“ eingegeben wurde, wird im Kopf eines
Bausteins unter ,Family“ gespeichert.

Der Familienname kann bis zu 8 Zeichen betragen. Dieser Text wird
mit zur SPS Ubertragen.

Autor, |PSH

Der Text, der unter ,Autor “ eingegeben wurde, wird im Kopf eines
Bausteins unter ,Autor” gespeichert.

Der Name des Autors kann bis zu 8 Zeichen betragen. Dieser Text
wird mit zur SPS Ubertragen.

YWerzion: 1.1
Die Nummer, die unter ,Version“ eingegeben wurde, wird im Kopf
eines Bausteins unter ,Version® gespeichert.

Die Versionsnummer kann bis zu 2 Ziffern vor und bis zu 2 Ziffern
nach dem Dezimalpunkt haben (bis 15.15).

Die minimale Versionsnummer hat eine Ziffer vor und eine Ziffer
nach dem Dezimalpunkt (0.0).

Alle weiteren Angaben werden von S7 fur Windows® vorgegeben.

Sind die gewinschten Eingaben erfolgt, bestéatigen Sie dies mit der
,OK* Schaltflache.

I —————————
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Anmerkung:

Der “KNOW HOW Schutz“ kann in einem Baustein, der als AWL-Quelle
exportieren wurde, eingefugt werden.

2.6 S7 Baustein — Editor

Der Baustein-Editor wird aus dem Fenster ,Offline (Online) —
Bausteine” heraus aufgerufen. Hierzu gibt es zwei Mdglichkeiten.

e Den Baustein, fur den der Editor gedffnet werden soll,
doppelklicken.

e Den Baustein, fur den der Editor gedffnet werden soll,
markieren und mit einem rechten Mausklick den Befehl
JAndern“ im Kontextmeni anklicken.

fili —S5/S7 fur Windows® -Ubung - A\SPS Projekte\Ubung\Maschine 4711\~ ©

Datei 5PS  Suchen Apsicht Fenster Hilfe

= F A2 e R B o EEEE e O

imr ot | S m .@ DE] Lange markiert : 12 gesamt : 12
Baustein  Symbol  Linge Letzte Anderung Beschreibung
18.03.2013 17:11:35

BUILD

Meuer Baustein...
Doppelklick g — 10
oder (rechte Maustaste Drucken
Eigenschaften... anklicken
Quelltext importieren... der Bausteineditor

wird geoffnet

Offline-Bausteine | Online-Bausteine

Dracken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen.

Die Programmiersprache STEP 7 bietet mehrere Darstellungsarten
an, die je nach Neigung und Vorkenntnissen eingesetzt werden
kénnen. Bei Einhaltung gewisser Regeln lasst sich das Programm in
Anweisungsliste erstellen und anschliel3end in eine andere
Darstellung umsetzen.

Kontaktplan (KOP)
Bei der Programmiersprache Kontaktplan hat man die Erfahrungen
aus der Zeit des Aufbaus von Steuerungen mit Relais tbernommen.

Der Kontaktplan hat sehr viel Ahnlichkeit mit dem Stromlaufplan. Er
ist eine grafische Darstellung der Signalverarbeitung, die an die
Realisierung mit Relais gebunden ist.

I —————————
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KOP ist eine Darstellungsart, die nicht direkt als Anweisung fur die
SPS genommen werden kann.

Das Programmiersystem enthalt ein Ubersetzungsprogramm,
welches die KOP-Bilder in Anweisungsliste (AWL) umsetzt.

Funktionsplan (FUP)
Der Funktionsplan kann auch als grafische Darstellung der
Schaltalgebra verstanden werden. In grafischer Form werden die
funktionellen Zusammenhénge der Signale dargestellt.

Die einzelnen Funktionen, die miteinander verknupft sind, werden als
Symbole dargestellt. Die Kennzeichnung der Funktionen erfolgt
innerhalb der rechteckigen Symbole.

& UND - Funktion

>=1 ODER- Funktion

Anweisungsliste (AWL)
Man kann eine Anweisungsliste auch als die Assemblersprache der
SPS verstehen. Die Darstellungsart Anweisungsliste (AWL) wird
verwendet, um Funktionen zu programmieren, die sich nicht in den
Darstellungsarten Kontaktplan oder Funktionsplan programmieren
lassen (komplexe Funktionen).

In der Anweisungsliste ist das Anwenderprogramm in der Form
dargestellt, in der es auch im Programmspeicher gegeben wird. Jede
Zeile enthélt als kleinste Einheit des Programms eine zweiteilig
aufgebaute Anweisung (Steuerungsanweisung). Diese bestehen aus
dem Operationsteil und dem Operandenteil.

Darstellungsart Auswahlen

Durch Anklicken eines der Menupunkte ,KOP, AWL oder FUP* im
Menu ,Darstellung“ wird zwischen den Darstellungsarten der
Programmiersprache STEP® 7 umgeschaltet.

e KOP (Kontaktplan)
e FUP (Funktionsplan)
e AWL (Anweisungsliste)

Programmteile, die in den grafischen Darstellungsarten FUP oder
KOP erstellt wurden, kdnnen immer in die Darstellung AWL
umgewandelt werden.

Dabei ist zu beachten, dass diese Umwandlung nicht unbedingt die
effizienteste Losung in der Anweisungsliste ergibt.

I —————————
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[lili 55757 fur Windows® - PROJOLST -- C:AUSERS\PETE'SPS-PROJEKTENS7-PROJEKTEY l =|&
Lnes AL BEEBRERMA =P
Anweisungsliste (AWL) Strg+Alt+F7
Datei 5PS Suchen EBaustein Bearbeiten Einfigen | Darstellung | Ansicht Fenster Hilfe - —
Darstellung als Anweisungsliste [AWL).
g) 4 FC10-- x - Anweisungsliste (AWL) Strg+Alt=F7
% FC 10 - Funktionsplan (FUP) auswéhlen) Strg+F7 fankiionspian{ (U SSIGLE]
Darstellung, wenn maglich, als Funktionsplan [FUF).
Metzwerk 1: Netzwerktitel - LD AT o
P ——— Kontaktplan (KOP) Strg+F9
Aufrufenden Baustein eingeben
g [Marke [ An...  Operand Komme: o HINGIE L Darstellung, wenn maglich, als Kontaktplan (KOP}.
= Bausteinstatus anzeigen Pause
= u E00 g €lge £
u EDA1
= ADD Anzeige vergrabern strg+G
BE Anzeige verkleinern Strg+5

Programmteile, die in AWL erstellt wurden, kdnnen nicht unbedingt in
KOP oder FUP umgewandelt werden. Programmiteile, die nicht
umgewandelt werden kdnnen, bleiben in AWL. Bei der Umwandlung
gehen keine Programmteile verloren.

Programmteile, die in KOP erstellt wurden, kdnnen nicht unbedingt in
FUP umgewandelt werden. FUP Programmteile kbnnen dagegen in
KOP umgewandelt werden.

S7 Baustein OB1, Darstellung AWL

lii S5/57 fur Windows ® - Ubung -- AASPS Projekte\Ubung\Maschine 4711\ - [OB 1 — Maschine 4711%+] - O [HESN
Datei 5PS  Suchen Baustein Bearbeiten Einflgen Darstellung Ansicht Fenster  Hilfe

2 o & @h B o B EE WA =9

g4 OB 1 - Maschine 4711 x| b
=l 0B 1 +F B3,
S || Netzwerk 1: |. In dieses Feld kann ein "Netzwerk Titel® eingegeben werden. d
= |—. In dieses Feld kann ein "Netzwerk Kommentar® eingegeben werden.
[ Marke Anweisung Operand Kommentar
Ji Hier wird die Logik eingegeben.
i Je nach Darstellung in AWL, FUP oder KOP
i Logic in Darstellung AWL
u E 0.0 I Zustand von Eingang-Bit ED.D ins VKE abertragen
u EO0A1 fi Zustand von Eingang-Bit ED_.1 mit VKE verknapfen
= ADD I Zustand des VKE's dem Ausgangs-Bit AD.0 zuweisen
4 »
Offline-Bausteine Online-Bausteine

Dricken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen. UF NUM

2.6.1 Programmieren in KOP/FUP
Die am h&aufigsten verwendete KOP- bzw. FUP-Elemente stehen
direkt in der Symbolleiste zur Verfigung. Durch Anklicken mit der
Maus wird das Element an der markierten Stelle in dem Netzwerk
eingeflgt.
Alle weiteren Elemente werden ber die Dialogbox ,FUP / ’_
KOP Elemente einfligen® angezeigt (anklicken des Symbols -
.Elemente einfigen®).

TTlI Trans Tech International© 2014 S7TW - STEP® 7 Schulung
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KOP-/ FUP - Editor

il $5/57 fiar Windows® - Maschine 4711 -- CAUsers\pete\ST Projekte\S7 Projekte SchulungtAnlagen\Maschine 4711\S7-Programm(L)\ o -E-| )
EE R e D B EEE R R

:| Datei | SPS Suchen Baustein Bearbeiten FEinflgen Darstellung Ansicht Fenster Hilfe

|4 0B1-Sl-Programmin) x| b |
gen o x| |l il 2@ Sl = of el n ] |[MEEK | S R V5
MNetzwerk 1: In dieses Feld kann ein Netzwerktitel eingefiigt werden -
|[In dieses Feld kann ein Netzwer eingefiigt werden
E1.0— &
E1.1— =
E12—| A1D E
E1.3— —| =
4 m ]

Offline-Bausteine

Dricken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen. ! | UF NUM RF
B 55/57 Fr WindowstD - Masching 4711 -« CAUsers\pete'ST Projekee\S7 Projekte Schulung\anlagenibaachine 4T1IVT-Programm{lit

D A & DR MW e

Datei  5P%  Suchen Bawdiein  Bearbeden  Dedigen  Darstellung  Ansich  Fenster  Milfe

2|9 OB 1 - 57-Progeammil)*** x | -
] 0B 1 ol — Ak AF A A T ". -&l 3 R
|N|uﬁnl:|: In et Feskd leann e Netewserkael eingefag werden &
[in s s Fald koann ein Nitoser wingelugh werden
| E10 E11 E1Z E13 AD 3
] L | L 1 | 11 i1 ] o
| L ] 1 F 1T LI w L]
f — -

Offline -Bausteine
Drdcken St Fl, um die Hilfe andudeigen WF WUl BF

Symbole der Funktionsleiste in FUP
| A X —d| &l > & 2 @ sl £l o] =| A e pn] |

Anmerkung:

Die Symbolleiste ist nur sichtbar wenn das Logik-Eingabefeld aktiv ist
(weil3er Hintergrund).

Zusatzlichen Eingang eines Funktionssymbols einfligen.
Eingang eines Funktionssymbols bzw. Funktionssymbol
|6schen.

Eingang eines Funktionssymbols negieren.

Aufruf einer UND Funktion.

= L [X |4
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Aufruf einer ODER Funktion.

=1
= | Aufruf eines Speicherglieds mit vorrangigem Ricksetzen.
5]
F; | Aufruf eines Speicherglieds mit vorrangigem Setzen.
=
Eﬂ Aufruf des Menus zur Auswahl der Zeitfunktionen.
1= Aufruf des Menus zur Auswahl der Zahlfunktionen.
|
¢ | Aufruf des Menls zur Auswahl der Vergleichsfunktionen.
2
FE Bausteinaufruf einfligen.
__ | Zuweisung. Zusatzlichen Ausgang hinzuftigen bzw.
Zwischenmerker setzen.
viIR Exklusiv-Oder-Verknipfung mit zwei (2) Eingéangen.
Fp Positive Flankenerkennung einfligen.
F I Negative Flankenerkennung einfligen

Elemente einfigen. Ein Auswabhlfeld wird get6ffnet, in dem
Elemente, die in das Editor-Fenster eingefligt werden
kénnen, angeboten werden.

Symbole der Funktionsleiste in KOP
Brgd — Ak AF 4k 4 & 2 . X = +« 1}

g Offnen eines Parallelzweiges rechts von der markierten
Position zum Einfligen eines Kontakts (Element).

Schliel3en eines Parallelzweiges rechts von der
markierten Position.

Einfigen bzw. Anfligen einer Linie nach rechts. In
Parallelzweigen wird in alle Zweigen eine Linie nach
rechts eingeftigt.

I —————————
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4F Einfugen eines Kontaktes (Offner — NO) rechts von der
markierten Position.

Einfligen eines Kontaktes (Schliel3er — NC) rechts von
der markierten Position.

Negieren eines Kontaktes rechts von der markierten
Position. Aus einem Offner (NC) wird ein SchlieRer (NO)
und umgekehrt.

ERE

Anflugen (Erzeugen) eines Ausgangs rechts von der
| — markierten Position (Mehrfachzuweisung).

Einflgen eines Zwischenmerkers rechts von der
markierten Position.

Aufruf eines Speicherglieds mit vorrangigem
Rucksetzen.

s LT

Aufruf eines Speicherglieds mit vorrangigem Setzen.

Inm

Element einflgen.

Mit diesem Symbol wird ein Dialogfeld gedffnet, aus dem
alle moglichen Elemente zum Einfligen ausgewahlt
werden kdnne.

Es wird eine Vorschau angezeigt, wie das Element im
Netzwerk platziert wird.

}': Ldschen eines Kontaktes rechts von der markierten
Position. Das geldschte Element wird durch eine Line
ersetzt.

Anfligen einer Linie nach rechts. Loschen einer Linie
rechts von der markierten Position. Uberschreiben eines
Kontaktes mit einer Linie rechts von der markierten
Position.

- \ Anflgen einer Linie nach links. Loschen einer Linie links
von der markierten Position. Uberschreiben eines
Kontaktes mit einer Linie links von der markierten

4

Position.
" Anfugen einer Linie nach oben. Léschen einer Linie
L oberhalb der markierten Position.
1 Anfugen einer Linie nach unten. Léschen einer Linie
L= | unterhalb der markierten Position.

I —————————
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2.6.2 Zusatzliche Elemente

Durch Anklicken des Symbols ,Elemente einfligen
wird ein neues Auswabhlfeld gedffnet, in dem
Elemente, die in das Editor-Fenster eingefiigt [Element einfugen|
werden kdnnen, angeboten werden.

13

|-l &

© Datei SPS Suchen Baustein EBearbeiten Einfligen Darstellung Ansicht Fenster  Hilfe

(EE DR G ee D EEEEE N F

EIE FC 1-- Maschine 4711 x |

Al FC1 |Jﬂ&ﬂ|ﬂﬂﬂﬂ@ﬂﬁﬂﬂ@mml-- |
| Netzwerk1:  Nurin Darstellung FUP bzw. KOP Oder (anklicken)

s

5 N —-. , :

Ll r,e,chte Maustaste Elngang MEGIErEn

Operand auswihlen..,

Elernent einfiigen..,
Elernent laschen

Typ dndern

Gehe zu variger Werwendung Strg +Umschalt+F7

Das Dialogfeld ,,Elemente fir FUP und KOP auswahlen* wird
geodffnet.

Der Inhalt dieses Auswabhlfelds ist abhangig von der eingestellten
Darstellungsart (KOP/FUP) des Bausteins.

: Datei SPS Suchen Baustein Bearbeiten | Einfigen | Darstellung Ansicht Fenster  Hilfe

EE ﬁ &= @ a E Meues Metowerk Strg=F2

:? 4 FC 1 - Maschine 4711 x] Metzwerk am Ende einflgen F2
= J FC1 Und Umschalt=F2 [| F8| =] ...

Oder Umschalt+F3

— Netzwerk 1 : Nur in Darstell SR-Speicher Umschalt<F5

% | RS-Speicher Alt=F5

Megative Flanke Strg=Umschalt+N

| Elementauswahl... Alt+V

\ i)

Elementauswahl... Alt+V
Element einfdgen.

Kontakt in Reihe Alt+F2

Kontakt parallel Alt+F3

535-5chrittkettenelement 4

I —————————
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Dialogfeld ,,Elemente fiir FUP und KOP auswahlen*
Zusatzliche Elemente (FUP)

g ™y
lili Element fiir FUP und KOP auswahlen B

B[] Bitverknipfung - Worschau:
----- T Und () b
..... I Oder (=1} E0.0— &
----- T Zuweisung (=) PN

----- T Zwischenmerker (#) 5_IMPULS
----- L+ Riicksetzen (R)
----- I Setzen(s) ﬂ— Sl
I ..... I RS5-FlipFlop (RS) T — W DUAL — |

| ----- I 5R- FllpFIop( DEZ —

B Tlmer markleren

—R Q

----- =EI- \-'erlangerter Impuls {5%)

----- I Einschaltverzégerung (SE)

----- L Speichernde Einschaltverz:

----- T+ Ausschaltverzigerung

----- T Irpuls (SI) einfach =
n

2
bestitigen)

abbrechen |

Zusatzliche Elemente (KOP)

l B’
Il Element fir FUP und KOP auswahlen E‘&Ig

=-{_3] BitverknipFung - ‘Vorschau:
..... - Kantakt | [--- B -
----- - Megierter Kontakt -—-|f|--- fieE
..... “+ Spule --{)-| ‘ EI U-IU R RS o E I].|1—
----- - Zwischenmerker ---(#)--- | _ b |
----- - Ricksetzen ---{R)-| 1 ‘
----- -+ Sgtzen ---(S)-| —5

I SR-FlipFlop (SR}
-~ Flarke 1-=0--{u] Markieren
A+ Flanke 0-=1 ---(P}---

-+ YKE negieren ---|NOT|---
Ak YKE-=BIE --{SAVE)-|

I Signalflanke 1 -= 0 (MEG)
I Signalflanke 0 -= 1 (POS)
]{:| Tirner

+-[_] Zahler

bestitigen

Abbrechen

Element in ein vorhandenes Netzwerk einfigen (KOP)

Soll ein zusatzliches Element in die Logik eingefligt werden, ist die
Position im Netzwerk zu markieren. Durch Anklicken des Symbols in
der linken Halfte der Dialogbox wird im rechten Teil eine Vorschau
des in das Netzwerk mit dem eingefligten Elemente (rot hinterlegt)
angezeigt. Mit “OK* wird das Element an die markierte Position im
Netzwerk eingeflgt — wie in der Vorschau angezeigt —.

I —————————
S7W - STEP® 7 Schulung TTlI Trans Tech International© 2014



Kapitel 2 S7 fur Windows® Grundlagen Seite 2-33

Netzwerk vor dem Einflgen des zusatzlichen Elementes. Die
Einfugeposition ist markiert (blaues Kreuz).

W 55/ST fur Windows® - Maschine 4711 -- C:\Users\pete\Maschine 4 -- ST— E

: Datei SPS Suchen Baustein EBearbeiten FEinflgen Darstellung Ansicht Fenster Hilfe

4 FC 10 -- 57-Programm{2) x |
fl]] FC10 e g — ek o1 5 D [X >« t o B|[s@®]& S R V 8a

e

Netzwerk 1: Darstellung KOP ist ausgewahit

ED1 E A DO

X 0

Einfl.'jgep03|t|on

4| mm

[Dnline-Bausteine ]Dﬂline-Bausteine

Dridcken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen. BEST 416-1XJ02-0AB0

D Eitverkniipfung ausw'ﬁhleﬂ :
=23 Timer .
L . S_IMPULS

T Yerlangerter Impuls (34
T Einschaltverzdgerung (5E)|
T Speichernde Einschaltvera 3
I Ausschaltverzigerung
---(3I}|
== (3} .—R DEZ
---(3E}-|
---(35)-|
(340
+1-[_7 Zahler
+1-[_7] Vergleicher
D FE Baustein
+1-|_7] FiC Baustein

s Q

™ DUAL

Abbrechen

Netzwerk nach dem Einfligen des zuséatzlichen Elementes.

Metzwerk 1: Darstellung KOP ist ausgewahit

77
ED.0 EO0A EO0A S_IMPULS a0.0

| | | | | | S Q —

--

77— TW  DUAL|—._.

-—R DEZ —..

I —————————
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Element in ein vorhandenes Netzwerk einfiigen (FUP)

Netzwerk vor dem Einfugen des zusatzlichen Elementes. Die
Einflgeposition ist markiert.

[iili S5/57 fur Windows® - Maschine 4711 -- C:\U:

. Datei SPS Suchen Baustein Bearbeiten Einfagen Darstellung Ansicht Fenster Hilfe

4 7 FC10--S7-Programm(2) x| b
JFC10 || o ) | 8] > £ /@ ) Slrel =|mdeefpn] | |[J@ B} & S RV

Netzwerk 1: Darstellung FUP ist ausgewahit

auluo

aulwo| |

E0.0
EOD.1
EOD.1

]

< m | ’

Online-Bausteine | Offline-Bausteine
Drucken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen. 6ES7 416-1XJ02-0AB0 —

-

{:l BitverknopFung = Yorschau:
: auswahlen
E|--{:| Tirmer .

77777
S_IMPULS

I verlangerter Impuls (54W)
T} Einschaltverzégerung (SE) s
I} Speichernde Einschaltvera
T ausschaltverzégerung

T Impuls (SI) einfach

I3 verlangerter Impuls (5W) &
T} Einschaltverzdgerung (SE)| |
T speichernde Einschaltvera
T ausschaltverzdgerung (54
{7 Zahler

-] Yergleicher

{:l FE Baustein

+-{_7] FC Baustein

FEFIIF |

bestatigen

abbrechen

Netzwerk nach dem Einfliigen des zuséatzlichen Elementes.

q FC 10 -- 57-Programm(2)*** x|
I T I I s A "

Hetzwerk 1: Darstellung FUP ist ausgewiahit

NI
ED.0
EOA S_IMPULS
ED.A Sl

T — TW DUAL —
DEZ — A 0.0

< | 1 |
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2.6.3 Operand / Variable in Verkntpfung einfliigen

(FUP / KOP) mussen mit Operand / Variable ersetzt werden.

Die Positionen zur Eingabe der Operanden kdnnen mit der Maus
oder mit der Tastatur angewahlt werden.

“f & Eingang 1 des UND Gatters anklicken.

Mit der Tastatur z.B. E0.0 (Eingang Byte 0, Bit 0) eingeben und mit
der Taste EINGABE (oder TAB) bestatigen. Der nachste Platzhalter ist
bereit zur Eingabe des nachsten Operanden (Variable).

Anmerkung:

Werden die Operanden absolut eingegeben, ist bei der Eingabe nicht auf
Grofl3schreibung zu achten. Die Bezeichner der Operanden werden
automatisch mit der Eingabebestatigung in GroRbuchstaben
umgewandelt.

Sollten Sie einen Platzhalter mit einem unzulassigen Namen (z.B.
keine absolute Adresse) ersetzt haben, zeigt S7 fur Windows® eine
Warnung an.

Wenn keine zusatzliche Mausbewegung mit Anklicken durchgefuhrt
wurde, ist der zweite Eingang (durch Betatigen der Taste EINGABE)
des UND Gatters bereits aktiv.

Mit der Tastatur des nachsten Operanden (Variable) eingeben. Die
Eingabe mit der Taste ,EINGABE® bestéatigen. Durch Betatigen der
Taste ,EINGABE® wird das nachste Eingabefeld, das Namensfeld des
Ausgangsoperanden, zur Eingabe vorbereitet.

FC 1 [l TR S R N | +F B3
Netzwerk 1 : Operanden / Variable einfiigen
2.2 22.? 2.2 2.7
| | | | | —+——0—
RINEFEEERR RN EER
Netzwerk 1 : Operanden / Variable einfiigen
—
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angeklickt werden, da dieser bereits markiert (blau hinterlegt) ist. Mit
der Tastatur den nachsten Operanden (Variable) eingeben und mit
der Taste EINGABE bestatigen.

Das Netzwerk sollte jetzt wie folgt aussehen:

FC o -1 L O
MNetzwerk 1 : Operanden / Variable einfligen
E 0.0 E 0.1 E0.2 A0.0
| | | | | \ |
I 11 11 h‘ ]
FC1 RN EER
MNetzwerk 1 : Operanden / Variable einfligen
E 0.0 — &
E0q_ A 0.0
E0.2— =

Operanden-/Variablen - Eingabe mit ,Intelligenter Eingabehilfe*
Mit der ,Intelligenten Eingabehilfe“ konnen Operanden die in der
Symboltabelle definiert sind und Lokale Variable die in der
Variablendeklaration vorhanden sind, mit ein paar Klicks in die
dargestellte Logik (Darstellung FUP, KOP oder AWL) tlbernommen
werden.

Anmerkung:

Da bei Anderungen in Projekten mit langen Symboltabellen das
automatische Einblenden der ,Intelligenten Eingabehilfe® storend sein
kann, kann diese Option ausgeschaltet werden.

" at
[l Voreinstellungen ﬁ
Schiiftarten ] B austeinverzeichnis ] Verzchiedenes ] Schreibzchutz ]
Sprachauswahl ] Bausteinanzeige ] Statusanzeige Editar

B austeineditor:

C:: v Inteligents EingabehiD

v ‘Warnungen zur STEPS®-Kompatibilitdt anzeigen

Qk. | Abbrechen ‘ Ubermehmen Hilfe

e A
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Operanden einfiigen Darstellung AWL

Alle bereits in der Symboltabelle definierten Operanden kénnen in
die Logik ubernommen werden. In der Darstellung ,AWL" wird mit
betatigen der Taste:

A (A — Ausgange),

,E" (E — Eingénge),

~,M“ (M — Merker),

.1 (T — Zeiten),

WL (Z — Zahler)

s N
Jil S5/57 fir Windows® - Operanden einfiigen -- C:\SPS Kurse\Step 7 Basiskurs Beispiele, Ubungen\Operande... @M

. Datei 5PS Suchen Baustein Bearbeiten FEinfiigen Darstellung Ansicht Fenster Hilfe

EEE L DEEBEEBRMA X @
4/ FB10- Lokale- u Globale-Variab*™* x| b
FB10 B o 5 R

SUIWO

Netzwerk 4:  Einfiigen von lokalen Variablen und symbaolischen Operanden
| Marke | Anweisung | Operand | Kommentar

U a1.7&wird eingefiigt - - -
E0.0 [Reglung "EIN" Liste wird gedffnet
. /Einlassventil @

aujug

Eingabe der Anweisung
und Leertaste

4 m }

Offline-Bausteine Online-Bausteine

Dricken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen. Keine CPU angewahit

Nach Eingabe der Anweisung © wird eine Liste der mdglichen
Operanden @ (nur A.., nur E.., nur M., nur T.., nur Z..) gedffnet. Wird
die ,Leertaste” nach Eingabe der Anweisung @ betatigt, wird eine
Liste aller méglichen Operanden @ gedéffnet.

Ein Doppelklick ® auf den Operanden in der Liste fligt diesen
Operanden in die Logik ein @.

Operanden einfiigen Darstellung FUP
In der Darstellung ,FUP* ist die Position an der der Operand
eingefigt werden soll zu markieren® (blauhinterlegte Fragezeichen
bzw. blinkender Eingabemarke). Wird jetzt die ,Leertaste” betatigt,
wird eine Liste der mdglichen Operanden geotffnet @.

Ein Doppelklick ® auf den Operanden in der Liste fligt diesen
Operanden in die Logik ein.

TTlI Trans Tech International© 2014 S7TW - STEP® 7 Schulung
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(W $5/57 far Windows® - Operanden einfagen -- CASPS Kurse\Step 7 Basiskurs Beispiele, Ubungen\Operande... (s [l |
| Datei | SPS Suchen Baustein Bearbeiten Einfigen Darstellung Ansicht Fenster Hilfe
EE R e D B EEEE WA e
'g' 4 FB 10 -- Lokale- u Globale-Variab*** x | 2
2 [[FB10 1| o | || ) 2| 2| @) Slre] <l el el ] |[SE BR[| S R v e
g‘ INetzwerkd: Einfiigen von mk'ﬂ'n"-l;‘rkuérte 1 Y lischen Operanden
Eingabemark ‘ Position Liste wird geéﬂnet®
blinkend E 0.0 /Reglung “EIN" mit Leertaste
277727 lEinlassventil
""" A7 fAuslasswentil
M 100.2 iMesstakt von CPU
markierte =
Position < | m J L -
< [} | 3
'.Ofﬂine-Bausteine ..Online-Sausteine
Dracken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen. Keine CPU angewahlt.
In die Logik eingefligte Operanden.

' A
il S5/57 fiir Windows® - Operanden einfigen — CASPS Kurse\Step 7 Basiskurs Beispiele, Ubungen\Operande... 1(s () i Sum|
E SPS  Suchen Baustein Bearbeiten Einfigen Darstellung Ansicht Fenster Hilfe

EHE IR D5 EERERERMA =&
g q FB 10 -- Lokale- u Globale-Variab*** x | B
= (/B0 | o x| | sl E1 S| @ ) Sl = mdpel ;] -] |[BEY|0 S R v o
g Netzwerk 4 : Einfligen von lokalen Variablen und symbolischen Operanden
3 A 1.04¢ eingefligter Operand
RS
E00—R
—5 Q-
eingefiigter @
Operand

< | m b

[Df‘l’line-Bausteine lUnIine-BaustzinE
Drdcken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen. Keine CPU angewihlt.

" — 4

Operanden einfligen Darstellung KOP

[ S5/57 fiur Windows® - Operanden einfilgen - CASPS Kurse\Step 7 Basiskurs Beispiele, Ubungen\Operande... (il e

. Datei SPS Suchen Baustein Bearbeiten Einflgen Darstellung Ansicht Fenster Hilfe
OBl D2hEBEEERDA X )
g FB 10 -- Lokale- u Globale-Variab**" x| 3
al FBI“‘F”‘_‘,_]—-H--H--W-(H, Bl X =« ¢ 3 B|[+s@B}|er S R V %
ir -
Eingabemarke Netzwerkd4:  Einfiigen von lokalen Variablen und symbolischen Operanden
blinken : -
A o ‘marklerte Posnion??.?
i RS
— Rk a @
Liste wird geoffnet
—s /Messtakt von CPU mit Leertaste
=
" i, - »
Offline-Bausteine | Online-Bausteine | ]
| Drucken Sie F1 um dle Hilfe anzuzeagen Keine CPU angewahlt. e |
\L S — —— =)
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In der Darstellung ,KOP* ist die Position an der der Operand
eingefugt werden soll zu markieren® (blinkender Eingabemarke).
Wird jetzt die ,Leertaste” betatigt, wird eine Liste der moglichen
Operanden gedffnet @.

Ein Doppelklick ® auf den Operanden in der Liste flgt diesen
Operanden in die Logik ein.

In die Logik eingefuigter Operand @.

i h'
il S5/57 fiir Windows® - Operanden einfiigen - CASPS Kurse\Step 7 Basiskurs Beispiele, Ubungen\Operande... 20 o[ [l S
: Datei SPS Suchen Baustein Bearbeiten Einflgen Darstellung Ansicht Fenster Hilfe
=g of-SNiRe B
% q FB 10 -- Lokale- u Globale-Variab*** x] [
2[||FB10 || g% ;0 — 4F 4 + ¥ Bl [ X = = ¢+ 3 Bl|ol ™60 S R V
g Netzwerk 4 : Einfugen von lokalen Variablen und symbolischen Operanden
= eingefiigter Operand
* 4 7.2
ED.D RS
|} R Q—
‘I —s
Ll L[]} 2
Offline-Bausteine Online-Bausteine
Dricken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen. Keine CPU angewahit |
L "y

Lokale Variable einfligen

r ™
I S5/57 fir Windows® - Operanden einfiigen - CASPS Kurse\Step 7 Basiskurs Beispiele, Ubungen\Operande... s (=l e

‘5 Datei SPS Suchen Baustein Bearbeiten Einfigen Darstellung Ansicht Fenster Hilfe

q FB 10 -- Lokale- u Globale-Variab™* x| S

|FB10 | @B s RV

Netzwerk 4 : Einfilgen von lokalen Variablen

auo

auuo

| Marke Anweisung Operand Kommentar

@ J.[L #Fehler & wird e:‘nge[u;;:@

Eingabe der Anweisung #Min_Pegel
Toppali )7

und Taste # #Max_Pegel
#
#Zaehler

Liste wird gedffnet ®

4 m 2

Offline-Bausteine Online-Bausteine

Drucken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen. Keine CPU angewahilt.

Alle bereits in der Variablendeklaration definierten lokalen Variablen
konnen in die Logik Ubernommen werden. In der Darstellung ,AWL"
wird mit betatigen der Taste ,#“, nach Eingabe der Anweisung @,

I —————————
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eine Liste der moglichen Variablen @ getffnet. Ein Doppelklick ® auf
die lokale Variable in der Liste, flgt diese in die Logik ein @.

In der Darstellung ,FUP* ist die Position an der die Variable eingeflgt
werden soll zu markieren® (blauhinterlegte Fragezeichen bzw.
blinkender Eingabemarke). Wird jetzt Taste ,#*“ betatigt, wird eine
Liste der moglichen lokalen Variablen gedffnet @.

Ein Doppelklick ® auf die lokale Variable fugt diese in die Logik ein.

-
M S5/S7 far Windows® - Operanden einfagen - CASPS Kurse\Step 7 Basiskurs Beispiele, Ubungen\Operande... (1) b |
“r Ba; SPS Suchen Baustein Bearbeiten Einfugen Darstellung Ansicht Fenster Hilfe
EE QR & @ala--mm = ¢
=3 KA FB 10 -- Lokale- u Globale-Variab*** X | b
2 ||/|FB10 || = X] | a] > 3] 3] @ ) 5] re) =] d ro) o] | || offl B S R
O | Netzwerkd4:  Einfugen von loKe!~= > (rintins @ ; . » .
= e markierte = Liste wird aedffnet mit Taste #.
Eingabemarke (ixiiri & Position #Reglung_EIN
blinkend RS #Messtakt Doppelklick
222222 —IR #Einlass '9
s al- | #Auslass
= #Fuellen
. #Leeren
markierte #Flankenmerker =
Position —~
< m »
« m »
! Offline-Bausteine | CnhnchJu'.temg |
Drucken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen. Keine CPU angewahit
1S J

In die Logik eingefligte lokale Variable @.

Netzwerk 4 : Einfiigen von lokalen Yariablen

#nuslass4k" eingefligte lokale Variable
RS

#Reglung_ FIN — S Q-

TP —R

@eingefi.igte lokale Variable

In der Darstellung ,KOP* ist die Position an der die Variable
eingeflgt werden soll zu markieren® (blinkender Eingabemarke).
Wird jetzt Taste ,#* betatigt, wird eine Liste der moglichen lokalen
Variablen getffnet @.

Anmerkung:
Das Einflgen der im Dialogfeld ,Operand auswahlen“ ausgewahlten
Operanden (Daten) kann in allen drei Darstellungsarten (FUP, KOP und
AWL) durchgefiihrt werden.

I —————————
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Ein Doppelklick ® auf die lokale Variable fligt diese in die Logik ein.

-

W S5/57 fur Windows® - Operanden einfigen -- C:\SPS Kurse\Step 7 Basiskurs Beispiele, Ubungen\Operande... M

: Datei SPS Suchen Baustein Bearbeiten EinfGgen Darstellung Ansicht Fenster Hilfe

EE s e DS BEEE R X

glld FB 10 -- Lokale- u Globale-Variab*** x| 2

2|[|FB10 (| e 1 — A4k 4+ 4+ < e[ X = ety G off] By S R V

I @ -~
Eingabemarke Netzwerk4:  Einfugenvon lokalen Variablen Liste wird gedffnet mit Taste #
blinkend ‘ = ¥
5 markierte Position__ #Reglung_EIN
RS
—1r a—
Doppelklick
S
#Flankenmerker -
< m 3
< m »
AQthe-ﬁaustunc ”_Onlme-Bauzteme -
Drucken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen. Keine CPU angewahit
" 7

In die Logik eingefugte lokale Variable @.

-
fili S5/57 fur Windows® - Operanden einfigen -- C:\SPS Kurse\Step 7 Basi

.| Datei J SPS Suchen Baustein Bearbeiten EinfGgen Darstellung

CEEDLA® Dk RN EDER
© 4/ FB10-- Lokale- u Globale-Variab™* x|
3 [I[|FB10 || & 4 — 4F 4+ 4 < o
S |Netzwerk4:  Einfiigen von lokalen Variablen
= eingefiigte lokale Variable
72.2
#Einlass RS
{ | R Qf—

S

Dialogfeld ,,Operand auswahlen*
Neben der ,Intelligenten Eingabehilfe* steht eine Dialogbox zur
Verfligung, die ebenfalls die Auswahl von Operanden ermdglicht.
Durch Rechtsklick auf die Position an der ein Operand eingefiligt
werden soll wird ein Kontextmeni geoffnet.

Durch Anklicken des Befehls ,,Operand einfligen® wird das Dialogfeld
»Operand auswahlen” gedffnet. Hier kbnnen neben den Operanden,
die in der Symboltabelle definiert sind, auch die Daten der
vorhandenen Datenbausteine ausgewahlt werden.

Durch Anklicken von ,OK* wird der markierte Operand (bzw. Daten)
an die durch Rechtsklick markierten Position in die Logik eingeflgt.
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x
© Datei SPS Suchen Baustein Bearbeiten Einfugen Darstelling Ansicht Fenster Hilfe
W e Dk B R X
Bk OB 1-- Maxwert™ x | b
Al o8 1 | =l <) A sl ol &) 20 @ ) Shre] oo el o] || 4B PR |60 S R W Ba =
| Netzwerk 2 : Operand einfiigen =l
f=3
? CHP <=1
10000 — IN1
lmz  a [
~Operand aus:
Eingang negieren P
Fingang lazchen 1 Varisblentabelle BTz

Eingang hier einfiigen DB

[ =]

Eingang danach einfagen

o " ol Symbol [ operand | patentyp | Kommentar ~
RS Kalander1_Kinke_frei M122 B00L Kalander 1Kinke links +rechts frei
Element einfigen. Kalander1 Kinke_entr M 12.1 B00L Kelander 1 inke links +rechts entriegelt (kalander ab méglich
Kalander1_Kinke_auf M 12.0 500L Kalander 1 Klinke links +rechts Befehl 8ffnen
Gehe zu variger Verwendung IfO_FLTL 0B 82 o882 Diagnosealarm
Heiztisch_2_unten M53.4 BOOL Heiztisch 2 unten

M53.3 BOOL Heiztisch 2 oben

M33.0 BOOL Heiztisch 2 soll geschlossen werden
Heiztisch 2 Befehl schliessen
Heiztisch 1unten

jeiztisch 1 oben

eiztisch 1 sol geschlossen werden

[~ Operand aus:
B auswahlen

£ Variablentzbele De-hame | DB arizeigen B00L Heiztisch 1 Befehl schiiessen
o3 Altueler Hauptsollwert Servos
@« DB |n33 "DB_Komm™ m ahl - Gew_Abw_2_laeuft M75.6 BOOL Gewebeabwickler 2 lauft
Gew_Abw_2. Zugreg\ aus M43 BOOL Gewebeabwickler 2 Zugregler Servo aus
Name I Typ I Kommentar ~ Gew_Abw_2. -‘7 T EEE} EWEh Ebw\ddal Zuﬂr‘wahl Vimr‘t v
STRUCT < >

Res_0 INT
Stoerungen ARRAY[2..99] OF BYTE Binaere Stoerungen [V Strukturanzeige
Vorwahlen ARRAY[100..199] OF BYTE Binzere Vorwahlen
COR_000_OUT NT Vorwahl Maschinengeschwindigkeit[var. . 10000] Operandname: |MW s

Vorwahl Kriechgeschwindigkeit[var. . 3333] bestatigen
Raueranzgesdﬂ Far lREwah\er[ﬂ 10000] 3
Dre X o o [T n

Drehmh\«urrekmrwert Serwanmeb Kalander 2

INT Drehzahl Korrekturwert Servoantrieb: Kalander 3

T Drehzahi-Korrekturwert Servoantrieb: Nordson[-1

INT kturwert Servoantrieh:

T Korrekurwert :

INT kturwert Servoantrieh: B
INT

 Variablentabele
" DB

I 1=

Bereich | Name [Ty | Kommentar

DB3.DBW 206
- N DI_EingWert I Ki t der begrenzt und umgerechnet wird z.B. 0...27648
] oIl (markieren T Fngebe =

™ Strukturanzeige

Operandname:

o

Abbrechen ™ Obergrenze Bereich Eingabe 2.
rt ]
DI_ObGzAusg\Wert 1 T Ausgangswert bei Fingangswert OGR. 2.8, 1000
our DQ_Ausgiert 1 INT begrenzter und gewandelter Ausgangswert 2.8, zwischen 0...1000
TEMP DT_EingWert_R REAL der begrenzt und uma ird z.8. 0...27648
DT_UnGzEingWert R REAL Untergrenze Bereich Eingabe 2.5. 0
DT_ObGzEingWert R REAL Obergrenze Bereich Eingabe 2.8, 27643
DT_UnGzAusgWert R REAL Ausgangswert bei Eingangswert UGR z.8. 0
DT_ObGzAusgWert R REAL Ausgangswert bei Eingangswert OGR. 2.5, 1000
DT_BegrEingWert_R REAL begrenzter Eingangswert
DT_Steigung R REAL Akt berechnete Steigung A
DT_Kanstante R REAL Akt berechnete Faktor B
DT _Deltax_R. REAL Differenz von x2 - X1
DT_Delta¥ R REAL Differenz von y2 - y1
< >

I™ strukturanzeige

Operandname: | #DI_UnGzAusaWert 1

vl

i Abbrechen e

2.6.4 Neue Netzwerke
Mit einem rechtsklick auf die Netzwerknummer kdnnen aus dem
gedffneten Kontextmenu die Befehle ,Neues Netzwerk® bzw.
.Netzwerk am Ende einfiigen“ ausgefuhrt werden.

. Datei SPS Suchen Baustein Bearbeiten Einflgen Darstellung A&nsicht  Fenster  Hilf

ok & DL BEBEE WM =&
4 FC1 x
J Rechtsklick | 1 J. T

ammo]

z z Netzwerktitel

Baustein speichern

E0.0 Baustein zur SP5 dbertragen A0.0

auuuo]

| Meues Metzwerk einfiigen

Meues Metzwerk am Ende einfigen

’7 Gehe zu Metzwerk... —|
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Mit dem Befehl ,Neues Netzwerk® wird ein Netzwerk eingefuigt. Das
momentan aktive Netzwerk (Netzwerknummer markiert) und alle
dahinter liegenden Netzwerke erhalten eine um eins (1) erhohte
Netzwerknummer. Das eingefiigte Netzwerk erhélt die momentane
Netzwerknummer.

Durch Anklicken der Befehle ,Netzwerk am Ende einfigen® wird
hinter dem letzten Netzwerk ein neues Netzwerk angeflgt.

Die gleichen Befehle sind auch im Menu ,Einfigen“ vorhanden.

I

Jili 55457 for Windous® - Maschine 4711 -- C:A\Users\petetST ProjektetST Projekte Schulungifnla

EEELRne D EEEERA =P
Datei SPS  Suchen Baustein EBearbeiten | Einfugen | Darstellung  Ansicht  Fenster
q 0B 1-- S7-Programm(1) x | Neues Netzwerk Strg+F2

0B 1 | Metzwerk am Ende einfiigen F2 |
| Netzwerk 1:  In dieses Feld kann ein N1 Und anklicken }-r:

Netzwerkkommentar und Netzwerktitel eingeben

In dem aktiven Eingabefeldfeld (weil3er Hintergrund, die
Eingabemarke sollte in der linken Ecke des Feldes blinken) kann der
Netzwerktitel bzw. der Netzwerkkommentar eingegeben werden.

Al

Zur Eingabe des Netzwerkkommentars muss dieses Feld aktiviert

sein.
i S5/57 fiir Windows ® - Ubung -- A\S7 Projekte Schulung\Ubung\Maschine 4
Datei SPS  Suchen Baustein Bearbeiten Einfigen | Darstellung | Ansicht  Fenster  Hilfe
m = gj & 3“; Anweisungsliste (AWL) Strg=Alt=F7
olq FC 1 Maschine 4711 x| Funktionsplan [FUF] Strg+FT
% FC 1 Eontaktplan (KOF) Strg=F9
o
Netzwerk 1: Eingabefeld des Netzwerktitels Aufrufenden Baustein eingeben B

Bausteinstatus anzeigen Pause
- Metzwerkkommentare anzeigen
Symbolauszug'™ anklicken leigen

Metzwerkkommentare anzeigen L;_—‘

Netzwerke kopieren / einfigen (FUP, KOP und AWL)

Wird die Netzwerkbezeichnung z.B. ,Netzwerk 1:“ mit der rechten
Maustaste angeklickt, kann ein Netzwerk in die Zwischenablage
kopiert werden.

[Eingabefeld des Netzwerkkommentars. Darstellung F

aulllo

Anzeige verklein

Das kopierte Netzwerk kann an einer anderen Stelle (auch in einem
anderen Baustein) mit dem Befehl ,Netzwerk aus Zwischenablage
einfligen®, wieder eingefligt werden.

I —————————
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Hierzu ist die Netzwerknummer an deren Stelle das Netzwerk aus
der Zwischenablage einfugen werden soll mit einem ,Rechtsklick® zu
markieren. Das vorhandene Netzwerk und alle weiteren Netzwerke
des Bausteins werden um eine Nummer nach oben verschoben.

Netzwerk kopieren

il 5757 fur Windows® - Maschine 4711 -- ChUsers\peted 5T Projekte’ 57 Projekte Schulunghfnla

& S B EEE WA = o

Datei SPS  Suchen Baustein EBearbeiten Einfogen Darstellung Ansicht  Fenster

o« 0B 1 -- 57-Programm(1) X |
=3 ne 1
w.wg 7
" rechte Maustaste] R
Netzwerktitel
= Baustein speichern
= E 0. Baustein zur SPS Obertragen A0.0
z ‘—{ b g S

Metziverk ausschneiden
Metzweerk kopieren

Metziverk aus Zwischenablage einfigen ®
Gehe zu Metzaverk...

anklicken

Netzwerke kopieren / einfligen (FUP, KOP und AWL)

i S5/57 fur Windows® - Ubung -- AAST Projekte Schulung\Ubung\Maschine 4711\ - [FC 1 -- Maschine 4711%

Datei SPS Suchen Baustein Bearbeiten Einfagen Darstellung Ansicht Fenster Hilfe
SR e SR B EE R e
q4 7 FC1 -- Maschine 4711 x

FC 1 - 7 +H B3, &

BUIWO

Netzwerk 1 : Netzwerktitel
‘ E0.0 E 0.1 E0.2 A0.0
\ Il { | Il —

Netzwerk 2 ; [
Baustein speichern

rq e FC 1 -- Maschine 4711 x

FC1

‘ RTSTER po pere Netzwerk1:  Netzwerktitel

Neues Netzwerk einfiigen | E 0.0 EO01 E0.2 A0

{ { 1 01—

Meues Netzwerk am Ende einfiigen I

Netzwerk laschen
Netzwerk ausschneiden .
Metzwerk kopieren Netzwerk 2 : Netzwerktitel

Netzwerk aus Zwischenablage einfiigen

Gehe zu Netzwerk... _
anklicken

| E 0.0 EO0.1 E 0.2 A0D
{ f i | 00—

Netzwerk 3: |
|

Ein eventuell vorhandener Netzwerktitel wird mit eingefligt.

Um ein kopiertes Netzwerk als letztes Netzwerk einzufiigen, ist durch
Anklicken der Befehle ,Netzwerk am Ende einflgen® (rechter
Mausklick) hinter dem letzten Netzwerk ein neues Netzwerk zu
erstellen. Dieses ,letzte Netzwerk® ist zum Einfigen zu markieren.
Der Befehl ,Netzwerk aus Zwischenablage einfligen® bringt das
Netzwerk an die entsprechende Position. Sollte das leere letzte

Netzwerk nicht ben6tigt werden, kann dieses gel6scht werden.

I —————————
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2.7 Anzeigen im “Offline-Baumstruktur” Fenster

Im Fenster “Offline-Baumstruktur” sind Anzeigen vorhanden, um eine
Fehleranalyse durchzufiihren.

2.7.1 Benutzte Operanden
Es wird angezeigt, welche Operanden (Bits, Bytes, Worte bzw.
Doppelworte) der Eingange (E), Ausgange (A), und Merker (M)
verwendet werden.

AulRerdem wird aufgelistet, welche Zeiten (T), Z&hler (Z), Daten
(Datenbausteine), Peripherie und welche Bausteine im SPS-
Programm verwendet werden.

Neben der absoluten Adresse werden die symbolische Adresse und
der dazugehoérige Kommentar angezeigt.

Mit dem Rechtsklick auf einen Operanden wird das Kontextmenii @
gedffnet. Mit den Befehlen dieses Menuls konnen weitere Funktionen
aufgerufen werden, die an anderen Stellen dieses Handbuchs
beschrieben sind.

T $5/57 fur Windows® - Riickverfolgung — CASPS-Training\Anlagen\Rickverfolgung\BH S7-Soft416(L\CPU 416-2 DP\Sieben (7) Segmentanzeig 1=/ I

Datei 5P5 Suchen Ansicht Fenster Hilfe

HELine DK B @EENE X

AU [ ==

SR FSFR X & @ & ®

E @ Riickverfolgung .
P = [ BHS7-Soft416(1)
o 2] “ Hardwrare
=-f@ cpu416-2 0P
=R Sieben (7) Segmentanzeig
- Il Benutzte Operanden 9
Il Belegungsliste

- ™= Einginge
@ E0.0 = Dual-0 Schalter Wert 0
- E0.1= Dual-2 SchalterWert 2
- EN.2 = Dual-4 SchalterWert 4
- E0.3 = Dual-8 Schalter Wifert §
M-~ E0.4= SEG_0 SegmentBCDO

@~ E05= SEG_2 SegmentBCD 2 (3)
§-* ED.f= SEG_4 Segment BCD 4 W
- E0T = E_Auto Automatic Schalter

@™~ ELD= Zu SegmentDazuschalten - Schalter!

M-~ EL6 = N_AUS NOT Bei Mot-fus =10 Suche wahrscheinliche Ursachen fur diesen Signalzustand

M- ELT = Hyd_EIN Hydraulik EIN
B+ Ausginge

auuo

m

Suche alle Ursachen fiir diesen Signalzustand

- Merker Setzen
(D Timer Riicksetz @
., Zahler o ;e " Auswihlen durch
D Daten Wi¥ert andem... Anklicken
P Peripherie Forcen auf 1

#-TF Bausteine

Forcen auf 0
[ Freie Operanden P
@12 Programmistruktur oreen aus
| m-E= Rickverfolauna Quenverweis
Online-Bausteine Offline-Bausteine
Dricken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen. BEST 416-1XJ02-DAED — UF NUM RF

I —————————
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2.7.2 Freie Operanden

Es wird angezeigt, welche Operanden (Bits, Bytes, Worte bzw.
Doppelworte) der Eingange (E), Ausgange (A), Merker (M) , Zeiten
(T) und Zahler (Z) nicht verwendet werden.

Als Grenzwerte werden nicht die Werte der spezifizierten CPU,
sondern die Maximalwerte, die das Programmiersystem adressieren
kann, angezeigt.

i B’
| $5/S7 fir Windows® - Riickverfolgung -- CASPS-Training\Anlagen\Riickverfolgung...scs] /=0 [

. Datei SPS Suchen Ansicht Fenster Hilfe

EE R e DR EEEERME @

S R FSFR. K |g’ B | 6 | g

=Bl Desktap
| B Bibliotheken
| El__ﬂ SP3-Wartung
-3 Anlagen
=2 Riickverfolgung
= [l BH $7-Soft416(1)
-l Hardware
=-[@ CPU 416-2 DP
[=)-[57] Sieben (7) Segmentanzeig
-l Benutzte Operanden
o O [ kel anklicken)
=" Eingénge
=~ E11..E15
~~ E 2.0, E65535.7
-+ Busgénge
k- A0.7 .8 65535.7
== Merker
<= MO0, MLT
< M4d. M4T
= M54 MET
..... < M4, MET
..... = M T7
e MO
e b9 AT
...... < 1 10.7 ... b 65535.7

E@ Tirner

SUILD

aulud

=", Zihler

Ly Z0..Z 65535
Eg..-'[:g Prograrmmstruktur
#-B= Rickverfolgung
-7 Magliche Fehlerquellen
& Metzwverke

'.Online-Bausteine ' '.lefline-Bausteine

Dracken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen. BEST 416-1X)
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2.7.3 Programmstruktur

Die Aufrufe der Bausteine, beginnend mit OB1, werden als
Baumstruktur aufgelistet.

Durch markieren eines Bausteins und anschlieRendem anklicken mit
der rechten Maustaste wird ein Kontextmenu getffnet. Dadurch kann
der Baustein im Editor zum Andern geéffnet werden.

Mit dem Befehl ,Querverweis” wird ein Fenster gedffnet, in dem
angezeigt wird, von welchem Baustein aus der markierte Baustein
ebenfalls aufgerufen wird.

_
[ii| $5/S7 fir Windows® - Rickverfolgung -- CASPS-Training\Anlagen\Riickverfolgung... S5/ eS|

. Datei SPS Suchen Ansicht Fenster Hilfe

EE R e DR B EEE A X

AUl

S R FSFR K g/ @ a&r @@
=Ml Desktap
| =4 Bibliotheken
- 2[4 SPS-Wartung
B | Anlagen
=B @ Riickverfolgung
=-[§ll IBH S7-Softdl6(1)
@l Hardware
=-[8 cpu 416-20p
=-[#7] Sieben [7) Segmentanzeig
=-H8 Benutzte Operanden
- Freie Operanden
=R - Jl Programmstruktur
= 0B 1
£ FCS
£ FC 10
£ FC 12
1 FC 14
£ FC 16
T FC 18 Rechtsklick
=-TF FC 86
13 DB 25 Wert Sndem... Auswihlen durch
=-F FC 87 Anklicken

3 FC 106 Querveriveis
£ DB 20 | Baustein 6ffnen }ﬁlm
: 1 OB 100
E= Rickverfolgung
? Magliche Fehlerquellen
55 Netzwerke

'.Dnline-BaustEinE .folinE-BaustEjne

aulud

Dracken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen. BEST 416-1X)
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2.7.4 Mogliche Fehlerquellen

Bei der Erstellung von Bausteinen kénnen sich Fehler ergeben, die

durch das Zusammenspiel der Bausteine und der Befehle

hervorgerufen werden. Sollten solche Fehler vorhanden sein, werden
diese unter ,Mogliche Fehlerquellen® angezeigt.

Diese Anzeige sollte vor allem beachtet werden, wenn Anderungen

in vorhandenen SPS — Programmen durchgefuhrt werden.

Besonders ist bei Anderungen auf ,Fehlerhafte Bausteinaufrufe“ und
»Inkompatible Instanz DB’s* zu achten.

Die folgenden Fehlerquellen werden aufgelistet:

e Madgliche Endlosschleifen
e Indirekte Adressierung
e Fehlende Bausteine
e Adressierungsfehler
e Inkompatible Instanz DB’s
e Fehlerhafte Bausteinaufrufe
e Nicht benutzte Bausteine
rm $5/57 fur Windows® - Ruckverfolgung -- C:\SPS-Training\Anlagen\Riickverfolgung..."=2 ]
: Datei SPS Suchen Ansicht Fenster Hilfe
SR il e DR B EEERMAE X
% .
3| S R.FSFR R i/ B & | @
=l Desktop
o [ Bibliotheken
= - SPS-Wartung
2 =) Anlagen
= €2 Riickverfolgung
& [ 1BH S7-Soft416(1)
@ Bl Hardware
= [§ cpu46-20P
(= (2] Sieben (7) Segmentanzeig
@ @ Benutzte Operanden
# [ Freie Operanden
@18 Programmstruktur m
@ B= Ruckverfolgung
CBdll Mdgliche Fehlerquellen
? Magliche Endlosschleifen
? Indirekte Adressierung
= ? Fehlende Bausteine
T FC86/1
(anklicken) & Fcos/1
? Adressierungsfehler
? Inkornpatible Instanz-DB's
? Fehlerhafte Bausteinaufrufe
3 FC 1054 : -
: Querverweis Auswiahlen durch
53382 Netzwerke Baustein offnen Alnklicken
,,,E",’?,etf,‘?‘i‘e!,‘,‘f,,,, a1 Oﬁl!pj-sauatelne
Drucken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen.

6EST7 416-1XJ

Mit dem Rechtsklick auf einen der fehlerhaften Bausteine wird das

Kontextmen fir die weitere Fehleranalyse gedffnet.
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2.8 Offline — Bausteinverzeichnis

R
. Datei SPS Suchen | Ansicht | Fenster Hilfe
: ) s aJa 8]& Bausteinvergleich
o . COM Paket...
%’ anklicken ] Online Baumstruktur
: o d e r Offline - Bausteinverzeichnis I
Online - Bausteinverzeichnis
§ Storungsdiagnose
g.
Ansicht »
d
oder anklicken

[Online-Bausteine IOﬁIine-Bausteine |
Zeigt das Offline - Bausteinverzeichnis an.

Es werden die Bausteine, die sich im Arbeitsspeicher des Rechners
befinden, aufgelistet.

Offline — Bausteinverzeichnis Fenster

W S5/57 fur Windows® - Msg_hh_s -- S:\_TTI Schulung Trainer\4.Sep.2007 von CD MSG Dorfprozelten\Msg_hh_s\STH\CPU 313C-2 DP\S7-Prog o
© Datei SPS Suchen Ansicht Fenster Hilfe

Offline-Bausteine v 8 X

LG IO P\DPICR] Ui makist: TSTG gocami: 27274

'~ Baustein Symbol Lange Letzte A g 9 Name Familie  Autor Version ~

- 0B1 Cycle Execution 236 08.07.2006 12:07:05 “Main Program Sweep (Cycie)" 0.1
0B 100 110 05.05.2006 15:05:19 “Complete Restart" 0.1
FB1 Posiuberwachung 210 29.03.2006 20:27:42  Posi 01
FB41 CONT_C 1742 02.12.2003 13:15:59  continuous PID controller CONT_C ICONT  SIMATIC 15 =

ICONT
12.05.2006 11:28:19
11.05.2006 15:29:49
FC3 Fak.Pumpe/Span.Ausfall 648 12.05.2006 11:53:22 Aligemeine Verschaltungen 01
FC4 STH Lift Anzeige WINNCC 256 04.05.2006 18:58:58  Steuerhaushub 0.1
FCS Betriebstundenzahler-Glo 402 12.05.2006 11:52:04  Generatoren Betriebsstundenzahler 0.1
FC6 HADU Manuelle bedienung 660 08.07.2006 12:02:09 0.1
FC7 HADU-Automatik 700 01.06.2006 17:38:19 0.1
FC8 Globale-Daten 88 11.05.2006 18:13:01  Globale Daten 0.1
FC86 HADU Manuelle Bed. (NEU) 756 18.07.2006 16:58:10  mit Proprtionalventil 0.1
FC87 HADU-Automatik (NEU) 2994 18.07.2006 16:45:56  mit Proportionalventil 0.1
FC 105 Read Analog Value 464-2 330 11.04.2000 10:16:18  Read Analog Value 464-2 SCALE  CONVE.. SEA 21
FC 106 Read Analog Value 466-1 424 11.04.2000 10:16:18  UNSCALING VALUES UNSCA.. CONVE.. SEA 20
DB1 102 06.04.2006 18:51:30 00
DB2 102 06.04.2006 18:51:27 0.0 =
<[ : m J ’
‘ | Online. i | Offline-Baustei |
Drucken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen. 6ES7 312-1AD10-0AB0 |m— ] UF NUM RF |

Symbolleiste Offline — Bausteinverzeichnis

i M S F LD e Lange markiert : 1516 geszamt : 27274

Die angebotenen Funktionen der Symbolleiste Offline —
Bausteinverzeichnis sind abhangig ob Bausteine angewahlt sind.
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Symbole Offline — Bausteinverzeichnis

Neuen Baustein erzeugen =
Tt Ein Dialogfeld zur Eingabe des Meuen Baustein erzeugen.
Bausteinnamens wird gedffnet.

.. Baustein andern 5 (Strg+Alt+0)

=|:|- Der im Bausteinverzeichnis Baustein dndern, Editor starten.
angewahlte Baustein wird im Bausteineditor angezeigt und kann
editiert werden.

a4y | Querverweisliste fur diesen [
Operanden anzeigen Quer_u.remreisliste far diesen Operand
anzeigen.

Die Logik des markierten
Bausteins wird gedruckt.

Baustein drucken & (Strg+Alt=P)
% Die Logik des markierten Bausteins wird Baustein drucken.
gedruckt.
Baustein zur SPS ubertragen o (Strg=Fs)
*@ Der bzw. die markierten Bausteine Baustein zur SPS Gbertragen.,

werden zu der online verbundenen SPS Ubertragen.

Bausteinvergleich ETG
Vergleich von SPS Programmen Rechner-Baustein mit SPS-Baustein
und Bausteinen — Offnet den SPS- vergleichen.

und Bausteinvergleich. Es kénnen offline und online Vergleiche
durchgefiihrt werden.

L
=

-EI Baustein I6schen und in die 3

Zwischenab|age kopieren Baustein loschen und in die
Zwischenablage kopieren.

Dabei wird der Baustein in die Windows
Zwischenablage gebracht (Windows Funktion Ausschneiden).

Baustein kopieren D@
@ Der Baustein wird in die Windows Baustein in die Zwischenablage
. . kopieren.
Zwischenablage kopiert. g
Baustein einfligen =
Ijﬁ Der Baustein wird von der Windows Baustein aus der Zwischenablage
haolen.

Zwischenablage in das Offline —
Bausteinverzeichnis kopiert.
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Bausteine im Offline — Bausteinverzeichnis markieren

Einen einzelnen Baustein markieren:

“B @  Baustein anklicken.

¢ Baustein mit der Taste (1) oder (1) markieren.

Mehrere hintereinander aufgelistete Bausteine markieren:

‘B L 4 Mehrere Bausteine konnen Sie durch Festhalten der linken
Maustaste bei gleichzeitiger Mausbewegung nach unten
oder oben markieren.

* Mehrere Bausteine kdnnen Sie durch Festhalten der Taste

STRG, bei gleichzeitiger Betatigung der Taste (3) oder
markieren.

Anmerkung:
Markierte Bausteine kdnnen umbenannt, umkopiert, geandert,
gedruckt, Ubertragen, kopiert, eingefligt oder geléscht werden.
AulRerdem konnen die Eigenschaften und der Status des markierten
Bausteins angezeigt werden.

Ein markierter Baustein (Zeile) wird mit weil3er Schrift auf blauen
Hintergrund dargestellt.

Wird ein Befehl aufgerufen, der eine Bausteinmanipulation beinhaltet,
wird der markierte Baustein fur die Manipulation vorgeschlagen.

Wird das Symbol Baustein drucken, Baustein tGibertragen, Baustein in
die Zwischenablage und l6schen, Baustein in die Zwischenablage
kopieren oder Baustein aus der Zwischenablage holen, angeklickt,
werden alle markierten Bausteine gedruckt, Ubertragen oder geléscht.

Bausteinmarkierungen rtickgangig machen

K S Soll eine einzelne Bausteinmarkierung aus einer "Liste" von
markierten Bausteinen riickgadngig gemacht werden, klicken Sie
diesen Baustein bei betétigter Strg Taste an.

Die Markierung aller Bausteine einer "Liste" kdnnen Sie durch
erneutes Anklicken eines Bausteins riickgangig machen (der dabei
angeklickte Baustein bleibt markiert).
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2.9 Menu ,,Datei“

In dem Menus ,,Datei* sind flr die Befehle fiir die Erstellung von
Projekten, deren Verwaltung und das Drucken zusammengefasst.

2.9.1 Datei Neu (Projekt Neu)
[ i $5/57 fiir Windows® - Msg_hh_s — SA_TTI Schulung Trainend.Sep.2007 von ... sl {20 e S

Datei | SP5  Suchen Ansicht Fenster Hilfe

| Neu b M STEP®7-Projekt..
A Offnen L4 .ﬁ STEPES-Projekt ...
E Speichern unter BV S5W-Projekt ...
[at
Schlieken 57 Memaory Card Datei ...
d Eeenden

Mit dem Befehl ,,Neu“ werden die Voraussetzungen geschaffen, um
ein neues Projekt anzulegen. STEP® 7 Projekte werden in dem
Siemens STEP® 7 Dateiformat (Datenbank) angelegt.

S5 Projekte kdnnen in dem Siemens STEP® 5 Dateiformat oder im
S5 fur Windows® Dateiformat angelegt werden.

Aulerdem kdnnen S7 Memory Card (MMC) Dateien (*.wld) far
Siemens Software PLC WinLC (WinAC Basis und WinAC RTX) und
SlotPLCs CPU 41x-2 PCI (WinAC Slot 412 und WIinAC Slot 416).
erzeugt werden.

2.9.2 Datei Offnen (Projekt Offnen)

-
liili 55/57 fur Windows® - ABCSchulung -- S\__TTI Schulung Trainer\S7TW Kurse\STW ...I == ﬁ

Datei | 5P5 Suchen Ansicht Fenster Hilfe

Neu 'S o G
C' : Offnen N STEPET-Projekt...
| Speichern unter , STEP®S5-Projekt...
b Schlieten S5W-Projekt...
S - A 57 Memory Card Datei...
Uatelen im savy-Frojekt anzeigen...
% Programmstatistik Symboldatei zum STEPES5-Projekt...
T ' 55-Datei...
EESTED | Symboldatei...

55W Hardwarekonfiguration...

Mit dem Befehl ,,Offnen...“ wird ein vorhandenes Projekt geoffnet.

I —————————
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STEP® 7 Projekte, die im Siemens STEP® 7 Dateiformat
(Datenbank) vorliegen werden gedffnet. @

Projektdateien mit dem Dateizusatz .S5P benutzten

Projekte aus alteren S7 fir Windows® Versionen die die m
werden ebenfalls gedffnet.

STEP® 5 Dateiformat (*.S5D) oder im S5 fur Windows®
Dateiformat vorliegen (S5 fir Windows® Projektdateien
benutzen den Dateizusatz .S5P).

S5 Projekte kdnnen zum Offnen in dem Siemens EEE

S7 Memory Card (MMC) Dateien (*.wld) fur Siemens Software PLC
WinLC (WInAC Basis und WinAC RTX) und SlotPLCs CPU 41x-2
PCI (WinAC Slot 412 und WInAC Slot 416). kdnnen getffnet werden.

Aulerdem kdnnen eine SSW/S7W Programmdatei (*.S5), eine
S5W/S7W Symboldateien (*.seq) oder eine SS5W/S7W
Hardwarekonfigurator Datei gedffnet werden (Dateien aus alteren S5
| S7 fur Windows® Projekten).Datei Speichern unter (Projekt
Speichern unter)

Mit dem Befehl ,,Speichern unter...“ kann ein im Offline —
Bausteinverzeichnis angewahltes Projekt unter der Angabe eines
Namens, anderen Pfad (Ordner), (Datei, Verzeichnis) gespeichert

werden.
[m 55/57 fur Windows® - RF CNC Safety -- CAUSERS\PETE.TTI-YELLOW-T\SPS PROJEKTE\S5 PROJEKTE\RF CNC Safety.S5P
Datei | 5P5  Suchen Ansicht Fenster Hilfe

Hew ‘B R =
4 Offnen 3
§| Speichern unter l| STEPET-Projekt... H

SchlieBen STEPE5-Praojekt...

s STEPET-Projekt...

q Lo . . S5W-Projekt...
5 Dateien im 55W-Projekt anzeigen... STEPE7-Projekt unter einem neuen Mamen speichern.
E: Programmstatistik

Konsistenz prafen...

Import / Export 3

Mit dem Befehl ,Datei — Speichern unter / STEP® 7-Projekt” kann ein
vorhandenes Projekt unter einem anderen Namen (Pfad) gespeichert
werden. STEP ®7 Projekte werden im Siemens STEP® 7 Dateiformat
(Datenbank) gespeichert.

S5 Projekte kdnnen in dem Siemens STEP® 5 Dateiformat oder im
S5 fir Windows® Dateiformat gespeichert werden.

Die Vorgehensweise zum Speichern eines Projektes mit dem Befehl
»Speichern unter...“ ist die gleiche wie bei der Erstellung eines
neuen Projekts.

I —————————
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2.9.3 Datei Schliel3en (Projekt Schliel3en)

i ]
Jili 55/57 fir Windows® - Beispiel Motor EIN _ AUS Formaloperanden -- ... E@
Datei | 5P5  Suchen Ansicht Fenster Hilfe
Heu REl: Wl
d Offnen k
E Speichern unter L4
q
SchlieBen |
Dateien im 55W-Projekt anzeigen...
g SchlieBen
= P tatistik T ——
7 e Projekt schliefen
Konsistenz prifen...

Mit dem Befehl ,,SchlieBen* wird das im Offline —
Bausteinverzeichnis angezeigte Projekt geschlossen. Nach dem
»SchlieBen“ werden keine Bausteine im Offline —
Bausteinverzeichnis mehr angezeigt.

2.9.4 Datei im S5W-Projekt anzeigen
Mit dem Befehl ,,Datei im S5W-Projekt anzeigen* wird die
Dialogbox ,Projektdateien” getffnet. Neben der Auflistung der zum
Projekt gehdrenden Dateien kdnnen vorhandene Dateien dem
Projekt zugeordnet werden.

2.9.5 Datei — Programmstatistik

Es wird die eine Auflistung der Bausteine die im Angewahlten
Anwenderprogramm vorhanden sind aufgelistet.

al '
Il Bausteinstatistik: Prgl E@g

S7-Bausteine:
0B :
FEB:
SFB:
FC:
SFC:
DEBE:
SDB:

Gesamt -

oeT:

Drucken Speichern
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2.9.6 Datei — Konsistenz prifen

Wurde z.B. in einem bereits aufgerufenen Baustein ein
Ubergabeparameter (Variable) zugefuigt, entfernt oder verandert, so
ist dieser Bausteinaufruf nicht mehr konsistent. Dies kann durch
Aufruf des Befehls tberprift und gegebenenfalls automatisch
korrigiert werden. Eine Konsistenz aller Bausteine wird angezeigt.

il 55/57 fiir Windows® - 44427 _cy -- SASchulungsmanuals\Beispiele STWI0044427_cytec filmline44.
Datei | 5PS  Suchen Ansicht  Fenster Hilfe

Meu
~ S54ST fir Wi domys B =
Offnen

Speichern unter

=THITI I

SchlieBen I Alle Bausteine sind konsistent,

Dateien im 55W-Projekt anzeigen...

LU

Programmstatistik

Konsistenz prifen... k

Import / Export anklicken »

Eeenden

2.9.7 Datei — Import / Export

Mit der Unterbefehlen von ,,import / Export“ konnen die AWL-
Quelle (S7 Quelltext) und Symboldateien importiert und exportiert
werden.

AWL-Quelle exportieren

Ein, mehrere Bausteine oder ein gesamtes Anwenderprogramm
kénnen als S7 Quelltext (*.AWL) exportiert werden (Befehl Datei —
Import / Export — AWL-Quelle exportieren). Dieser Quelltext
(Textdatei) kann zur Bearbeitung mit einem Texteditor verandert
werden .Dies ist z.B. notwendig um mit dem eingefligten Attribut
»KNOW_HOW_PROTECT* einen Baustein zu verschlisseln.

Diese Datei enthalt alle fir den Baustein notwendigen Informationen
(Bausteinkopf, Variablendeklaration und Programmteil).

il 55/57 fur Windows @ - Beispiele -- A\ST Projekte Schulung\Beispieli
Datei | 5P5  Suchen Ansicht Fenster Hilfe
Heu ‘E it e I
Offnen 3
g KOHSIStEI"IZprLIfEI"I.‘.
| Import / Export >|| AWL-Quelle exportieren... J
X AWL-Quelle importieren...
4 PN voreinstellungen... AWL-Quelle exportieren...
El Symboldatei exportieren... ine AVWLL i
2 é Drucken... Y P Erstellt eine AWL-Quelitextdatei.

o Symboldatei importieren...
Druckeinrichtung...

Eeenden Querverweis exportieren...

Belegungsliste exportieren...

I —————————
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AWL-Quelle exportieren
In der exportierten Textdatei kann im Bausteinkopf eines Bausteins
das Schlusselwort ,,KNOW_HOW_PROTECT* eingegeben werden
um diesen Baustein zu verschlisseln.

Von einem verschlisseltem Baustein sind nur noch die Input / Output
Variablen angezeigt werden kénnen. Der eigentliche Baustein Code
ist nicht mehr sichtbar und kann auch nicht verandert werden.

Anmerkung:
Es besteht keine Mdglichkeit, einen Baustein wieder A

sichtbar zu machen, wenn der Baustein mit Know-How Schutz
versehen wurde.

AWL-Quelle importieren

¢ | Datei i SPS  Suchen Ansicht Fenster Hilfe

Meu

Offnen
KonsistenZ proten...

Import / Export AWL-Quelle exportieren..,

AWL-Quelle importieren...

m Voreinstellungen...
=

Symboldatei exportieren...

Drucken... . , AWL-Quelle importieren...
o Symboldatei impaortieren...
Druckeinrichtung... Liest den Inhalt einer AWL-Cuelltextdatei.

Eeenden Querverweis exportieren...

A |

Eelegungsliste exportieren...

Ein als S7 Quelltext (*.AWL) vorliegende Datei, die einen, mehrere
Bausteine oder ein gesamtes Anwenderprogramm enthalt kann
importiert werden. Beim Import wird der Quelltext automatisch in das
S7 Bausteinformat Ubersetzt.

Sollte bei dem Import ein vorhandener Baustein gefunden werde,
wird dies angezeigt um die Uberschreibung gegebenenfalls zu
verhindern.

Dier Baustein FE 5 ist bereits im Projekk varhanden.
berschreiben?

abbrechen
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Import eines Bausteins mit dem Attribut , KNOW_HOW_PROTECT*

Wird beim Import ein vorhandener Baustein mit einem Baustein
Uberschrieben indem das Attribut ,,KNOW_HOW_PROTECT*
eingegeben wurde, so ist dieser Baustein geschuitzt.

Tl S5/57 fir Windows® - Maschine 4711 -- C:\Users\pete’S5 Projekte)S
(EEN IRk e DE B EEEE R

| Datei | SPS Suchen Baustein Bearbeiten Einfugen Darstellu

=1 K3 < FC10-- x|

- FC 10
FC 10 : [

¢ |[Adresse | Bereich | Name | Typ

= |00 IN Test_1 BOOL
2.0 ouT Test 2 BOOL
4.0 IN OUT Test 3 BOOL

Der Baustein ist geschiizt.

Datei — Import / Export — Symboldatei exportieren / importieren

Mit dem Befehl Symboldatei exportieren wird festgelegt, wo und
unter welchen Namen die im Arbeitsspeicher des Rechners
vorhandene Symboldatei abgespeichert werden soll (in der Offline —
Baumstruktur markierten S7 Programm). In dem sich 6ffnenden
Dialogfeld sind der Dateiname und der Pfad vorzugeben. unter. Als
Dateityp ist Symboldateien (*.SEQ) vorgegeben.

fii S5/S7 fur Windows ® - Beispiele -- A\S7 Projekte Schulung\Beispiel

Datei | 5PS  Suchen Ansicht Fenster Hilfe

-

MNeu

EEE MM = 9o

Offnen 3
Kaonsistenz profemn...

AWL-Ouelle exj Symboldatei exportieren...

| Import / Export ’| e Erstellt eine SEQ-Symboldatei,
FEl voreinstellungen..,
g | Symboldatei exportieren... ’—‘
3 & Drucken... | symboldatei importieren...
Druckeinrichtung...
| EBeenden Symboldatelimportieren...

Quervenweis Expor’j

Belegunagsliste expd | o o e n Inhalt einer SEQ-Symboldatei.

Mit dem Befehl ,,.Symboldatei importieren* erscheint das Dialogfeld
,»,Offnen*. Aus den aufgelisteten Dateien ist die Symboldatei, die
importiert werden soll, auszuwéahlen. Es werden nur Symboldateien
mit der Dateinamenerweiterung .SEQ zur Auswahl angeboten.

Die importierte Symboldatei wird in das in der Offline — Baumstruktur
markierten S7 Programm eingefugt.

I —————————
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|

Datei — Import / Export — Querverweis exportieren

Der gesamte Querverweis kann als Textdatei (*.txt) oder als CSV
Datei (*.csv) exportiert werden.

i
:| Datei ISPS Suchen  Ansicht Fenster Hilfe
|meu 'EBE @ R [ G
< Offnen »
E I Konsistenz pruten...
| Import / Export >| AWL-Quelle exportieren...

i AWL-Quelle importieren...
P voreinstellungen...

Symboldatei exp Querverweis exportieren...

&b Drucken... Querverweis in eine TXT oder C5V-Datei schreiben.

Symboldatei impd

Druckeinrichtung... i
I Beenden Q is exportieren...

Eelegungsliste exportieren...

aune|

Belegungsliste exportieren...
Belegungsliste in eine TXT oder CSV-Datei schreiben.

Datei — Import / Export — Belegungsliste exportieren

Die gesamte Belegungsliste kann als Textdatei (*.txt) oder als CSV
Datei (*.csv) exportiert werden.

2.9.8 Datei — Projekt von S5 nach S7 konvertieren

Ergebnis in S5W-Projekt speichern

:| Datei iSPS Suchen Ansicht Fenster Hilfe
g MNeu » P s—
B | E M Ergebnis in S55W-Projekt speichern...
g I Import / Export Alle 55-Bausteine nach 57 konvertieren und in einem 57-flr-Windows &-Projekt speichern.
ﬁ| Projekt von 55 nach 57 konvertieren >| Ergebnis in S5W-Projekt speichern...
Ergebnis in STEP®7-Projekt speichern..,
g ml Voreinstellungen... Strg=Umschalt=Q I e e s
E I Beenden

Nur mit STEP® 5 Programm in S5 fur Windows® relevant.

Ergebnis in STEP® 7-Projekt speichern

;| Datei lSPS Suchen Ansicht Fenster Hilfe

|Neu ’ﬁ[&]m E@

ETTT= s

I Impaort / Export

Projekt von 55 nach 57 konvertieren >| I Ergebnis in 55W-Projekt speichern...

Ergebnis in STEPE7-Projekt speichern...
m Voreinstellungen... Strg+=Umschalt+Q 9 1 P

Ay

I Beenden Ergebnis in STEP & 7-Projekt speichern...
Alle 55-Bausteing nach 57 konwvertieren und in einem STEF7 & -Projekt speichern.

Das angewéhlte STEP® 5 Programm wird in STEP® 7 umgewandelt
und gespeichert. Nicht konvertierbare STEP® 5 Befehle werden als
STEP® 7 Kommentare angezeigt.

_______________________________________________________________________________________________________________________|
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2.9.9 Datei — Voreinstellungen

Mit dem Befehl ,,Datei — Voreinstellungen“ oder dem
Symbol wird das Dialogfeld zur Festlegung der
S7 fir Windows® Voreinstellungen geoffnet.

Fur die Einstellungen sind separate Karteikarten vorgesehen.

Die Einstellungen werden gespeichert und stehen somit beim
nachsten Offnen des SPS Projekts bzw. eines neuen Fensters sofort
zur Verfuigung.

Voreinstellungen

W S5/5T fir Windows®

:| Datei I 5P5  Suchen Ansicht Fenster Hilfe

IIIIII|""||

Offnen

Import / Export

Voreinstellungen...

Druckeinrichtunag...

ﬂllllllﬁl

Beenden

Voreinstellungen

Das Dialogfeld Voreinstellungen kann auch tber den Befehl
,Einstellungen® aus dem Menu ,Datei“ im Rechner-
Bausteinverzeichnis-Fenster gedffnet werden.

Karteikarte Sprachauswahl

Schriftarten | Bausteinverzeichnis I Verschiedenes I Schreibschutz
Sprachauswahl | Bausteinanzeige | Statusanzeige I Editor
Mnemanik: — Landessprache:
' Deutsch
” Englisch ~ Englisch

" Franziisisch

7 Schwedisch

oK I Abbrechen [bernehmen Hiffe:

I —————————
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Mnemonik: Mremonik:
Die Einstellungen steuern die * Deutsch
D Il :
arstellung der Operanden £ Engisch
Beispiel Mnemonik deutsch:
Eingang E Zahler Z Zahler vorwarts N
Ausgang A UND U Zahler rickwarts ZR
Merker M ODER O Peripherieausgang.... PA...
Zeiten T Springe SPA  Peripherieeingang.... PE...
Beispiel Mnemonik englisch:
Eingang | Zahler C Zahler vorwarts CuU
Ausgang Q UND A Zahler ruckwarts CD
Merker M ODER O Peripherieausgang.... PQ...
Zeiten T Springe JU Peripherieeingang.... PlI...
Landessprache: | andessprache:
Die Einstellungen steuern die @ Deutsch
Sprache in den Menus und den " Englisch
Meldungen.

" Franzosizch

Standardmalfig ist Deutsch oder
Englisch vorhanden

 Schwedizch

Karteikarte Bausteinanzeige

Schriftarten I Bausteinverzeichnis | Verschiedenes I Schreibschutz
Sprachauswahl Bausteinanzeige | Statusanzeige I Editor

 Spaltenbreiten: — Optionen:

S5FUP (10..26): ¥ Hinweise anzeigen

S5-KOP(12.28): [” Kommentare auch Online anzeigen
S7-FUP (10..26):
STKOP (12..28):

v Automatisch anpassen

r— Hintergrundfarbe:
Offline: Statuswiedergabe: |

Online: Eprommer:

oK I Abbrechen Dbermehmen
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Spaltenbreite:

Um symbolische Operanden, in Spaltenbreiten:

der von Ihnen gewahlten Lange in =55FUR [10..26)

der Netzwerklogik anzuzeigen, ist SEKOP (12.26) F—

(;|e Spalt?nbrelte qer Operande.n 7R (10.28) lmi
elder wahlbar. Die Spaltenbreite

ist fur die Darstellung FUP und S7TKOP (12.28) 12

KOP getrennt einstellbar. Der ¥ Automatizch anpassen

Zahlenwert, der die Spaltenbreite
festlegt, ist die Anzahl von Zeichen, die in eine solche Spalte
nebeneinander passen.

ESpaﬂei
Spalte
& ‘ UNTEN Eﬂﬁ FEHLER_ENTL
|
I

T2 — — /] | S|

Hintergrundfarbe:

Die Hintergrundfarbe kann fur Daten, die vom Rechner — Offline bzw.
von der SPS — Online kommen, eingestellt werden.

Hirntergrundfarbe:

Offline: Statuswiedergabe:
Online: Epromer:

I

Die Voreinstellung der Farben ist:

Fenster mit ,Offline — Informationen® haben einen gelben Hintergrund.

Fenster mit ,Online — Informationen® haben einen grunen Hintergrund.

Fenster der ,Statuswiedergabe“ haben einen blauen Hintergrund.

Fenster mit EPROM- Daten“ haben einen hellblauen Hintergrund.

. Optionen:
Optionen:
v Hirmweize anzeigen
Zeilenkommentare konnen im

Status (Online) angezeigt
werden.
Hinweise kdnnen ausgeblendet werden.

[ Kommentare auch Online anzeigen

I —————————
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Karteikarte Statusanzeige

r N
Il Voreinstellungen ﬁ

Schriftarten ] Bausgteinverzeichnis Verschiedenes ] Schreibschutz ]
Sprachauswahl ] Bausteinanzeige Statusanzeige l Editor ]
Statusanzeigewerte: S5h-5tatus:

[ STEP®5 Standard-Bausteinstatus

[ Schneller Status

v Inhalt

B00
7 Ak Status Timeout {ms)

W Alckou?
v Statuswort

[ Mur ein Netzwerk im Status

™ Adressregister 1 [+ Status ab Cursor anzeigen

[ Adressreqgister 2
| DB-Register 1
[~ DB-Redgister 2
[ Indirektadresse

Rechner<CP U-Belastung bei Status:

niedrig hoch

QoK | Abbrechen Hilfe:

Statusanzeigewerte:

Die AWL — SPS Statusanzeige ist [ =tatusanzeigewers:

in ,,Spalten” aufgeteilt. Die W Adiesse
Informationen, die in diesen v WKE
Spalten angezeigt werden, werden V' Inhalt
mit den Optionsschaltflachen des [ Akkul
Feldes ,,Statusanzeigewerte:* [ Akku2
ausgewahh:_ [v Statuswort

[ Adressregister 1

Adresse _

[ Adressiegister 2
In der Spalte ,,Adresse* wird die [~ DEB-Register 1
relative Adresse der einzelnen [~ DB-Register 2
Instruktionen innerhalb eines S7 [ Indirektadresse

Baustein angezeigt. Die relative
Anfangsadresse eines S7 Bausteins ist immer 0000 (hexadezimal).

VKE

In der Spalte ,,VKE* wird das Verknupfungsergebnis (VKE)
angezeigt.
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Inhalt
In der Spalte ,,Inhalt“ wird der Wert des Operanden angezeigt.

Beispiel: Ein binarer Operand (z.B. E31.1) kann den ,,Inhalt*
0 oder 1 haben. Als ,,Inhalt“ eines Timers wird dessen momentaner
Zeitwert angezeigt.

AKKU1

In der Spalte ,,AKKU1“ wird der Inhalt des Akkumulators 1 in
hexadezimaler Form angezeigt.

AKKU2

In der Spalte ,,AKKU2“ wird der Inhalt des Akkumulators 2 in
hexadezimaler Form angezeigt.

Statuswort

In der Spalte ,Statuswort” wird der Inhalt des Statusworts angezeigt.
Die Statusbits, die im Statuswort zusammengefasst sind, geben
Auskunft Gber die Ergebnisse von Operationen.

Adressregister 1; Adressregister 2

In den Spalten ,,Adressregister 1 bzw. Adressregister 2“ werden
die Inhalte der Adressregister, die fur die registerindirekte
Adressierung des Speichers verwendet werden, angezeigt.

DB-Register 1; DB-Register

In den Spalten ,,DB-Register 1 bzw. DB-Register 2“ werden die
Inhalte der Datenbausteinregister, die die Nummern der
aufgeschlagenen (aktiven) Datenbausteine beinhalten, angezeigt.
Zwei Datenbausteine konnen gleichzeitig geotffnet sein.

Das ,,DB-Register 1“ wird oft als DB-Register und das ,,DB-
Register 2“als DI-Register bezeichnet.

Indirektadresse

Step® 7 kann eine Zahl im Adressformat, die in einem Wort /
Doppelwort (z.B. Merkerwort / Merkerdoppelwort) steht zur indirekten
Adressierung nehmen. In der Spalte ,,Indirektadresse‘ werden die
Inhalte der Worte / Doppelworte, die zur indirekten Adressierung
genutzt werden, angezeigt.

S5 Status
Diese Einstellung ist nur bei STEP® 5 gliltig.
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Nur ein Netzwerk im Status
Im Status wird immer nur das v Nur ein Netzwerk im Status
angewahlte Netzwerk mit neuen Daten aufgefrischt.

Status ab Cursor anzeigen

Um die Bildauffrischzeit bei der W EStEIt'JS ab Cursar anzeiger

Statusanzeige zu beschleunigen
kann die Darstellung ab Cursor gewahlt werden.

Rechner-CPU-Belastung bei Status

Wird der Status von der SPS Rechner-CP U-Belastung bei Status:
geholt, wird die CPU des 1
Rechners belastet. Bei riedrig hoch

langsamen Rechnern und

schnellen SPS Programmdurchlaufen kann es sinnvoll sein, die
Belastung der CPU zu verringern. Mit dem Schieberegler kann die
Belastung der CPU angepasst werden.

Karteikarte Editor

Uber diese Karteikarte kann das Verhalten des Bausteineditors
festgelegt werden.

Ll Voreinstellungen
Schriftarten ] Bausteinverzeichnis ] Verschiedenes Schreibschutz ]
Sprachauswahl ] Bausteinanzeige ] Statusanzeige Editar

Bausteineditor:
™ Bausteine auf SPS und Rechner speichem

[v Inteligente Eingabehilfe
[~ Wamungen zur STEPS®-Kompatibilitat anzeigen

FUP und KOP:
[+ Typpnifung von digtalen Operanden

Symboltabelleneditor:

[V Vervollstandigen: Kommentar automatisch erzeugen

0K | Abbrechen | Hiffe

Bausteine auf SPS und Rechner speichern

Ist ,Bausteine auf SPS und [+ Bausteine auf SPS und Rechner speichem
Rechner speichern® markiert, wird ein mit dem Befehl ,Baustein —
Speichern der Baustein im PC gespeichert und gleichzeitig zur SPS

Ubertragen.
I —————————
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Intelligente Eingabehilfe " Intelligente Eingabehilfe

Die Intelligente Eingabehilfe ist im
Kapitel ,Operand / Variable in Verknupfung einfligen® beschrieben.

Vervollstandigen: Kommentar automatisch erzeugen

. v Vervollstandigen: Kommerntar automatisch erzeugen
Ist ,Vervollstandigen:

Kommentar automatisch erzeugen® markiert, wird ein Text als
Kommentar zu einem Operanden in der Symboltabelle bei der
Betatigung des Befehls Symboltabelle / Vervollstadndigen
hinzugefugt.

Operand Symbol Kommentar
Ew 2 Ew2 automatisch erstellter Eintrag
ED.0 E0D automatisch erstellter Eintrag

Karteikarte Schriftarten

Uber diese Karteikarte konnen die Schriftarten fur die einzelnen
Darstellungen (AWL, FUP und KOP), der Symboldatei (Symbole),
der Kommentare und die Uberschriften ausgewahlt werden.

Mit den Schaltflachen wird ein Dialogfeld fir die
Auswahl der Anzeigeschrift getffnet.

Es konnen alle Schriftarten gemeinsam auf einmal durch
Anklicken der entsprechenden Schaltflachen geéndert
werden

Voreinstellung Schriftarten

ol

Il Voreinstellungen
Sprachauswahl ] Bausteinanzeige ] Statusanzeige ] Editor
Schriftarten l Bausteinverzeichnis | Verschiedenes | Schreibschutz |
AWL: Arial, 10, fett
EUP: Arial, 10, fett
KOP: Arial, 10, fett
Gh: Arial, 10, fett
Titel: Arial, 12, fett
Kommentare: Arial, 10, fett
Symbole: Arial, 10, fett
Oberschrift: Arial, 12, fett
Bausteinvergleich: Arial, 10, fett
Bausteinverzeichnis: Arial, 10, fett (=
0K Abrechen | | ke |
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Dialogfeld Schriftart

S7 fur Windows® Grundlagen

Kapitel 2

Schriftart ==
Schriftart; Schriftzchritt; Schriftgrad:
|M Fett E ok,
i Schmal Foll + = Ahbrechen
» 10
11 B
Hlonto eft Kursiv 1 i
BAILY Schwarz E| 16
ADTOGRDEIRENI ~ | Selhwary Sc - |18 &
— Beizpiel
AaBhYy7z
Skript:
whestlich |

Karteikarte Bausteinverzeichnis

Sprachauswahl I
Schriftarten

Bausteinanzeige I
Bausteinverzeichnis |

S5-Anzeigeelements: 57'4“”2359364%61'1132'

— Offline:

Statusanzeige I
Verschiedenes I

Editor
Schreibschutz

[ Format
v
v

Symbaol
Lange

Datum
Beschreibung
Mame

Familie

Autor

Version

—Online:

[~ Symbal
W Lange
¥ Datum
¥ Name

¥ Familie
[~ Autor

[~ Version

Abbrechen | UI_:uemehmenl

Die Karteikarte ,,Bausteinverzeichnis‘ ist in S7-Anzeigeelemente
und in S5-Anzeigeelemente unterteilt.

Die Karteikarte ,,S7-Anzeigeelemente* ist in zwei Felder aufgeteilt.
In dem linken Feld werden die Einstellungen fir das ,,Offline
Bausteinverzeichnis“ und in dem rechten Feld die Einstellungen fur

die Anzeigeoptionen im ,,Online Bausteinverzeichnis“ ausgewahlt.

I —————————
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Offline Bausteinverzeichnis

i Lange markiert: 0 gesamt: 114
Baustein  Symbol Linge Letzte Anderung Beschreibung Name Familie  Autor Version
o]t K] Starthaustei i 14,11.2011 17:50:06 “Main Program Sweep (Cycie) —. B intite . OHT TEST SANOE BSIHAB

Online-Bausteine Offline-Bausteine
Dricken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen, BEST 416-1XJ02-0ABD | e— | UF NUM RF

Die Anzeige des Offline Bausteinverzeichnisses ist in ,,Spalten*
aufgeteilt. Die Informationen, die in diesen Spalten angezeigt
werden, sind mit den Optionsschaltflachen auszuwéhlen.

Format

Der in S5/ S7 fur Windows® integrierte Editor ,versteht die Syntax
von Step® 5 und Step® 7. In der Spalte ,,Format“ wird angezeigt, in
welcher Syntax der vorhandene Baustein vorliegt.

Symbol

Spalte zur Anzeige fir das dem Baustein zugeteilte Symbol.
Léange

Spalte zur Anzeige der Bausteinlédnge in Byte.
Datum

Spalte fur die Datumsanzeige, wann ein Baustein erstellt bzw. zuletzt
abgespeichert wurde.

Beschreibung

Die Spalte ,,Beschreibung* hat die Aufgabe eine Kurzinformation
Uber den Baustein zu geben.
Der ,,Titel” des Bausteins als Beschreibung angezeigt.

Name

In der Spalte ,,Name*“, werden die Namen, die Uber das Dialogfeld
»,Baustein, Eigenschaft“, Bausteinen zugeordnet wurden,
angezeigt.

Familie
In der Spalte ,,Familie“, wird die Familienzugehdrigkeit der

Bausteine, die tUber das Dialogfeld ,,Baustein, Eigenschaft®,
festgelegt wurde, angezeigt.

Autor

In der Spalte ,,Autor®, werden die Namen der Bausteinersteller, die
Uber das Dialogfeld ,,Baustein, Eigenschaft“, eingetragen wurden,
angezeigt.
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Version

In der Spalte ,,Version®, werden die Versionsnummern der
Bausteine, die Uber das Dialogfeld ,,Baustein, Eigenschaft®,
eingetragen wurden, angezeigt.

Online Bausteinverzeichnis

Baustein  Symbol Lange Letzte Anderung Hame Familie Autor ‘Version -
OB 1 Startbaustein 114 14.11.2011 17:59:06 OB1_TEST SAW_DE PSH 1.12
SFCO a0 02.11.1994 12:50:46 SET_CLK CLK_FUNC IBH 1.0
SFC1 a0 02.11.1994 11:13:22 READ_CLK CLK_FUNC IBH 1.0 -
Online-Bausteine Offline-Bausteine
Drucken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen. GEST 416-1XJ02-0AB0 | —
Die Anzeige des Online Bausteinverzeichnisses ist in ,,Spalten*
aufgeteilt. Die Informationen, die in diesen Spalten angezeigt
werden, sind mit den Optionsschaltflachen auszuwéhlen.
Da die meisten der Informationen aus der SPS gelesen werden,
kann sich der Bildaufbau verlangsamen.
Symbol
Spalte zur Anzeige fur das dem Baustein zugeteilte Symbol. Dies ist
eine Offline Information.
Lange
Spalte zur Anzeige der Bausteinl&nge in Byte. Dies ist die
tatsachliche Lange des Bausteins in der SPS.
Datum
Spalte fur die Datumsanzeige, wann ein Baustein erstellt bzw. zuletzt
abgespeichert wurde. Dies ist eine Offline Information.
Name
In der Spalte ,,Name*“, wird der Name des Bausteins, der im
Bausteinkopf vorhanden ist und an die SPS lbertragen wurde
angezeigt.
Familie
In der Spalte ,,Familie®, wird die Familienzugehdorigkeit des
Bausteins, der im Bausteinkopf vorhanden ist und an die SPS
Ubertragen wurde angezeigt.
Autor

In der Spalte ,,Autor®, wird der Namen des Bausteinerstellers, der im
Bausteinkopf vorhanden ist und an die SPS lbertragen wurde
angezeigt.
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Version

In der Spalte ,,Version®, wird die Versionsnummern des Bausteins, ,
der im Bausteinkopf vorhanden ist und an die SPS Ubertragen wurde
angezeigt.

Karteikarte Verschiedenes

Sprachauswahl I Bausteinanzeige | Statusanzeige I Editor
Schriftarten I Bausteinverzeichnis Verschiedenes I Schreibschutz

— Konvertierung 55 -> 57

(¢ PB nach FB konvertieren
Offget fur Bausteinnummem: |255
™ PB nach FC konvertieren

[~ Mehfaches Offnen von Projelten verhindem
Eine Anderung ist erst wirksam, wenn das Projekt neu geladen wird

v Dateinamen fiir 55W-Projekte sinzeln auswahlen lassen

Liste der zuletzt gecffneten Projekte: I 4 _I; Eintrage

— Sonstiges:
¥ Hardwarekatalog nur bei Bedarf einlesen
[~ Abfrage beim Beenden

0K I Abbrechen [ bernehrmen

Konvertieren S5 nach S7
Konvertierung 55 —= 57

¢ PB nach FB konvertieren
Offset fur Bausteinnummem: |25E
" PB nach FC konvertieren

Bei der Bausteinkonvertierung wird von S7 fur Windows folgende
Standardzuordnung festgelegt:

S5 fir Windows €-> S7 fiir Windows
OBO ... 255 OBO ... 255
PBO ... 255 FBO ... 255
FBO ... 255 FCO...255
DBO ... 255 DBO ... 255
DX 0 ... 255 DB Offset + 0 ... Offset + 255
SBO ... 255 FB Offset + 0 ... Offset + 255
FXO0... 255 FC Offset + 0 ... Offset + 255

Als Standard werden die S5 Bausteine in S7 Bausteine
entsprechend der Tabelle konvertiert und die Bausteinnamen

angepasst.
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Konvertieren S5 nach S7

Um Doppelnummerierungen zu vermeiden werden gegebenenfalls
der ,Offset” zu der alten Nummer addiert. Sollten PB’s bzw. SB’s in
FC’s gewandelt werden wird um eine Doppelnummerierungen zu
vermeiden der ,Offset mal zwei (x 2) zu der alten Nummer dazu
addiert.

Der ,Offset" kann entsprechend der maximal genutzten
Bausteinnummer angepasst werden.

Karteikarte Schreibschutz

[l Voreinstellungen @
I Sprachauswahl ] Bausteinanzeige ] Statusanzeige | Schriftarten |
Bausteinverzeichnis | Verschiedenes Schreibschutz

v Schreiben von Variablen erdaubt
v Online Bausteine wiederherstellen erdaubt
[¥ Bausteine in die SPS Ubertragen edaubt

[ Alle Schreibvorgange auf die SPS verhindem

Passwort andem | Zugriff auf diese Seite freigeben |

oK | Abbrechen | Ut_:emehmen| Hife |

Die Einstellungen kdnnen mit einem Passwort vor unerwiinschtem
Zugriff geschitzt werden.

Schreibschutz

Dialogfelder zum Andern und eingeben von Passwortern werden
entsprechend der Auswahl geoffnet.

m Passwort andern @

Meues Passwaort:

-

Passwort wiederholen:

il Passwort eingeben @

QK Abbrechen
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2.9.10

Trans Tech International© 2014

Datei — Drucken

~

Tl S5/S7 far Windows® - Maschine 4711 -- C:\Users\pete\{
SEELRhe DhE B
Datei | SPS Suchen Ansicht Fenster Hilfe

Neu 4

i P

Offnen »

(T | Voremstellungem
g Q Drucken...

Drugkeinrichtung...

L

I

Beenden

Mit dem Befehl ,,Drucken...” wird das Dialogfeld ,Drucken von*
gedffnet. In dem Dialogfeld wird der Umfang der auszudruckenden
Dokumentation festgelegt und der eigentliche Druckvorgang
gestartet. Das Layout der Dokumentation wird mit den Karteikarten
des Dialogfeldes ,Druckgestaltung” gestaltet (Befehl
,Druckeinrichtung — Menu Datei").

In dem Dialogfeld ,,Drucken von“ kann ausgewahlt werden, ob das
Bausteinverzeichnis, ein bestimmter oder alle Bausteine, die
Symboldatei oder die Querverweisliste ausgedruckt werden soll.
Hierzu sind die entsprechenden Optionsschaltflachen zu markieren.

In dem aufklappbaren Listenfeld kann ausgewahlt werden, ob ein
bestimmter Baustein oder alle Bausteine ausgedruckt werden sollen.

Il Drucken von ?

Bauzteinlisten:

[v Bausteinyverzeichnis ¥ Bausteinstatistik
Bausteine:

[~ Alle Bausteine |FE 5 j
Hardwarekonfigquration:

[ (bersicht [ Detailiert
Tabellen:

v Sumbaoltabellz
Benutzte Operanden: Quervenseislizte:

[+ Eingange lv Eingange

v Ausgange W fusgange

[V Merker W i er

[ S-Merker [nur 55) I S-Merker [nur 55)

[~ Zeiten [~ Zeiten

[ Zahler [ Zahler

[ Peripherie I Peripherie

[ Q-Peripherie (nur (55) ™ Bausteine

[ Daten
bestitigen
abbrechen ‘ Hilfe

Mit betatigen von ,OK" wird das Fenster ,Druckvorschau® geoffnet.
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4 Druckvorschau x] B
@Drucken IE[ 4] L_D :!;L . SchlieBen
| -]

swewescwl p Néchste Seite (Bild-nach-unten) |
Matzwark 1 : Michste Seite |

| (3T} T =ol AOd
] L ] L ] L :l

Mit anklicken der Symbole kann in der Vorschau ‘q F’
vorwarts bzw. riickwarts geblattert werden.
Es kdnnen eine oder zwei Seitenangezeigt werden. lﬂ IJ
Mit anklicken des Symbols ,Drucken® wird das

_ . @ Drucken
Dialogfeld zur Auswahl des Druckers getffnet.

Die Darstellung der ,Druckvorschau® kann vergro3ert !..L :k]}
bzw. verkleinert werden.

2.9.11 Datei — Druckeinrichtung

J S5/ST fur Windows® - STW Kurs -- C:\Users\pete\ST Pro,
EEE AR e DR B EEE

ﬁf)aten [SPS Suchfn Ans_iﬁtt Fenster Hilfe
Neu »

Offnen ¥

& Drucken...

Druckeinrichtung..

UL

~“anklicken) |

WO

=1

Beenden

Mit dem Befehl ,,Druckeinrichtung...“ wird das Dialogfeld
,Druckgestaltung® geotffnet.

Dialogfeld Druckgestaltung
Mit den Karteikarten des Dialogfelds ,Druckgestaltung” ,Darstellung,
Rander und Kopf/Ful3zeile wird das Layout der Dokumentation
festgelegt.
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Druckgestaltung ,,Darstellung*

Darstelung | Rander | Kopf/Fulzsite |

[ Bibliotheksnummer [ Mame
™ Autor
[~ Familie
[~ Version

" Bausteindaten fir 55-Bausteine: Bausteindaten fir S7-Bausteine

Seitenn ierung: Seitenorientierung:

& Durchlaufend pro Druckauftrag ' Hochformat
" Dokumentorientiert " Querformat

oK I Abbrechen | Ubemehmenl Hilfe: |

In der Karteikarte ,,Darstellung® wird festgelegt welche
Bausteindaten (S5 / S7 — Bausteine), welche Seitennummerierung
und Seitenorientierung beim Drucken genutzt werden soll.
Einstellungen fur die Druckbild Platzierung innerhalb einer Seite
zusammengefasst.

Druckgestaltung ,,Rander*
In der Karteikarte ,,Rander* sind die Einstellungen fir die Druckbild
Platzierung innerhalb einer Seite zusammengefasst.

Die Rander fur den Schriftfuld (ein auf jeder Seite ausgedruckter Text
innerhalb der Kopf-/ Ful3zeile) und das Textfeld kbnnen separat
eingestellt werden.

Darstellung Rander | Kopf/Fubzeile |

0K I Abbrechen | UI_Jemahmenl Hitfe |

Die Rander fir den Schriftful3 (Schriftkopf) werden von den
Blattrandern aus gemessen. Die Abstande fir den Programmtext
werden von den inneren Randern des Schriftfules (Schriftkopf) aus
gemessen.
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Druckgestaltung ,,Rander*

dlagen Kapitel 2

Die MalRangaben mussen einen Dezimalpunkt haben. Ein Komma ist

nicht zulassig.
Soll der Programmtext direkt an den
Réander des Programmtextes auf nul

Seitenaufbau

Schriftfufd grenzen, sind die
| (0.0 cm) einzustellen.

\l/ Oben

Schriftfu3 (Schriftkopf)

Oben

Links
Programmtext

Rechts

Unten

Links

Schriftful

|_Rechts

Unten

Druckgestaltung ,,Kopf / FuBzeile*

i} Druckgestaltung

Darstellungl Rander Kopf/FuBzeile ]

Schriftart:
Arial, 8

Kopfzeile:
¥ Ein

|55;"S?fﬂr Windows® - (z) 1993 - 2013 |BH softec GmbH

Fulzeile:

¥ En

Datei: %

Bearb.:

St -

gepnift:

|St: Yo %m Sy 7';h:7';i:3';s| Datum: %a.%b %ic |

Blatt: %p

0K

| Abbrechen |

| Hitfe: |

In der Karteikarte ,,Kopf / FuBzeile“ kbnnen die Felder des
Schriftkopfs und des Schriftful3es frei gestaltet werden. Das Drucken
der Kopfzeile bzw. der Ful3zeile kann unterdriickt werden. Spezielle
Befehle (%x) konnen fiir das automatische Einfiigen von Datum,

Dateiname usw. genutzt werden.
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Druckgestaltung ,,Kopf / FuBzeile“

Darstellung | Rander KOWFLIBIE“'Bl

— Schriftart :

 Kopfzeile:
¥ Ein

IS&;’S?ﬂJr Windows® - (c) 1393 - 2013 |BH softec GmbH

— Fulizeile:

|
| geprift:
| Datum: %a.%b.%c

ISt:‘ltd.?;m.‘ly":;h:?u:?&s

Abbrechen | [bermehmen

Einfugebefehle:

Dateiname des SPS Programms ohne

0
ol Dateinamenerweiterung (z.B. DEMO).

%t | Titel des ausgedruckten Bausteins (z.B. FC1, FB471 usw.).

%p |Fortlaufende Seitennummer des Ausdrucks.

%a |Druckdatum Tag.

osb | Druckdatum Monat.

0c | Druckdatum Jahr.

%d |Erstellungsdatum bzw. Datum der letzten Anderung Tag.

%m | Erstellungsdatum bzw. Datum der letzten Anderung Monat.

%y |Erstellungsdatum bzw. Datum der letzten Anderung Jahr.

%h |Erstellungsdatum bzw. Datum der letzten Anderung Stunde.

%i |Erstellungsdatum bzw. Datum der letzten Anderung Minute.

%s |Erstellungsdatum bzw. Datum der letzten Anderung Sekunde.

Kopf/Ful3zeile unterdricken

Durch markieren der Optionsschaltflachen ,Ein“ kann die Kopfzeile
und / oder die Ful3zeile ein bzw. ausgeblendet werden.
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2.10 Menu ,,SPS*

In dem Menu ,SPS*” sind die Befehle die mit der online verbundenen
SPS ausgefuhrt werden zusammengefuhrt.

Die Befehle aus diesem Menu sind weitgehendste in dem Kapitel
,Online Funktionen* beschrieben.

Die noch nicht aufgefiihrten Befehle werden weiter unten
beschrieben.

fili 55/57 fir Windows® - Ubung 10-1, Lauflicht -- O:ASPS Programme’, ¢

Datei | 5P5 | Suchen Ansicht Fenster Hilfe
Steuerungen im Metzwerk suchen... !

S5PS-Baugruppenzustand...

AUl

5PS-5Speicher komprimieren

B E

5PS urloschen

Yon RAM nach ROM kopieren

ALl

Programm auf Memory Card laden

Online-Bausteine sichern...

Online-Bausteine wiederherstellen...

B &

Projekt in die 5P5 dbertragen

5PS-Zugangsberechtigung ]

| Verbinden mit zuletzt angewadhlter Steuerung

Yerbindung zur Steuerung trennen

2.10.1 Verbindung mit zuletzt angewéahlter Steuerung
Durch Anklicken des Befehls ,,Verbindung mit zuletzt angewahlter
Steuerung“ wird unter Umgehung der Auswahl aus dem Fenster
,Online — Baumstruktur die Online — Verbindung zu der zuletzt
angewahlten SPS hergestellt werden.

2.10.2 Verbindung zur Steuerung trennen
Durch Anklicken des Befehls ,,Verbindung zur Steuerung trennen*
wird die Online — Verbindung zu der SPS getrennt. Dieser Befehl
sollte unbedingt ausgeftihrt werden, eine andere SPS im gleichen
Netzwerk angewahlt werden soll.

I —————————
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2.11 Menu ,,Suchen*

Das Menus ,Suchen® stellt Befehle zum Suchen und zum Ersetzen
von Text und Operanden zur Verfigung. Dieses Suchen / Ersetzen
kann in dem momentan aktiven Fenster oder im gesamten SPS
Programm erfolgen. Es sind Befehle vorhanden um andere Fenster
zum Suchen / Ersetzen zu offnen.

Aulerdem kann ein Querverweis der im Anwenderprogramm
benutzten Operanden, Bausteine usw. erstellt und angezeigt werden.

. Datei SPS | Suchen | Baustein Bearbeiten Einfligen Darstellung Ans

Suchen nach... Strg+F E

ST 4 EC Ersetzen... Strg=H

= Suche wiederholen F3 _=

2| i
Michstes Eingabefenster F& —

FC1:

S Voriges Eingabefenster FF

= I

g | Adres Gehe zu Netzwerk... -

- | Gehe zu ndchster Verwendung Strg=Umschalt+F8 |

Gehe zu voriger Verwendung Strg+Umschalt+F7

I I Suchen im Programm...

Ersetzen im Programm... *

@ Querverweis... | Suchen im Programm...

| Im Programm suchen,

2.11.1 Suchen Suchen nach

Mit dem Befehl ,,Suchen nach“ wird ein Dialogfeld zur Einstellung
der Suchoptionen gedffnet. Dieses Suchen erfolgt in dem momentan
aktiven Fenster.

Suchen nach: |E 0.0

™ Textsuche ¥ Qperandensuche
[ Grofi { Kleinschreibung beachten [ Auch iiberlagerts Operanden

[ Mur ganze Waorter

Bereich: Optionen

¥ Gesamter Inhalt v ab Anfang suchen
" Aktueller Abschritt .
" Markierter Texk I Riidowarts suchen

Abbrechen Hilfe |
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Textsuche

Bei der Angabe der Zeichenfolge ist darauf zu achten, dass ein
Leerzeichen auch als Zeichen interpretiert wird.

Wird das Schaltfeld ,,GroB / Kleinschreibung beachten* markiert,
wird nur nach einer Zeichenfolge gesucht, die der im Textfeld
Suchen nach in der Gro3- und Kleinschreibung identisch ist. Ist das
Schaltfeld nicht markiert, wird die Gro3- und Kleinschreibung bei der
Suche nicht beachtet.

Wird das Schaltfeld ,,Nur ganze Worter“ markiert, wird nur nach
einem Worte gesucht, das dem im Textfeld Suchen nach in der
identisch ist. Ist das Schaltfeld nicht markiert kann die gesuchte
Zeichenfolge auch in einem Wort vorkommen (z.B. suchen nach
Text, gefunden Textfeld).

Operandensuche

Ist bei der Operandensuche ,,Auch tliberlagerte Operanden*
markiert, so wird, wenn nach einem Bit (z.B. M1.1) gesucht wird,
auch nach dem dazugehérenden Byte (z.B. MB1) und den
dazugehdrenden Worten und Doppelworten (z.B.MWO und MW1 /
MDO und MD1) gesucht. Das gleiche gilt auch bei der Suche nach
einem Byte bzw. Wort.

2.11.2 Suchen Ersetzen

Mit dem Befehl ,,Ersetzen” wird ein Dialogfeld zur Eingabe eines
Textes bzw. eines Operanden der durch den ebenfalls
einzugebenden Textes bzw. Operanden ersetzt werden soll getffnet.
AulRerdem sind die Suchoptionen auszuwéhlen.

Das Ersetzen erfolgt in dem momentan aktiven Fenster.

Jll Ersetzen @
Suchennach: |[ML5  eingeben =l
Ersetzendurch: [M10.5 eingeben =
* Textsuche " Operandensuche
[ Grof f Kleinschreibung beachten [ Auch iiberlagerte Operanden

[~ Mur ganze Wirter

Bereich: Optionen
* Gesamter Inhalt [ Ab Anfang suchen
~
~ [ Riickwérts suchen
bestitigen
oK | Abbrechen |
1
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Wird ein Operand (Text) gefunden, wird dieser blau hinterlegt
angezeigt. AuRerdem wird ein Dialogfeld getffnet um festzulegen
wie das Ersetzen des gefundenen Operanden (Textes) erfolgen soll.

[ill S5/57 fur Windows® - mit_UDT_ -- OASPS Programme\Simatic Step7 Kundenprog 416 angepasst\mit_UDT \Prgl1\
Datei SPS Suchen Baustein Bearbeiten EinfGgen Darstellung Ansicht Fenster Hilfe

CDBIfhe DHhESEERMA X

g4/ Fcsi-Pal x|

3 FC 81
u MO0.7
0 5 =S

o) ) - Il Ersetzen &

= u

@ U( M8.0 Operand ‘M 1.5' ersetzen ?
u M15
u M 100.0
(o) DB81.DBX 3.1
L( Ja | Nein Alles Abbrechen
u M8.1 )
u M15
u M 100.0
0 DB81.DBX 3.0

. P . P ey . .
Wird ,,Ersetzen” mit ,,Ja*“ bestatigt, wird der angezeigte 15

(markierte) Operand (Text) ersetzt. Das Suchen /
Ersetzen wir erneut gestartet. Wird ein weiterer Operand (Text)
gefunden wird das Dialogfeld erneut zur Auswahl geéffnet

Wird ,,Ersetzen” mit ,,Nein“ bestatigt, wird der
angezeigte (markierte) Operand (Text) nicht ersetzt. Das
Suchen / Ersetzen wir erneut gestartet. Wird ein weiterer Operand
(Text) gefunden wird das Dialogfeld erneut zur Auswahl ge6ffnet

Mein

Wird ,,Ersetzen” mit ,,Alles* bestatigt, wird der ange- Alles
zeigte (markierte) Operand (Text) und alle weiter in dem
momentan aktiven Fenster zu findenden Operanden (Texte) ersetzt.

Wird ,,Ersetzen” mit ,,Abbrechen bestatigt, wird der abbrechen
angezeigte (markierte) Operand (Text) nicht ersetzt und
die weitere Suche abgebrochen.

2.11.3 Suchen im Programm / Ersetzen im Programm

Diese Befehle sind weitgehend identisch wie die Befehle ,,Suchen
nach“ und ,,Ersetzen®. Mit diesen Befehlen wird nicht nur das
momentan aktiven Fenster durchsucht, sondern das gesamte, in der
,Offline-Baumstruktur® angewahlte Anwenderprogramm durchsucht
und der gesuchte Operand (Text) gegebenenfalls ersetzt.

Anmerkung:

Wird nach einem Operand (Text) mit ,Suchen nach bzw. Ersetzen®
gesucht und dieser Operand (Text) nicht gefunden, wird eine
entsprechende Meldung angezeigt.

I —————————
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2114 Querverweis

Die Menubefehle unter ,Querverweis“ dienen zum Uberpriifen der im
Anwenderprogramm benutzten Operanden und Drucken einzelner
Bausteine.

i !
Ml Querverweis erstellen &J

" Alle Cperanden

Bausteine:

{*+ Operandenbereich
[ Eingénge
[ Ausginge (' Markierte Bausteine:

[ Merker o
_ auswihlen
[ Timer Cperanden der markierten Bausteine

[ Zahler in allen Bauskeinen suchen

" alle Bausteine

[ Bausteine

[ DB Daten

[ Peripherie

[ 57 Lokaldaten
[ 55 5-Merker

(" Operand:
bestatigen
o4 abbrechen | Hilfe

by "y

Das Querverweisfenster kann mit unterschiedlicher Vorgehensweise
aufrufen werden.

Aus anderen Fenstern heraus wird der Querverweis, wie folgt,
aufgerufen:

*% € Symbol ,,Querverweis “ anklicken.

Im gedffneten Dialogfeld ,Querverweis erstellen®
die gewtinschten Optionen markieren und mit
,OK" bestatigen.

Vom Editor und der Statusanzeige heraus:

€ Mit einem Rechtsklick auf einen Operanden, Daten oder auch einen
Baustein, wird ein Kontext-Menu ged6ffnet. Durch Anklicken des
Befehls ,Querverweis“ wird das Fenster ,Suchergebnisse” gedffnet.
Hier ist aufgelistet, wo der Operand, die Daten oder der Baustein
genutzt wird. Neben der Auflistung werden weitere Informationen
angezeigt.

Durch einen Doppelklick auf eine Zeile im Fenster ,Suchergebnisse”
wird der Verwendungsort (Baustein, Netzwerk) im Bausteineditor-
Fenster geoffnet.

I —————————
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Der Operand (Daten, Baustein) ist dabei markiert.

! Datei SPS Suchen Baustein Bearbeiten Einfigen Darstellung Ansicht Fenster Hilfe
e ik & Dk B @R W =
EE FC 240 -- S7-Programm(1)"™ x| 3 |
2l FEQT IEEERE R R
— M155—|  »=1 g
g
E E6.5— &
° M 30.1 — — ==
E 64— >=1
M 30.1—| — &
A 30.0— —i — &
T 100
(Rechtsklicl = ] I | e
Eingang negieren — — SE
_— |
Typ andem S5T#500MS — TW DUAL |—
DEZ —
Quervenweis A 300
Rt i %— “lra 43
anklicken
| Gehe zu variger Werwendung Strg +Umschalt+F7 _'LI
4 ————————ERSsSSeaessaaaaasss [
Symbol Adresse Kommentar Baustein Netzw... Positi... Zugriff A.. ~
M 16.0 FC 241 35 14 lesend o]
FC 240 1 13 lesend U
FC 240 2 2 lesend o
FC 240 3 13 lesend U
FC 240 4 2 lesend o]
FC 240 5 2 lesend o
FC 240 6 2 lesend o]
FC 240 T 2 lesend Q
FC 240 8 2 lesend o
FC 240 9 2 lesend o
FC 240 10 2 lesend Q
FC 240 1 2 lesend o
FC 240 12 2 lesend o
FC 240 13 2 lesend Q
FC 240 14 2 lesend o
FC 240 15 2 lesend o
FC 240 16 2 lesend o v
[ offiine-Bausteine | | Online-Bausteine
Drucken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen. Keine CPU angewdhlt. UF NUM RF INS

: Datei SPS Suchen Baustein Bearbeiten Einfigen Darstellung  Ansicht Fenster  Hilfe
EER N SR & AR B B [ P g
4 FC 240 - 57-Programm{1}*** FC 250 -- S7-Programm(1) x |
e » n m|smen 2 B2 S R v %
M 240.0
R

Netzwerk 44 :  Typ Ford CW170

Symbol Adresse Kommentar Baustein Netzw... Positi... Zugriff Anweisung
M 301 FC 250 5 1 lesend o]
FC 250 28 0 lesend U
FC 250 29 0 lesend U
——=_m—
- FC241 28 ] lesend U
FC 241 31 0 lesend U
FC 240 1 5 lesend U
FC 240 1 9 lesend ON
Offline-Bausteine ] [Online-Bausteme I
Dricken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen. Keine CPU angewahlt. UF NUM RF INS
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Suchergebnisse

Im Fenster ,Suchergebnisse werden neben der symbolischen
Adresse, der absoluten Adresse und dem Kommentar nach dem
gesucht wurde angezeigt wo der Operand genutzt wird (Baustein und
Netzwerk). Aul3erdem wird angezeigt, wie der Zugriff erfolgt und von
welcher Art diese Anweisung ist.

Beispiel: Operandenbereich ,Merker*

x
¢ Datei SPS Suchen Ansicht Fenster Hilfe
EER N OIRow e E B o R EE RS
[=]
:
£| Symbol Adresse Kommentar Baustein Netzwerk Position Zugriff Anweisung ~
Log_0 MO0.0 Merker immer Log. 0 FB 112 1 1 schreibend =
Leg_1 M0 Merker immer Log. 1 FB 112 1 4 schreibend =
S Richtimp M0.2 Richtimpuls im OB1 nach Anlauf OB 1 1 3 schreibend =
2 FB 12 2 1 lesend UN
FB33 1 o lesend u
DP_Slave_testen  MO.5 DP-Slave testen (OB100 oder O... OB 86 1 1 schreibend S
0B 100 2 1 schreibend S
FC10 1 L] lesend UN
FC10 1 2 schreibend R
Alle_DP_Slave_C... M0.6 Alle DP-Slave der CP342-5in 0. OQB1 4 1 schreibend?
Lampenkontrolle M 1.0 Lampenkontrolle FB1 2 T schreibend?
FB1 4 10 lesend Q
FB1 7 1 lesend?
FB2 5 6 lesend Q
FB 20 5 5 lesend Q
FB 20 [} 0 lesend Q
FB 21 6 5 lesend o}
FB 22 6 5 lesend (o]
FB 27 5 9 lesend o]
FB 27 a 3 lesend o w
Offiine-Bausteine | | OnlineBausteine | | Suchergebnisse |
Driicken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen. Keine CPU angewahit. UF NUM FF INS

Querverweis eines einzelnen Operanden (Bausteins)
Aus jedem momentan aktiven Fenster, auch vom Editor oder der
Statusanzeige heraus, kann mit einem ,Rechtsklick” auf einem
Operanden (Baustein usw.) eine Auflistung dieses Operanden
(Baustein usw.) uber die Verwendung im Anwenderprogramm
angezeigt werden.

g
i 55/57 fur Windows® - Kran_41_ -- O:\Kran_4_2\Kran 41 20061123\

© Datei SPS  Suchen Ansicht Fenster  Hilfe

Ao |

s R _FSFR K i G A

El@ Kran_4 2

@B CPU315-20P

&[] Kran 41 20061123

|_——_|- Benutzte Operanden

----- I Belegungsliste

[~ Eihnginge

-+ Ausginge

== Merker

B2 MDD = lowe always low

i--2 M 0.1= high always high

b= b 0.2 = Takt IMin Wischer Minutentakt
i b 0.3 = Takt Lsec ‘Wischer Sekundentakt
t--2= M 0,7 = help high helpflag hi
i--0 M 10 = startup Anlauf OB

auuo| |

rechte Maustaste

[E
£
E
[E
[E
[E
- MAB 10
E
£
E
[E
[E

Wifert dndern...
f--o W 20 = 1aldpl returnval

{0 WY 22 = 1aldp2 return wal Querserneis

)0 WY 24 = Zaldpl returnval Baustein ﬁﬁ”g/—anklickem
b0 MY 26 = 2aldpd  return valloTemETEITOAT

i--0- b 50,0 = quitt Stérung quittieren
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Durch Anklicken des Befehls ,Querverweis® im geotffneten
Kontextmenu wir der dazugehdrende Querverweis angezeigt.

Die Nutzung der gesuchten Operanden wird in der Liste
~suchergebnisse® angezeigt

Syrmbaol Adresse Kommentar Baustein Metziverk Pasition Zugriff Arineeisung
test ind rA 1.2 Larmpentest FC 105 EL fi lesend 0

FC 104 T 1 schreibend =

FC 104 20 1 lezend o]

FC 104 27 1 lesend o]

FC 104 24 1 lezend o]

FC 104 | n lesend u

FC 113 1 i lesend o]

FC 113 10 3 lezend o]

2.12 Ment ,,Ansicht*

In dem Meni ,,Ansicht* sind die Befehle zum Offnen der in
S7 fur Windows® vorhandenen Fenster. Die Befehle sind in vier (4)
Gruppen aufgeteilt.

Die Gruppe 1 beinhaltet die Befehle, die auch in der Funktionsleiste
vorhanden sind und zusatzlich der Befehl um S5 — COM-Pakete
aufzurufen.

Datei SPS5  Suchen | Ansicht | Fenster  Hilfe

Bausteinvergleich
COM-Paket...

EPROMMER...
Hardwarekonfigurator
Symboltabelleneditor

5P5 Eingdnge, Ausgange usw,

Dszilloskop

OsciCapE
LogView

Bausteinanzeige
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Menii ,,Ansicht”

Die Gruppe 2 beinhaltet Befehle um Online und Offline Verzeichnisse
zu offnen. Diese Befehle sind auch seitlich bzw. unten an dem
Arbeitsbereich von S7 fur Windows® vorhanden. Diese Fenster
kénnen angedockt werden.

Datei 5SP5  Suchen AnsichtIFenster Hilfe
a

Offline Baumstruktur
Online Baumstruktur
Offline - Bausteinverzeichnis

Online - Bausteinverzeichnis

Die Gruppe 3 beinhaltet Befehle die unten an dem Arbeitsbereich
von S7 fur Windows® vorhanden sein konnen. Diese Fenster konnen
angedockt werden.

Datei  SPS  Suchen Fenster Hilfe
;T flEa [
. I! EE Storungsdiagnose

Symboltabelle

Baugruppenanzeige
Forceanzeige

Suchergebnisse

Die Befehle der Gruppe 4 sind zur Festlegung der Ansichten einiger
Fenster von S7 fur Windows® vorgesehen.

: Datei SPS Suchen | Ansicht | Fenster Hilfe
1

e N

Ansicht Standardoberfliche
Klassische Oberfache

Bausteinverzeichnisse mit eigenen Fenster

Bausteinverzeichnisse andockbar

Auslieferungszustand herstellen
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2.13 Menu ,,Fenster*

Dieses Menu enthélt die Befehle, um gedffnete Fenster auf dem
Bildschirm anzuordnen, den Arbeitsbereich zuteilen bzw. alle
Editorfenster zu schliel3en. Alle geéffneten Fenster werden
aufgelistet.

Fenster Uberlappend

Die gedffneten Fenster werden angeordnet, dass sie sich Uberlappen
und jede Titelleiste sichtbar ist.

Fenster Untereinander

Der Menubefehl Untereinander verkleinert die getffneten Fenster,
dass alle Fenster untereinander im Arbeitsfeld dargestellt werden
kénnen.

Fenster Nebeneinander

Der Menubefehl Nebeneinander verkleinert die getffneten Fenster,
dass alle Fenster nebeneinander im Arbeitsfeld dargestellt werden
konnen.

Alle Editorfenster schliel3en

Der Befehl Alle Editorfenster schliel3en schliel3t die gedffneten
Editorfenster.

Teilen

Mit dem Menubefehl Teilen kann das geotffnete Fenster an einer
beliebigen Stelle horizontal geteilt werden. Die Darstellung (AWL,
FUP, KOP) kann in den beiden Teilen unterschiedlich sein.

] 5/57 fiir Windows ® - Beispiel -- S_TTI SCHULUNG TRAINER\S7 Projekte i i (FON-[FC.. D

Datei SPS  Suchen Baustein Bearbeiten Einfiigen Darstellung Ansicht Fenster Hilfe

EE R DR R EERMAE e

S a4 7 FC 1-- Variable umbenennen (FC) X 13

Z FC1 s 2 o8 B | G =
Netzwerk 3 : 801- Platz B-Schraubereinheit...

E

L L

M 26.0 — &

M 43.6 — >=1

E62 s
E67 — 1 >t

M24.5—

M26.1

M 40.3 >=1
M 445 S
M 26.0
Teilung verschiebbar
A |

Netzwerk 18 :  $16- Platz B-Schraubereinheit...

[ N

E121 M40 M40.3 m28.0
I}

m2r.i E120 E15.0 E15.1
L I i Irl 1/l I (S) |
f Ji fr} {r} Jit |} | | {s)—
m57.14 Mmo.1 mary
\—< >—/ \—< >—L:m—<
4l »H

Offline-Bausteine Online-Bausteine

Dracken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen. PLC45 (CPU 945) UF NUM RF INS
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2.14 Menu ,,Hilfe*

Mit den Befehlen des ,,Hilfe“ Menls kdonnen Informationen zu
einzelnen Themen und Uber die Programmiersoftware aufgerufen
werden.

Ist der PC mit dem Internet verbunden, kdnnen Updates automatisch
installiert werden.

Hilfe I

@I Hilfethemen

55 fir Windows® - Erste Schritte
57 fur Windows® - Erste Schritte

Homepage

Mach Updates suchen

Lizenzinformationen eingeben...

Info dber 55/57 fr Windows...

Info dber 55/57 fir Windows...
Zeigt Programme-, Versions- und Copyrightinformationen an.

Der Befehl ,,Info tiber S5/S7 fir Windows®* zeigt Informationen
Uber S7 fir Windows. Serien Nr.:, Version, Copyright - Vermerk usw.

55 /57 fiir Windows®
mﬂﬂﬂ Version: 7.1.3 Build 14497

lIIBHsoftec

Copyright @ 1993 - 2013 IBH=oftec GmbH

— Lizenziert fiir:
Pete

TTI

—Hardware-1D:
FBZ21-FBOB

AlD9-9C19

—Seriennummmer({n):
S55W-016161-0000

57W-016161-0000

1BH=oftec
Gesellschaft fir Automatisierungstechnike mbH

TurmstraBe 77
D-64743 Beerfelden [ Odw.

Telefon: +49 6068-3001
Telefax: +49 6068-3074

www.ibhzoftec.com
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2.15 Bausteinvergleich

(il $5/57 far Windows®

ol

Datei SPS Suchen Bausteinvergleich Ansicht Fenster Hilfe

| @ G ) EEEE W @

q Bausteinvergleich x |

Vergleiche | I E@ Bausteinvergleich ﬁ'

Baustein

Vergleich von SP5-Programmen und Bausteinen.

+]| - [ ouden |

| Status | Kommentar

il

(LI

Es kdnnen die Bausteine das aktuelle mit den Bausteinen der
aktuellen SPS bzw. mit den Bausteinen eine Programmdateien

verglichen werden.

AulRerdem kdnnen die Bausteine zweier Programmdateien

verglichen werden.

e

[iili 55/57 fur Windows® - Kran_41_-- O:\Kran_4_2\Kran 41 20061123\

: Datei SPS Suchen Bausteinvergleich Ansicht Fenster Hilfe

SR nke DREEEERA X

aulwo|

aujuo| |

q Bausteinvergleich x| p
Yergleiche I |Nd1|e1les Programm j mit |Ald1:e||e SPS j j J Drrucken |
Altuelles Programm q

Mit ,Vergleiche® wird ein Dialogfeld zur Einstellung der

Vergleichsoptionen geoffnet.

(il S5/S7 fur Windows® - Kran_41_-- O:\Kran_4_2\Kran 41 20061123

: Datei SPS Suchen Bausteinvergleich Ansicht Fenster Hilfe

 (anklicken &2 o @@ v %, ) @8 FE B @ A = G0

BulllO

f 4 Bausteinvergleich x [

Yergleiche lAktueHes Programm k® LI mit lAI:tuele SPS k @ Ll
nklick eni | status (auswahlen Jxommentar {auswahlen ]

auud o

|

IA‘ Einstellungen zum Bausteinvergleich

Il - Allgemein: - 1 55
[V Code vergleichen [V Bibliotheksnummer vergleichen
[V Bausteinlange vergleichen ¥ DB-Formate vergleichen

[V Kommentare vergleichen ¥ PG-Kennung vergleichen

—S7:
¥ variablendeklaration vergleichen

gewlinschte Optionen
markieren

¥ Infos vergleichen
[V attribute vergleichen

¥ Bausteindatum vergleichen

[ = ||

©(pestatigen)

| Online-Bausteine | Offline-Bausteine |

Drucken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen. 6ES7 416-1XJ02-0AB0

—_— UF NUM RF
—

TTI
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Die Unterschiede werden angezeigt.

— — x|
fiii 55/57 fur Windows® - S7_Ub_Au -- O:ASTW Aufbaukurs Nov. 2010\S7_Ub_Au\Tankpegel Werte speicher\ [ESREEX
: Datei SPS Suchen Bausteinvergleich Ansicht Fenster Hilfe

4 Bausteinvergleich x|

I
Vergleiche | IRHJ.IB“BS Programm j mit |N¢UB||B P35 j j J ﬂl
| Baustein | Status | Kommentar

0B1 verschieden Unterschiede im Code, Unterschiedliche Kopfinformationen

werschieden Unterschiede in Aktualwerten., Unterschiedliche Kopfinformationen, Unterschiede in
identisch

<

| FB 10 in Tankpegel Werte speicher | B 10 in aktueller SPS
i Ji.
inttritut = 1 isttritut = 1
[Erstelisprache = 1 iErstelisprache = 1
/Kennwort = 0 /iKennwort = 0
iGesamtlange = 356 iiGesamtlange = 266

iZeitstempel Code = 12,08.2005 18:19:30
iiZeitstempel Schnittstelle = 12.08.2005 18:19:30
iLange der Lokaldaten = 14

lidnzahl Netzwerke = 3

fignzahl Spriinge = 2

[/ —

FUNCTION_BLOCK FB 10
TITLE=
AUTHOR : PSH
FAMILY : STW
NAME : TANKPGL
VERSION: 0.1
VAR_INPUT
INO: BOOL ;
IN1:BOOL ;
END_VAR
VAR_OUTPUT
QuT2:BOOL ;
OuUT3:BOOL ;
END_VAR
VAR
STAT4 : REAL := 1000.0;
STATS : REAL := 9000.0;
STATG : BOOL ;
STAT7 :BOOL ;
STATS : ARRAY[1..1000] OF REAL ;
STAT10: BOOL ;
STAT11:INT;
END VAR
BEGIN
NETWORK 1
CALL FC 105
{
»53 IN = BW 12,
e HI_LIM := 10000.0,

Py N 1 R e Y

iiZeitstempel Code = 08.08.2005 19:38:05
iZeitstempel Schnittstelle = 08.08.2005 19:38:05
iiLange der Lokaldaten = 14

iianzahl Netzwerke = 1

iinzahl Spriinge = 1

il

FUNCTION_BLOCK FB 10
TITLE=

AUTHOR: PSH

FAMILY : S7W

NAME : TANKPGL
VERSION: 0.1

VAR_OUTPUT
OUTD:BOOL ;
0OUT1:BOOL;

END_VAR

VAR
STAT2 : REAL := 1000.0 ;
STAT3 : REAL := 9000.0 ;
STAT4:BOOL ;
STATS:BOOL ;

END_VAR
BEGIN
NETWORK 1
CALL FC 105
{
IND := BW 12,
IN1:= 10000.0,

RN . O

1

I Online-Bausteine ] Offline-Bausteine

Driicken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen. 6EST 416-1X)02-DAED — UF NUM RF ‘

I —————————
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Bausteinvergleich

Ist das Fenster ,Bausteinvergleich® gedffnet kann mit dem Befehl
,2Aktualisieren“ im Menu ,Bausteinvergleich , ein neuer Vergleich
durchgefuhrt werden. Hierzu wird das Dialogfeld ,Einstellungen zum
Bausteinvergleich® erneut geotffnet.

fili 55/S7 fiir Windows® - Film -- A\Simatic Step7 Kundenprogramme 416 angepasst\Film\SIMAT

Datei SPS  Suchen | Bausteinvergleich | Ansicht Fenster Hilfe

&l | Aktualisieren & e o G
q m Unterschiede speicher anklicken
ﬁ Beenden Alktualisieren -
| Bausteine neu;rgleichen.

auluo

= Baustein | Status| Einstellungen zum Bausteinvergleich x|
= ||| DB 100 verschie
= (K] verschie Allgemein: S
0B 82 identisc v Code vergleichen |+ Bibliotheksnummer vergleichen
OB 85 identisc|
0B 122 identisc [¥ Bausteinlange vergleichen [+ DBFormate vergleichen
= - —— v Kommentare vergleichen [+ PG-Kennung vergleichen
| DB 101 in S7-Pr
/I 57
{iAttribut = 1 [# Variablendeklaration vergleichen
l[Erstellsprache = 5
JiKennwort = 0 ¥ Infos vergleichen
liGesamtlange = 24 [+ Attribute vergleichen
llZeitstempel Code
llZeitstempel Schni ¥ Bausteindatum vergleichen

»»> [ILange der Lokald
ITAnzahl Netzwerke

ffAnzahl Spriinge = oK. | Abbrechen Hilfe

2.16 S7 Quelltext (nur in Verbindung mit Subversion)

Subversion ist ein Revisionsverwaltungssystem das die Apache
Portable Runtime Bibliothek benutzt

Die kostenlose Revisionsverwaltung — Software ,Subversion, kann
fur die Verwaltung von S5- (STEP® 5/ S5W) und STEP® 7-
Projekten genutzt werden.

Der Befehl ,Quelltext Projekt / Neues S7 Projekt* ermoglicht die
Abspeicherung eines S7 Programms das mit dem Bausteineditor /
Symboltabelleneditor in AWL, FUP oder KOP erstellt wurde als
Quelltextdateien zu speichern.

Ein in S7 Quelltext erstelltes Programm besteht aus mehreren Datei
Typen. Die Symboldatei mit der Dateinamenerweiterung .SEQ. Dies
ist eine reine Textdatei mit den Zuordnungen Absoluter Operand,
Symbol und Kommentar. Die Bausteine sind in einzelnen Dateien mit

den Dateinamenerweiterung .CB7 und .CO7. Die Datei mit der

I —————————
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Dateiendung .CB7 ist eine Textdatei und enthélt alle fir den Baustein
notwendigen Informationen (Bausteinkopf, Variablendeklaration
Programmteil Kommentare usw.). Zusatzlich sind noch
Schlisselworte enthalten. Die Datei mit der Dateiendung .CO7 ist
eine Hex-Datei.

: Datei SPS Suchen Ansicht Fenster Hilfe

SR e R W X

Offline

S R IFSFRI K | g B |6 g |
= Desktop

EHIEJ Dieser PC rechte Maustaste
El'LJ 5PS Projekte (Al
BN 57 Projekte

Meues STEP ®7-Projekt ...

Meues STEP ®5-Projekt ...

Meues S3W-Projekt ...

Meue Memory Card Datei (wild])...
Quelltext Projekte 3 Meues 53-Projekt...

Verzeichnis 6ffnen ... Neues 57-Projekt.. |

Unterverzeichnis ...

In dem sich 6ffnenden Dialogfeld ist der Name des S7 Projektes
festzulegen.

Projekiname IQueIItext Projekt Beispil @) eingeben

bestatigen
oK Abbrechen Hiffe |

Das ,Quelltext Projekt* wird in den angewahlten Pfad / Verzeichnis
abgelegt.

Um einen neuen Baustein zu erstellen, ist das ,Offline
Bausteinverzeichnis“ in den Vordergrund zu holen.

Mit der folgenden Vorgehensweise wird der Baustein OB 1 in dem
S7 Programm erstellt.

Baustein im Quelltext erstellt
Baustein die als Quelltext abgespeichert werden sollen konnen mit
dem Bausteineditor / Symboltabelleneditor in AWL, FUP oder KOP
erstellt werden (siehe Kapitel 1.5.1 und 1.6). Die Darstellung ist
identisch. Nur das abspeichern erfolgt in Dateien des Quelltextes.

Als Quelltext gespeicherte Projekte kdnnen jederzeit mit
S7 fir Windows® im Baustein Editor gedffnet und gedndert werden.

I —————————
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3 S7fur Windows® Online — Funktionen

Mit der Programmiersoftware S7 fur Windows® wird das SPS
Programm in der Programmiersprache STEP® 7 erstellt und dann
Uber ein Umsetzerkabel (MPI — Umsetzerkabel, IBH — Link) an die
SPS Steuerung Ubertragen.

Wird die SPS in den RUN Modus geschaltet, so wird das SPS
Programm zyklisch abgearbeitet.

Sollte ein Fehler bei der Abarbeitung des SPS Programms auftreten
und die SPS in den STOP Modus gehen, kann mit den
Diagnosefunktionen von S7 fiir Windows® die Ursache der Stérung
festgestellt werden.

Mit den Befehlen des Kontextmenus, das tber das Fenster ,Online —
Baumstruktur® gedffnet wird, lassen sich viele Online — Funktionen
starten. Diese Funktionen kdnnen in Verbindung mit einer externen
SPS genutzt werden.

Die SPS kann dabei mit Inrem Rechner (MPI — Umsetzer, IBH — Link
usw.) verbunden sein oder es handelt sich um die ,,Internen S7 —
SPS - Simulation” bzw. eine SoftSPS die auf dem gleichen
Rechner installiert ist.

Anmerkung:

Im Fenster ,Online — Baumstruktur kann die rechte Maustaste
verwendet werden.

Wird die rechte Maustaste betétigt, wird ein Menu mit den wichtigsten
Befehlen fiir das getffnete Fenster bereitgestellt.

Viele Befehle sind nur tiber die rechte Maustaste erreichbar.

Anmerkung:

Fenster mit ,Online — Informationen“ haben einen grinen Hintergrund.

Anmerkung:

Fenster mit ,Offline — Informationen® haben einen gelben Hintergrund.

I —————————
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|

3.1 Online-Baumstruktur (Fenster ,,Online*)

Im ,,Online-Baumstruktur-Verzeichnis“ werden alle momentan
vorhandenen ,Online-Verbindungen® zu Simatic Steuerungen als
Baumstruktur aufgelistet. Ist das Programmierpaket ,S5 / S7 fir
Windows®“ installiert, werden die Verbindungen zu S7 und S5 SPS-
Steuerungen aufgelistet.

In der Baumstruktur ist die SPS, zu der eine Verbindung aufgebaut
werden soll, auszuwahlen. S5/ S7 fur Windows® zeigt in dem
Fenster alle z.Zt. vorhandenen Mdglichkeiten an. Ist die Verbindung
zu einer SPS aufgebaut, wird der Name der SPS fett dargestellt.

Online- Baumstruktur (Fenster ,,Online*) 6ffnen

s

Datei SP5  Suchen | Ansicht Hilfe

Fenster

EBausteinvergleich

Oszilloskop

aumm]

OsciCAME

LogWView

FHEE

Bausteinanzeige

auuuol

Offline Baumstruktur

Online Baumstruktur

Online - Bausteinverzeichnis

Online Baumstruktur
Zeigt die Online Baumstruktur an.

Online- Baumstruktur (Fenster ,,Online*) mit Verbindungsmaoglichkeiten

,
e

Datei 5P5  Suchen Ansicht  Fenster Hilfe

DD @Rk e D% RS EE R T

storungsdiagnose

Auslieferungszustand herstellen

]

=

= 8 R/ FSFR K i B |é | g
ST-SoftsPs

=3 m Interne S5-5P5-Sirnulation

% Interne 37-3P3-Simulation

® ﬂ Metziverk
-l STEPT®

J Kommunikationsanschluss (CORI)
J UEE Zerial Port (COR)
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3.1.1 Verbindungsmaoglichkeiten zur SPS

Durch Anklicken des ,,Plus“ Symbols vor der Verbindungs-
moglichkeit zu einer SPS wird diese Verbindung aktiviert.
Die von der SPS ausgegebene Erkennung (z.B.

Bestellnummer) wird angezeigt. Bei den S7 CPU’s werden
zusatzliche Informationen, die von der verbundenen CPU zur
Verfligung gestellt werden, angezeigt. Diese Informationen sind z.B.
die MPI-Adresse, die Hardwarekonfiguration, Benutzte Operanden,
Freie Operanden, die Programmstruktur und die
Maoglichkeit der Rickverfolgung. El-ij""
Es besteht die Mdglichkeit den ,Status® der vorhandenen
Operanden anzuzeigen.

Soft SPS *-E ST-SoftSPs

Auf dem PC ist eine IBH SoftSPS (PLC 416) installiert. Eine Online —
Verbindung kann direkt zu der SoftSPS durch Anklicken aufgebaut
werden. Ist die Verbindung aufgebaut, gibt die SoftSPS ihre
Teilenummer zurtick.

Diese SoftSPS ist voll kompatibel zur S7 400 CPU 416 und wird zum
Steuern von Anlagen genutzt (iber Bussysteme — Profi-Bus usw.).

auluD

M| &

E-[# S7-SoftSPS

-5

E||m Hardwvare

: &F@ Rack 0- URLAL ------

: o[ Steckplatz 1- PS5 405 48
; ‘o[l Steckplatz 2 - CPU 416-1
- Benutzte Operanden
I:I Freie Operanden
Eg Pragramrnstruktur
5-BZ Rickverfalgung

auug

Interne S5-SPS-Simulation

In S5/ S7 fiur Windows® ist
eine SoftSPS zum
Austesten von S5 Programmen integriert. Diese SoftSPS ist voll
kompatibel zur S5 U115 CPU 945. Mit dieser Simulations-SPS
kénnen keine Hardware-Module angesteuert werden.

m Interne 55-5P5-Simulation

Interne S7-SPS-Simulation e e e

TTI Trans Tech International© 2014

In S5/ S7 fur Windows® ist eine SoftSPS zum Austesten von S7
Programmen integriert. Diese SoftSPS ist voll kompatibel zur S7 400
CPU 416. Mit dieser Simulations-SPS koénnen keine Hardware-
Module angesteuert werden.
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Interne S7-SPS-Simulation

S R . FSFRI| K | gt gk
S7-SoftSPS
m Interne 55-3P5-Simulation
S8 | Interne $7-SPS-Simulation
Em BESY 416-1X102-0AB0
E||m Hardware
- Rack 0 - URTALL 22252
o [d Steckplatz 1- P5 405 44
------ “.[@ Steckplatz 2 - CPU 416-1
-l Benuizte Operanden
- Freie Operanden
[]---T:g Programmstruktur
-E= Rickverfolgung

SUllLO

auljuo

Netzwerk "l-.] Metznerk

Mit diesem Ethernet-Konverter kann eine Online — Verbindung zu der
SPS iber einen Switch, einen Hub oder auch direkt zum PC mit
einer einfachen Netzwerkkarte durch Anklicken aufgebaut werden.
Das verwendete Protokoll ist das tbliche Standard-TCP/IP. Alle
Vorteile von Ethernet kommen so ohne Probleme dem Anwender
zugute, wie z. B. der Aufbau von Fernwartungen tber Standard-
Router oder VPN-Verbindungen (Virtual Private Network). Ebenso ist
eine direkte Anbindung an das Internet maoglich.

Ist die Verbindung aufgebaut, gibt die SPS ihre Kennung zurick.

S R/ FSFR | K |5 [B | &
ST-SoftsPs
= | - il Interne 55-5PE-Simulation

[}
=
§ . Interne ST-5P5-Simulation
- - E] S5 BH-Link
@4 57 IBH-Link
- [ Softsps_s7
S5 IBH Link

Auf dem PC ist eine IBH Link S5 zur Kommunikation zwischen PC
und S5 installiert.

online <
S R FSFR K | i gt | gl
H-[ 57-SoftsPs
m Interne S5-3P5-Simulation
Interne S7-5P3-Simulation
E\.} Metzrwerk
5@
=-[8 AG 90/95/100 U (CPU 103)
- Benutzte Operanden
- Freie Operanden
T:E Programrmstruktur
---E_E Rickwerfolgung
=8 STIBH-Link
- [ softsPs 7
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S7 IBH Link
Auf dem PC ist eine IBH Link S7 zur Kommunikation zwischen PC
und S7-300® oder S7-400° installiert.

Ist eine Online — Verbindung mit einer S7 300 / S7-400 CPU Uber ein
S7 IBH Link Netzwerk aufgebaut, gibt die CPU ihre MPI-Adresse und
ihre Teilenummer zuriick. Sind mehrere S7 300 / S7-400 CPUs uber
den MPI-Bus miteinander verbunden, sind alle MPI Adressen der
Bus-Teilnehmer aufgelistet.

S7 IBH Link

| Onfine ¥
A e

SUILO

=-[ 57-SoftsPS

m Interne S5-5P3-Simulation

Interne ST-SP3-Simulation

E1-%J Netzwerk

- [Z] 55 TBH-Link

5% §7 IBH-Link

G- MPI=2

o MPI-3

o

m Hardware
- Bernutzte Operanden
G-I Freie Operanden
'Eg Programimstruktur
m-ES Rickverfolgung

m- [ SoftsPs ST

SoftSPS S7 (iber IBH Link S7)
Auf dem PC ist eine IBH SoftSPS (PLC 416) installiert. Eine Online —
Verbindung kann tber den IBH Link S7 zu der SoftSPS durch
Anklicken aufgebaut werden. Ist die Verbindung aufgebaut, gibt die
SoftSPS Informationen zurtck.

auluD

 Online ¥ ¥ X
[

e}

E-E 57-SoftsPS
f- il Interne S3-SPS-Simulation
- Interne S7-SPS-Simulation
-9 Metzwerk
@ 35 IBH-Link
-8 57 BH-Link
o
£ MPI=2
- [E 6ES7 416-1X102-0AB0
E| Hardhware
- =.[ Rack 0 - URLALL -
: [ Steckplaz: 1- Ps 405 48,
; w.[B Steckplatz: 2 - CPU 416-1
- Benutzte Operanden
- Freie Operanden
T:g Programrmstruktur

auluo

m-B= Riickverfolgung

Anmerkung:

Mit einem ,Rechtsklick® auf eine der Netzwerkstationen wird ein
Dialogfeld gedéffnet, in dem Einstellungen vorgenommen werden kénnen.

I —————————
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s ™
il 57 IBHLink =%

IP-Adresse: Timeout:
| 192 . 168 , 110 ., 220 |4DDD Millsekunden

oK | abbruch |

3.2 Netzwerk Kontextmeni (Rechtsklick)

Wird ,Netzwerk® mit der rechten Maustaste angeklickt, 6ffnet sich
das Kontextmeni um weitere Einstellungen vorzunehmen.

E-[ 57-SoftsPs
m Interne 55-5P5-Simulation

o
= i

= | @[ Interne ST-325 Rechtsklick
R T Netzwerk

@ STERTE Stationen im Metzoeerk suchen..,
-'-ll"'r USE Serial IBH Metzwerkeinstellungen ..
,_"u-‘ Kormmunil

-, 7 USE Serial Meuer S5-IBHLink...

Meuer 57-IBHLink... -*

Meue 53-TCP/IP-Station.., @

Neue S7-TCP/IP-Station, 4

Meue 55-H1-Statian...
Meue 57-H1-Statian,., <&

Meue 55-5IMEC-L2-5tation...

Stationen im Netzwerk suchen
Mit diesem Befehl wird ein Dialogfeld getffnet, in dem nach
automatischer Suche alle Stationen im lokalen Netzwerk angezeigt
werden. Diese Stationen kdnnen Ubernommen oder geldscht
werden.

IBH Netzwerkeinstellungen
Dieser Befehl 6ffnet das Dialogfeld im dem die ,|IBH
Netzwerkeinstellungen® vorgenommen werden konnen.

Neuer S5-IBHLink
Dialogfeld zur Definition einer neuen S5-IBHLink Verbindung

(Name, IP-Adresse).

I —————————
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Neuer S7-IBHLink
Dialogfeld zur Definition einer neuen S7-IBHLink Verbindung
(Name, IP-Adresse). Das , Timeout® (4000ms) ist nur in Sonderfallen
zu verandern.

Neue S7-TCP/IP-Station bzw. Neue S5-TCP/IP-Station
Fur die SPS — Steuerungen der Baureihen Simatic S5 und Simatic
S7 300/ 400 ist die Moglichkeit geschaffen worden, von S5/ S7 fur
Windows® aus tUber TCP/IP (Internet, Intranet) Daten
auszutauschen. Durch Anklicken werden die entsprechenden
Dialogfelder fir die Einstellungen gedffnet.

Neue S7-H1-Station bzw. Neue S5-H1-Station
Fur die SPS — Steuerungen der Baureihen Simatic S5 und Simatic
S7 300/ 400 ist die Moglichkeit geschaffen worden, von S5/ S7 fur
Windows® aus tber den H1 Bus Daten auszutauschen. Durch
Anklicken werden die entsprechenden Dialogfelder fur die
Einstellungen gedffnet.

In der Literatur wird der H1-Bus oft als ,Industrial Ethernet”
bezeichnet.

Auf dem Rechner, auf dem S5/ S7 fiir Windows® ablauft, muss eine
H1 Karte mit der zugehdrigen Software installiert sein.

Neue S5-SINEC-L2-Station
SINEC-L2 ist ein Bussystem zum Anschluss von PROFIBUS
kompatible Geraten.

STEP 7® Verbindungen
Ist auf dem PC neben S7 fur Windows® auch die SIEMENS

Step 7 Programmiersoftware ,Simatic® Manager”
installiert, kann die Verbindung zur SPS uber dieses
Symbol eingestellt werden. Mit einem Klick auf das Symbol wir eine
Verbindung Uber die, unter ,Simatic® Manager“ ausgewahlten PG/PC
Schnittstelle, zur SPS hergestellt.

w6l STEPT®

Ein Rechtsklick auf das Symbol ¢ffnet das Dialogfeld (Simatic®
Manager) um die PG/PC Schnittstelle einzustellen.

I —————————
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N —
[ -

ST-SoftiPs

m Interne 55-3P5-Simulation

Interne 57-5P3S-Simulation

‘-! Metzwerk

- BGEE

. =-E MPI=4

m :6EST 312-5AC0D-DABD:

USB Serial Port (COM..)

Um mit einem USB Umsetzer Online — Verbindung aufzubauen, ist
eine Software erforderlich, die eine serielle Schnittstelle nach USB
umsetzt. Diese Software wird mit dem USB Umsetzer mitgeliefert.
Bei der Installation dieses Treibers wird automatisch eine nicht durch
Hardware oder Software belegte Schnittstelle belegt. Mit den USB-
S7 Adapter MPI® fir S7 CPU’s bzw. USB-S5-Adapter fiir S5 CPU'’s,
geliefert von IBHsoftec, werden entsprechende Treiber mitgeliefert.

USB-S7 Adapter MPI® fiir S7 CPU’s 7 [oREE e s (COD)

 Onfine |
=

[ 57-SoftsPs

m Interne 53-5P5-Simulation

m-[l Interne S7-SPS-Simulation

\.j Metzaerk

- il STEPT®

-7 USB Serial Port (COM3)

- MPI=2

= MPI-3

=8| J6ES7 312-1AE13-DABD
Hardware
-l Benutzte Operanden

- Freie Operanden
'Eg Prograrmrmstrukiur

---E_E Rickwverfalgung
- MPI=4

Ist eine Online — Verbindung mit einer S7 300 / S7-400 CPU Uber
einen USB — Umsetzer aufgebaut, gibt die CPU ihre MPI-Adresse
und ihre Teilenummer zurick. Sind mehrere S7 300 / S7-400 CPUs
Uber den MPI-Bus miteinander verbunden, sind alle MPI Adressen
der Bus-Teilnehmer aufgelistet.

I —————————
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USB-S5 Adapter fur S5 CPU’s
 Unine |

=7-EoftiPs

m Interne =5-5PE-Simulation
Interne S7-5P5-Simulation
'Ia.j Metzierk

- Hl STEPT®

EI.H USE Serial Port [COM:1)

El AG 9095100 U [CPU 90)

-l Benutzte Operanden

- Freie Operanden
TEE Prograrnmstruktur

---E_E Rickverfolgung

w5 USE Serial Port (COMA4)

Ist eine Online — PLC — Verbindung mit einer S5 CPU Uber einen
USB Umsetzer aufgebaut, gibt die SPS ihre Kennung zurtick.

Einstellungen USB-Adapter

Ein Rechtsklick auf das Symbol ,USB Serial Port (COM..) 6ffnet das
Dialogfeld um die Schnittstelle einzustellen.

USB-S7 Adapter MPI® fiir S7 CPU’s

Ist eine Simatic S7 Uber ein USB-S7 Adapter MPI-Kabel
angeschlossen, ist ,,S7-PC Adapter zu markieren. Das MPI
Umsetzerkabel bestimmt dabei die Ubertragungsrate zur CPU.

Ubertragungsgeschwindigkeiten von 19 200 bis 115 200 Baud sind
moglich.

-

I Serielle Schnittstelle: CORM3

Protokoll:

Sh:

5T

]9

" 55-A5511

" 55- 45511 -Multiplezer

(e 57 -PC-Adapter

‘ Ahbrechen |

=)

B audrate:

" 9800

7 19200

{7 38400

auswahlen

" BRO0D

" B7E00

f* 115200
Erweitert Hilfe |

TTI Trans Tech International© 2014

S7TW - STEP® 7 Schulung



Seite 3-10 S7 fir Windows® Online — Funktionen Kapitel 3

Uber die Taste ,Erweitert” wird ein weiteres Dialogfeld
gedffnet.

Al MPI-Umsetzer Einstellungen Iﬁ

Einziger Master am Bus; [+

MPI-Adresse Rechner: | O

Hichste MPI-Adresse: |31 -

(0] 4 abbrechen | Hilfe

Emweitert

Einziger Master am Bus
Sind mehrere CPU’s oder ein Operator Panel und eine CPU als
,Master® Uber den MPI-Bus miteinander verbunden, darf dieser
Eintrag nicht markiert sein. Ist der PC, auf dem S7 fur Windows®
ablauft nur mit einer S7-300/400 CPU uber den MPI-Bus verbunden,
ist der Eintrag ,Einziger Master am Bus* zu markieren.

MPI Adresse Rechner
Jedes Gerat, das an den MPI-Bus angeschlossen ist, benotigt eine
MPI-Adresse, die kein anderer Teilnehmer am Bus hat. Die
voreingestellte MPI-Adresse von S7 fur Windows® ist Null (0). Durch
Eingabe kann diese Adresse verandert werden.

MPI Adresse Max
Nicht jedes Gerat (CPU), das an den MPI-Bus angeschlossen ist,
muss den gleichen Bereich von MPI-Adressen haben. Gerate mit
Adressbereichen von 0 —15, —31, —63 und —126 sind mdglich
(abhangig von der Ausgabe der CPU). Es kann jedoch nur eine
Kommunikation zwischen den MPI-Bus Teilnehmern aufgebaut
werden, wenn kein Teilnehmer die maximale MPI-Adresse des
kleinsten Bereiches uberschreitet.

USB — COM Schnittstelle Gberprifen
Im Gerate-Manager (Systemeigenschaften) kann nach der
Installation der Treiber Uberpruft werden, ob die Einstellungen richtig
vorgenommen wurden. Diese kbénnen gegebenenfalls geandert
werden. Schnittstellen hoher als COM9 sollten vermieden werden.

I —————————
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Dialogfeld ,,Gerate-Manager*

— — . A
£ Geriite-Manager =] E|

Datei  Aktion  Ansicht 7

WS 20 8 =@

=21 TTI-11
+ - B8 Acronis Devices
= r‘b" Anschidsse (COMund LPT)
(;’i ECP-Druckeranschluss (LPT1)
.«;’i Kommunikationsanschluss {COML)
b4 ISE Serial Part (COM4)
+-@, audio-, Yideo- und Gameccygraler
+ j Camputer
+-4=2) Diskettencontroller
+ 5, Diskettenlaufwerke
+ ik DYDJCD-ROM-Laufwerks

Eigenschaften von USB Serial Port (COMA)

Allgemein | Anschiuzseinstellungsn |Treiber Dretailz

+-[¥38 Eingabeqgerate (Human Inter
+- @ Grafikkarte ]
¥ INE ATAMATAPT-Controller Bits pro Sekunde, b |
+« Bei $59600 Baud :
£z Datenbits: |E! v|
= = Bei 87 MPI-Umsetzer ] Baritat: [ Keine v
=% zwischen 19200 Baud und ]
“4 128000 Baud je nach Stonpbits | v]
=z MPI-Umsetzer Flussstewerung: |Keine v|
+ % SO=T_ONLromeT

I [ Enweitert. . ] [ Wiederherstellen ]

| ok || Abbrechen |

Kommunikationsanschluss (COM...) % Kommunikationsanschluss (COM)

Durch Anklicken mit der rechten Maustaste wird das Dialogfeld zur
Auswahl des Protokolls und der Baudrate geoffnet.

Eratakall Baudrate:
A5 ® kLl
) " 15200
" AS511 Multipleser
" 38400
(s d
MPI-Umnsetzer 55000
" 55-5oft5PS ™ 57R00
] Ahbbrechen Enweitert Hilfe:

Uber die Taste ,Erweitert“ wird ein weiteres Dialogfeld
geobffnet. Die Standard — Einstellungen sind meistens
die richtige Wahl fir AS511 / AS511 Multiplexer.

Emweitert

I —————————
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S5 - SoftSPS
Ist an einer der seriellen Schnittstellen (COM 1 — COM 4) ein zweiter
PC angeschlossen, auf dem SoftSPS (PLC S5 943 / PLC S5- 945)
ablauft, ist ,,S5 — SoftSPS* zu markieren. Als Verbindung wird ein
Null-Modem-Kabel benétigt. Die Ubertragungsrate kann bis zu
38 400 Baud betragen.

Simatic S5 (AS511)
Ist eine Online — Verbindung mit einer S5 CPU Uber einen
Schnittstellenwandler (20mA) aufgebaut, gibt die SPS ihre Kennung
zurick.

MPI — Umsetzer (Simatic S7)
Ist eine Simatic S7 an eine der seriellen Schnittstellen (COM 1 —
COM 4) Uber ein MPI Umsetzerkabel angeschlossen, ist ,,MPI
Umsetzer)“ zu markieren. Das MPI Umsetzerkabel bestimmt dabei
die Ubertragungsrate zur Simatic S7. Mit Original Siemens® MPI —
Umsetzer sind Ubertragungsgeschwindigkeiten von 19 200 bzw.
38 400 Baud (am MPI Kabel einstellen) mdglich. Mit anderen MPI —
Umsetzern sind Ubertragungsgeschwindigkeiten von 115 200 Baud

maoglich.

Uber die Taste ,Erweitert‘ wird ein weiteres Dialogfeld Erweitert
geoffnet.

r MPI Umsetzer Einstellungen Er

[ Einziger Master am Eus
MPI Adresse Rechner: 0

MPI Adresse Max: 15 -

O Abbrechen ‘ HilFe |

Einziger Master am Bus
Sind mehrere CPU’s oder ein Operator Panel und eine CPU als
~,Master Uber den MPI-Bus miteinander verbunden, darf dieser
Eintrag nicht markiert sein. Ist der PC, auf dem S7 fur Windows®
ablauft nur mit einer S7-300/400 CPU uber den MPI-Bus verbunden,
ist der Eintrag ,Einziger Master am Bus® zu markieren.

MPI Adresse Rechner
Jedes Gerat, das an den MPI-Bus angeschlossen ist, bendtigt eine
MPI-Adresse, die kein anderer Teilnehmer am Bus hat. Die
voreingestellte MPI-Adresse von S7 fur Windows® ist Null (0). Durch
Eingabe kann diese Adresse verandert werden.

I —————————
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MPI Adresse Max
Nicht jedes Gerat (CPU), das an den MPI-Bus angeschlossen ist,
muss den gleichen Bereich von MPI-Adressen haben. Gerate mit
Adressbereichen von 0 —15, —31, —-63 und —126 sind mdglich
(abhangig von der Ausgabe der CPU). Es kann jedoch nur eine
Kommunikation zwischen den MPI-Bus Teilnehmern aufgebaut
werden, wenn kein Teilnehmer die maximale MPI-Adresse des
kleinsten Bereiches tberschreitet.

S7 300/ S7-400 (MPIl — Umsetzer)
Ist eine Online — Verbindung mit einer S7 300 / S7-400 CPU Uber
einen MP| — Umsetzer aufgebaut, gibt die CPU ihre MPI-Adresse
und ihre Teilenummer zurick. Sind mehrere S7 300 / S7-400 CPUs
Uber den MPI-Bus miteinander verbunden, sind alle MPI Adressen
der Bus-Teilnehmer aufgelistet.

¥
+ MPI=1
= MPI=2
- [8 6ES7 312-1AD10-0ABO
- @ Hardware
— [ Rack 0 - UR 6EST 390-17770-0440
[@ steckplatz: 2 - CPU 312

+ MPI=3
+ - [{l MPI=4

3.3 Baugruppenzustand — Kontextmeni

i S5/57 fur Windows ® - AC10005T -- A:\S5 PROJEKTE\SS PLC ASKC

Datei 5PS  Suchen Ansicht Fenster Hilfe

B i = Ah B EE N

B & 44
[]---m Interne 53-5P5-Simulation
- Interne 57-5PS-Simulation
g = ‘_é Netzwerk
3| @ cruio
=& CPU 312
Ml 6ES7 312-1AD10-0ABO
MPI=3 =
N Y Baugruppenzustand...
E' TTI1 Uhrzeit stellen...
i [}] TTI-GREEM.TTlIocal _—
[]---,_‘n' Kemmunikatiensanschluss (COMT)

Stop

Verbinden mit zuletzt angewdhlter Steuerung

Verbindung zur Steuerung trennen

Speicher kemprimieren

Urlgschen

Von RAM nach ROM kopieren

Zugangsberechtigung 3

Projekt in die SP5 dbertragen
Online-Bausteine sichern...

Online-Bausteine wiederherstellen...

I —————————
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Die Befehle des Kontextmenis sind fast identisch zu den Befehlen
des Menus ,SPS". Zusatzlich kann die SPS gestartet und gestoppt
werden und die Uhrzeit der CPU gestellt werden.

Start
Mit dem Befehl ,Start” aus dem Kontextmenu kann die SPS, zu der
eine Online — Verbindung besteht, gestartet werden. Der
Betriebsartenwahlschalter muss auf ,RUN“ bzw. RUN-P stehen.
il Baugruppe starten H
Die Baugruppe "6ES7 312-1AD10-0AB0 * starten - 5ind Sie sicher?
* MNeustart [ armstart] Michtremnanente Zeiten, Zahler und Merker werden zurlickgesetzt.
~ Datenbausteine und remanente Daten bleiben erhalten.
0B100 wird bearbeitet.
{5 Gestartet wird mit dem 1. Befehl in 0BT,
Ja | MNein ‘
Die Startart (Neustart — OB100, Wiederanlauf — OB101 bzw. Kaltstart
— 0B102) kann ausgewahlt werden (nicht bei CPU 300).
STOP

Mit dem Befehl ,Stop* aus dem Kontextmenu kann der
Betriebszustand der SPS, zu der eine Online — Verbindung besteht
auf ,Stop“ gesetzt werden. Die zyklische Abarbeitung des SPS-
Programms wird unterbrochen. Mit dem Befehl ,Start kann die
zyklische Abarbeitung wieder gestartet werden.

il Baugruppe stoppen H

Die Baugruppe "6ES7 312-1AD10-0AB0 ' stoppen - Sind Sie sicher?

Hein

Uhrzeit stellen

Ein Dialogfeld wird gedffnet in dem die Uhr der CPU mit der Uhrzeit
des Programmiersystems (PG/PC-Zeit) synchronisiert werden kann.
Eine Anderung der ,Aktuellen PG/PC-Zeit“ ist nur (iber die
Windows®-Systemsteuerung maéglich.

Baugruppenzeit
Es wird das momentane Datum und die Uhrzeit der CPU angezeigt.
Diese Zeit kann mit der ,PG/PC-Zeit“ synchronisiert werden oder
manuelle gedndert werden, wenn keine der beiden nachfolgenden
Optionen zur Zeitsynchronisation aktiv sind.
Die Baugruppenzeit ist die Zeit, mit der z.B. alle Ereignisse in dem
Diagnosepuffer der CPU gespeichert werden.

I —————————
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Dialogfeld Uhrzeit stellen

Il Datum und Uhrzeit der S5PS andern &J
Aluelle PG/PC-Zeit:

Datum: [04.11.2013 —_ Uhrzeit: |17:01:48 =

Mitteleuropaische Feit

Baugruppenzeit:

andemn

Baugruppe: 6EST 312-1AD10-0ABD

Datum: |09.06.2013 = Uhrzeit:

= Baugruppenzeit mit PG/PC-Zett synchronisiersn
auswahlen 4
Baugruppenzeit mit PG/PC-Zett als UTC synchronisieran

bestatigen
[bemehmen Schiielen | Hife:

Baugruppenzeit mit PG/PC-Zeit synchronisieren
Mit ,Ubernehmen® wird das Datum und die Uhrzeit der SPS auf die
aktuelle Uhrzeit vom PC/PG gestellt. Es wird die Lokalzeit des PC’s
verwendet, also Sommerzeit/Winterzeit bertcksichtigt.

Dies kann zu Problemen fuhren, wenn die Steuerung Uber keine
automatische Umschaltung Sommerzeit/Winterzeit verfugt.

Baugruppenzeit mit PG/PC-Zeit als UTC synchronisieren
Das Datum und die Uhrzeit der CPU (Baugruppenzeit) werden auf
die aktuelle koordinierte Weltzeit (UTC,Coordinated Universal Time),
friher Greenwich Mean Time (GMT), gesetzt.
Damit ist diese Einstellung zeitzonenunabhéangig gultig.

I —————————
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3.4 Meni ,,SPS“

Suchen Ansicht Fenster Hilfe

Steuerungen im Metzwerk suchen...

5P5-Baugruppenzustand...

S5P5-Speicher komprimieren

5PS urldschen

Yon RAM nach ROM kopieren

Programm auf Memory Card laden

Online-Bausteine sichern...

Online-Bausteine wiederherstellen...
Projekt in die SP5 dbertragen
5P5-Zugangsberechtigung

Yerbinden mit zuletzt angewdhier Steuerung

Verbindung zur Steuerung trennen

3.4.1 Steuerungen im Netzwerk suchen

Ein Dialogfeld wird geoffnet in dem alle im lokalen Netzwerk
gefundenen S5/ S7 Steuerungen aufgelistet sind. Diese kénnen in
die Einstellungen von IBH-Link ilbernommen werden.

Steuerungen im Netzwerk suchen

Typ | 1P-Adresse | Mame
55 IBHLink 192,168,110,222 55 CPU_115_103U

IBHLink 574+ 192,168.110.221  SCHULUNG

IBH3YPLC 192.163.110.11 kti-11,TTLlocal
IEH3YPLC 192.165.110.14 2o

£
ERERENENEE ERNRNNENEERNNNEREE
bestitigen

Bisherige Stationsliste léschen | Alle Stationen dbernehmen Auswahl (bernehmen | Abbrechen

S7W - STEP® 7 Schulung TTlI Trans Tech International© 2014
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3.4.2 SPS Baugruppenzustand (CPU Status)

Der Befehl kann Gber den Menubefehl ,SPS Baugruppenzustand®
aus dem Menu ,SPS* aufgerufen werden.

liili 55/57 fur Windows® - STW_Projekt - CAUSERS\PETE.TTI-YELLOW-7\SF

Datei | SPS | Suchen Ansicht Fenster Hilfe
Steuerungen im Netzwerk suchen... m

| SP5-Baugruppenzustand... |

5P5-Baugruppenzustand... anklicken T

s
N Baugruppenzustand der angeschlossenen SPS anzeigen.

—]

Aus dem Kontextmenu aus dem Fenster ,Online — Baumstruktur®
kann der gleiche Befehl aufgerufen werden.

Ul

o

il 55/57 far Windows® - STW_Projekt -- CAUSERS\PETE.TTI-YELLOW-T\SPS PROJEKTE\ST PROJEKTE\STW_Prc

Datei SPS  Suchen Ansicht Fenster Hilfe

ik mh & S B EEEE WA e

aulllo

[ "
m Interne 55-5PS-Simulation

Interne 57-5P5-Simulation
=% Netzwerk
- [Z] 5 IBH Link Netzwerk
=% S7IBH Link Netzwerk
2-E MPI=2
=N N 6ES7 312-1AD10-0AB0

Rechtsklick
& MPI=3 8 —
- augruppenzustand...
- MPE=4 anklicken
-5 STEPT®

[]---;'n' Kommunikationsanschluss (COML) |

auliug

Das Listenfeld ,Baugruppenzustand (CPU Status)“ ist mit mehreren
Karteikarten aufgebaut und kann Gber das Kontextmeni bzw. mit
dem Menubefehl ,Baugruppenzustand“ aus dem Menu ,Datei®
aufgerufen werden.

Um Fehler zu erkennen, lokalisieren und zu beheben zeigt
S7 fur Windows® CPU-Informationen fiir die Systemdiagnose an.

Das Listenfeld ,CPU Status” listet die wichtigsten Daten der direkt
angeschlossenen Baugruppe auf. Bei den synchronen Fehlern
(Programmierfehler; OB 121, OB122) ist es sinnvoll, zusatzliche
Informationen zur Fehlerursache Uber die Inhalte der ,Stacks® (U-
Stack, B-Stack, L-Stack) zu bekommen.

Es werden z.B. die Inhalte der Akkumulatoren zum Zeitpunkt des
Fehlers (CPU- geht auf STOP) festgehalten.

Zusatzlich werden Informationen Gber die CPU aufgelistet. Diese
Informationen sind in der CPU gespeichert. Je nach Ausgabestand
der CPU werden unterschiedliche Informationen angezeigt.

Das Listenfeld enthalt mehrere Karteikarten.

I —————————
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Karteikarte — Allgemein

Die Baugruppenbezeichnung, der Ausgabestand der Hard- und
Firmware wird angezeigt.

Speicherbelegung I Leistungsdaten I Hykluszeten I Zeitsystem I |dentifilkation
Allgemein | Unterbrechungsstack I Bausteinstack I Diagnosepuffer

Bezeichnung: CPU 312 Systemlcennung: SIMATIC 300
Mame: CPU 312

Wersion: Bestell-Mr./Bezeichnung | Komponente | Ausgabestand |
BEST 312-1AE13-0AB0 Hardware 2

Firmware V2g4
Boot Loader Firmware-Erwett... AD21.0

Baugruppentrager: Adresse:

Steckplatz: Systemverhalten:
Anlagenkennzeichen:
Ortskennzeichen:

Status: |Baugruppe verhanden und 0K,

oK I Abbrechen | Ubernehmen

Karteikarte — Unterbrechungsstack (U-Stack)

Der U-Stack enthalt die Inhalte folgender Register zum Zeitpunkt des
Fehlers:

® Betriebszustand der CPU. Der Betriebszustand der CPU
kann durch Anklicken von ,RUN" bzw. ,STOP* entsprechend
verandert werden.

® Inhalte der Akkus (zwei oder vier Akkus). Die Inhalte werden
in HEX — Format angezeigt.

® Statuswort

® Unterbrochener Baustein und das Netzwerk. Ein Auszug aus
dem fehlerhaften Baustein wird angezeigt. Die Zeile, die dem
fehlerhaften Befehl folgt, ist mit drei Pfeilen (>>>) markiert.

® Angabe der gedffneten Datenbausteine.
Datenbaustein (Adressregister) 1: = DB — Register
Datenbaustein (Adressregister) 2: = DI — Register.

I —————————
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S7 fir Windows® Online — Funktionen

Unterbrechungsstack (U-Stack)

Speicherbelegung |

Allgemein

Leistungsdaten |

Unterbrechungsstack I

Dylduszeiten I
Bausteinstack I

Zeitsystem

Register:
AKKU 1: | DDO0O7R30 AKKU 3: | DDOODOOO
AKKU 2: | DD007148  AKKU 4: | 000DDD00

— Baustein:

Seite 3-19

| identfikation |
Diagnosepuffer

— Netzwer: ——

[ FC3

[ 2

BIE A1

AD OV 05 OR 5TA VKE /ER

[0 [1

[o fo oo [0 f1 ][0

— Datenbaustein 1:

— Datenbaustein 2:

[ DBS

— Auszug aus fehlerhaftem Baustein:

PUSH
PLSH

L

»»»MOFE:

L1234
L#123458976

LH#567893456
Lit-456733
E1.0

MOFE
DE10.DEW &
NOF 0

Altualisieren |

0K I Abbrechen

[bermetmen

Karteikarte — Bausteinstack (B-Stack)

Im B-Stack werden alle aufgerufenen Bausteine aufgelistet, deren
Bearbeitung zum Zeitpunkt des Fehlers (Ubergang in den STOP-
Zustand) noch nicht abgeschlossen wurde.

Speicherbelegung

Allgemein

He 1.
Metzwerk: 3,
Metzwmerk: 1,
Metzwmerk: 5,
Metzwmerk: 1,
Metzwerk: 1,

Leistungsdaten
| Unterbrechungsstack

I Zykluszeiten

|Zeﬂ5ﬁt_em|

Bausteinstack

. Datenbaustein: DB 23,
. Datenbaustein; DB 20,
. Datenbaustein: -,

. Datenbaustein: -,

. Datenbaustein: -

2 Datenbau

2. Datenbaustein; -
2. Datenbaustein; -
2. Datenbaustein; -
2. Datenbaustein; -
2. Datenbaustein; -

Diagnosepuffer

Identifilation

L#-4711
L#783025675

L1224
LH#123453976

L #RE7333456
LH-456753
E10

MOFE
DE10.0BY

‘ LSTACK

I
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Bausteinstack (B-Stack)
Da Bausteine oft mehrmals in einem Anwenderprogramm aufgerufen
werden ist es von Bedeutung, in welcher Reihenfolge bezuglich der
Baustein-Nummer, der Fehler auftrat. Diese Informationen beziiglich
der Aufrufreihenfolge sind aus dem Inhalt des B-Stacks ersichtlich.

Ein Auszug aus dem fehlerhaften Baustein wird angezeigt. Der
Befehl, der zum STOP der CPU flihrte, ist mit drei Pfeilen (>>>)
markiert.

Lokaldaten Stack

Im L-Stack werden die Werte der temporaren LSTACK
Variablen des markierten Bausteins
angezeigt. Der Inhalt wird im ,Hex-Format“ angezeigt.

uil Lokaldatenstack: FC 3 (6ES7 312-1AD10-0ABO) - B
o- 7: 0o 00 00 OO0 3F OO OO0 OO
8- 158 BF 00 00 00 42 C& OO0 0O
16 - 23: 46 DS 00 00 OO0 00 OO OO
24 - 31: 3F 00 00 O0 BF 00 OO OO
32- 3% 0o 00 00 OO OO0 OO OO OO
40 - 47: 0o 00 00 OO OO0 OO OO OO

ar. Drucken | Speichern Hilte

Karteikarte — Diagnosepuffer

Der Diagnosepuffer ist als ,First-In / First-Out” Speicher aufgebaut.
Die zuletzt eingegangene Fehlermeldung tberschreibt den &ltesten
Eintrag, wenn der Diagnosepuffer voll ist.

An oberster Stelle steht der letzte Eintrag. Anhand der Uhrzeit ist zu
sehen, dass die beiden Ereignisse zusammengehdren.

Ereignis Nr. 1
Die CPU geht in den Betriebszustand STOP aufgrund eines
Programmierfehlers. Ware der zugehérige Fehler-OB (OB 121 —
Programmierfehler) in der SPS vorhanden, wirde die CPU nicht auf
STOP gehen.

Ereignis Nr. 2
Hier wird die eigentliche Fehlerursache (Bereichslangenfehler beim
schreiben) angezeigt.

I —————————
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Speicherbelegung I
Allgemein I

Leistungsdaten I Zykluszeiten I Zeitsystem | |dentifilkation |
Untetbrechungsstack | Beusteinstack | Diagnosepuffer

| Ereignis ~
STOP durch Programmierfehler (OB nicht geladen oder nicht m
Bereichslangenfehler beim Schraiben
Betriebszustandsiibergang won ANLAUF nach RUN
Manuelle Neustart (Warmstart}-Arforderung
Betriebszustandsubergang won STOP nach AMLALF
NETZ-EIN gepuffert
Netzausfall
Betriebszustandsubergang won ANLAUF nach RUN
Automatische Neustart (Wamstart-Anforderung
Betriebszustandsubergang von STOP nach AMLALF
NETZ-EIN gepuffert
Netzausfall
Betriebszustandsibergang won ANLAUF nach RUN
Automatische Neustart (Wamstart)-Anforderung
Betriebszustandsubergang won STOP nach AMLALF
NETZ-EIN gepuffert
Netzausfall
Betricbszustandsubergang von ANLALUF nach RUN

Modoa L MM .a 4 AR d_ % A_E_ . _

| Uhrzeit

21:42:28736
21:42:28728
21:14:22. 071
21:14:22.070
21:14:21 856
21:14:08.850
21:14:06177
19:01:53.651
19:01:53.650
19:01:53.476
19:01:40.510
15:01:37.811
14:35:45 389
14:35:45.388
14:35:45.174
14:35:32 208
14:35:29.515
06:58:54 625

nr.cn.ca rna

Nr. | Datum

26.03.2013
26.03.2013
26.03.2013
26.03.2013
26.03.2013
26.03.2013
26.03.2013
26.03.2013
26.03.2013
26.03.2013
26.03.2013
26.03.2013
26.03.2013
26.03.2013
26.03.2013
26.03.2013
26.03.2013
26.03.2013

e nn anda

(=N --RN W= RS B S R R

Details zum Ereignis: 1 von 100 Ereignis-ID: (k4562

STOP durch Programmierfehler (OB nicht geladen oder nicht moglich, bzw. kein FRE vorhanden )
Unterbrechungstelle im Anwenderprogramm:

Prioritatsklasse: 0

FC-Mummer: 3

Bausteinadresse: 18

Bisheriger Betriebszustand: RUN

Angeforderer Betriebszustand: STOP (intem)

intemer Fehler, kommendes Ereignis

<

Drucken |

Dbernehmen

oK I Abbrechen

Karteikarte — Speicherbelegung

Der Ausbau und die Belegung des Ladespeichers (MMC — FLASH) -
und des Arbeitsspeichers (RAM) werden angezeigt.

Unterbrechungsstack
Leistungsdaten I

I Bausteinstack | Diagnosepuffer
Zykluszeiten I Zeitsystem | Idertifikation

Allgemein I
" Speicherbeisgung |

CPU-Kennung:  6ESY 312-1AD10-0ABD (V2.0.8)

7.9% | I

I —————————
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(Gralen im Bytes)

Ladespeicher RAM + EPROM |

Frei:
|| Belegt:
Gesamt:
Grokter freier Block:
Madmal steckbar:

60.254
5242
65.536

4154304

Komprimiersn

Trans Tech International© 2014
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Karteikarte — Leistungsdaten — Operanden

Die Anzahl der Operanden und der Bausteine werden aufgelistet.
Diese Informationen sind in der CPU hinterlegt.

Diagnosepuffer

Unterbrechungsstack ) I Bausteinstack I
i Identifikation

Allgemein |
Leistungsdaten Pylduszeiten | Zeitsystem |

Speicherbelegung

Operanden IQrganisationsbausteine I Systembausteine I

| Bereich: von | bis / maximale Lange |

ED.O

Typ | Anzahl

Prozelabbild Engange 1024 (Bit)
Prozelabbild Ausgange 1024 (Bit) ADOD
Mericer 1024 (Bit) MD.0
Feten 128 T
Zahler 128 Z0
1536 (Byte)
12

52
136
2048
2043
1
64

16420 (Byte)

0K | Abbrechen | Ulgemehmenl Hilfe

Karteikarte — Leistungsdaten — Organisationsbausteine

Die Organisationsbausteine, die die CPU aufrufen kann werden
aufgelistet. Diese Informationen sind in der CPU hinterlegt.

Allgemein Unterbrechungsstack ) I Bausteinstack I Diagnosepuffer
Speicherbelequng | [Sistungsdafen | Zykuszsten | Zetsystem | identifikation
Operanden | Orgarisationsbalsteine | Systembausteine |
MNr. I Funktion
QOB 1 Cycle execution
QB 10 Time of day interrupt 0
QOB 20 Time delay intermupt 0
OB 35 Cyclic intemupt 5
OB 40 Hardware intemupt 0
QB &0 Cycle time fault
OB 82 140 point fault 1
OB 85 OB not loaded fault
QB &7 Communication fault
QB 100 Complete restart
QOB 121 Programming emor
QB 122 Module access emor
I
[ ]
0K I Abbrechen Ubernehmen Hilfe

S7W - STEP® 7 Schulung
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Karteikarte — Leistungsdaten — Systembausteine

Die Systembausteine (SFBxx, SFCxx), die in der CPU vorhanden
sind werden aufgelistet. Diese Informationen sind in der CPU
hinterlegt.

Allgemein I Unterbrechungsstack I Bausteinstack | Diagnosepuffer
Speicherbelegung Leistungsdaten I Zykluszeiten I Zeitsystem I |dentifikation

| MName | Kommentar

CTu Count up

CTD Count down

CTUD Court up / down

TP Generate a pulse

TOMN Generate an on delay

TOF Generate an off delay

DRUM Implement a sequencer

RODREC Fead a process data record

WRREC fite & process data record

RALRM Receive alam data

RO_DFPAR Reading predefined parameters asynchro...
SET_CLK Set system clock

READ_CLK Read system clock

SET_RTM Set untime meter

CTRL_RTM Start/Stop nundime meter

READ_RTM Read runime meter

GADR_LGC Guery logical address of a channel
RD_SINFD Read OB start information

ALARM_S0 Generate block-related messages with ac. .

Abbrechen Ubernehmen

Karteikarte — Zykluszeiten

Die eingestellte (via Hardwarekonfigurator) Zyklusiiberwachungszeit
und die Mindestzykluszeit sowie die momentan gemessenen
Zykluszeiten werden angezeigt. Diese Informationen sind in der CPU
hinterlegt.

Allgemein I Urterbrechungsstack | Bausteinstack I Diagnosepuffer

Speicherbelegung I Leistungsdaten Zeitsystem I ldentifilkation

— Parametriete Avduszeiten: —————  ~Gemessene Jykluszeiten:
Mindestzykluszeit: 0 ms Kirzeste: 0 ms
Zyklusiberwachungszeit: 150 ms Altuelle/letzte: 1 ms

Langste: 5 ms
[ Aktuslisiersn

oK I Abbrechen Obermehmen Hilfe
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Karteikarte — Zeitsystem
Die CPU interne Uhr, eventuell vorhandene Uhrzeitsynchronisation
sowie der Betriebsstundenzahler werden angezeigt. Nicht alle CPU’s
stellen diese Informationen zur Verfligung.

Allgemein I Unterbrechungsstack i Diagnosepuffer
Speicherbelegung I Leistungsdaten i | |dentifikation

— Uhr: — Uhrzeitsynchronisation:

Datum auf der Baugruppe:  29.05.2013

Baugruppenzeit: 16:03.02:222
Datum und Uhrzeit andem...

Intervall  Master/Slave

Zeitunterschied CPU /okal:
Auflosung: 1ms
Echtzeituhr:

Komelturfaltor {ms./ Tag): 0

— Betriebsstundenzahler:

Nr. | Betrisbsstunden | Status | Oberauf
0 0 lauft nicht nein

0K I Abbrechen | [bermehmen

Zeitsystem — Datum und Uhrzeit &ndern

Die aktuelle Uhrzeit ——
Datum und Uhrzeit andem...
und das Datum des

PC’s auf dem S7 fiir Windows® ablauft und die momentan
vorhandene Uhrzeit und Datum der CPU (Baugruppenzeit) werden
angezeigt. Die Baugruppenzeit kann auf die PC — Zeit synchronisiert

werden.

—aktuele PGAPC-Lait:

D1 atuarn: |29.|:|5.2D1 3 ﬂ Uhrzeit; 131545

Mitteleuropaizche Sommerzeit

— Baugruppenzeit:
Baugruppe:  BESY 312-14D010-04B0

Dratum: |2E.|33.2D13 j Uhrzeit: |21:45:11

[ Baugruppenzeit mit PG/PC-Zeit synchronisisren
[7 Baugruppenzeit mit PG /PC-Zeit als UTC synchronisiersn

Ubernehmen Schliefen
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Identifikation

il CPU Status: 6EST 312-1AE13-0ABO

Allgemein ] Unterbrechungsstack I Bausteinstack ]
Speicherbelegung ] Leistungsdaten I Fykluszeiten I Zeitsystem

Angaben zur Baugruppe:

Mame der AS:
Mame der Baugruppe: CPU 312
Senennummer Speicherarte: MMC SEBDBA1S

Angaben zum Hersteller:
Herstellerbezeichnung:
Serennummer:
Urheberechtseintrag: Criginal Siemens Equipment
Profil:
Profildetails:

oK | Abbrechen| | Hife |

Angaben zur Baugruppe (CPU) und Angaben des Herstellers werden
angezeigt. Diese Informationen sind in der CPU gespeichert.

3.4.3 SPS - Speicher komprimieren

Der Befehl kann mit dem Menubefehl ,SPS — Speicher
komprimieren“ aus dem Menu ,SPS* aufgerufen werden.

il 53/57 fur Windows® -

Datei | 5P5 | Suchen Ansicht Fenster Hilfe

Hﬁ steuerungen im Netzwerk suchen... [E] p{q E @

il SPS-Speicher komprimieren m
| al anklicken -

N gy SPS-Speicher komprimieren

aulwo

SPS-Speicher komprimieran um Speicherplatz freizugeben, damit weitere Bausteine geladen werden kannen.

auluo

Werden in der SPS Bausteine geldscht, sind diese Bausteine im
Speicher der SPS weiterhin vorhanden. Diese Bausteine werden nur
in der SPS internen Bausteinliste als "ungultig" markiert.

Werden Bausteine gleichen Namens zur SPS Ubertragen, belegen
die "alten Bausteine" weiterhin den Speicherbereich. Diese
Bausteine sind nur als "ungultig” markiert.

Der Speicher in der SPS kann dadurch sehr schnell mit nicht
benutzten Bausteinen belegt sein. Die Funktion Komprimieren ordnet

I —————————
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den RAM-Speicher der SPS neu und schafft damit Platz fur weitere
Bausteine.

Ist ein Ubertragen von Bausteinen zur SPS aufgrund von "ungiiltig"
markiert Bausteinen nicht maéglich, fordert S7 fir Windows®
automatisch ein ,,komprimieren* an.

Aus dem Kontextmenu aus dem Fenster ,Online — Baumstruktur®
kann der gleiche Befehl aufgerufen werden.

[liii 55/57 fur Windows® - Manual -- CAUSERS\PETE.TTI-YELLOW-T\SPS PROJEKTE\Manual

: Datei 5PS Suchen Ansicht Fenster Hilfe

(EHE QL e D B CREEE WA =

Cnline

S R/ FEFR | ¥ |§ g

m Interne 55-5P5-Simulation

Interne 57-5P5-Simulation

£-9J Netzwerk

- [Z] S5 1BH Link Netzwerk

-8 S7IBH Link Netzwerk
= MPI=2

E||i 6EST 312-1AD10-0ABOD
|i Hardware
- Benutzte Operanden
- Freie Operanden
'Eg Programmstruktur
---'EE_E Rickverfolgung

&-E MPI=3

-El MPI=4

G50l STEPT®

ammo]

g |

euuuo[

l

Baugruppenzustand...

Speicher komprimieren

Der Befehl ,SPS — Speicher komprimieren® kann auch aus dem
Listenfeld ,Baugruppenzustand (CPU Status)“ Karteiblatt
~Speicherbelegung heraus aufgerufen werden.

Mgemein | Untebrechungsstack | Baustenstack | Diagnosepuffer
[ Seeichebelegng || Lemtngsdaten |  Zkcuszeten |  Zetmatem | entfkation

CPUHernung:  BEST 312-1ADVHIABD (V2.0.8)

?!I|_ 15.7%

Ladespeicher RAM + EPFOM | Abstsspeicher |
60.254 !

5.242
65.536
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3.4.4 SPS - Urloschen

Urldschen mit dem Programmiersystem S7 fir Windows®

Die SPS muss uber ein Schnittstellenkabel mit dem PC, auf dem
S7 fur Windows® ablauft, verbunden sein.

fiili 55/57 fur Windows®

. Datei | 5Ps | Suchen Ansicht Fenster Hilfe

g Steuerungen im Metzwerk suchen... [E

g ﬂ}m 5P5-Speicher komprimieren
= M S5PS urldschen
1] -
anklicken

= Ven R4 Juf SPS urldschen
=
S Progra Den gesamten Speicher in der SPS loschen.
1]

Yerbindung zur Steuerung trennen

Der Befehl ,Urloschen® kann mit dem Menubefehl ,SPS — Urléschen®
aus dem Menu ,SPS* bzw. tber das Kontextmenu aufgerufen
werden.

filil 55/57 for Windows®

© Datei 5PS Suchen Ansicht Fenster Hilfe

R @ OA[A v & AT R [ R BE R @ R G0

S RIFSFRIF |p/ B |6 g | ¢
#-[ill Interne S5-5PS-Simulation

- Interne 57-5PS-Simulation

- [—]‘4 Netzwerk

- [Z] 55 1BH Link Netzwerk

=-® S7IBH Link Netzwerk

- MPI=2

& MPI=3

Hardware

: -l Benutzte Operanden Baugruppenzustand...

[ Freie Operanden Speicher kemprimieren

EE Programmstruktur Urlaschen

-E= Riickverfolgung Von RAM
- MPI=4

-5l STEPT®
[]---,}1‘ Kommunikationsanschluss (COML)

Vor dem tatséachlichen Léschen wird ein Hinweis ausgegeben, bitte
beachten Sie diesen.

Hinweis "Alle Bausteine I6schen"

Hardwarekonfiguration] in der 5P5S lGschen wollen 7

@ Sind Sie sicher, daf Sie alle Anwenderdaten (einschlieBlich

]

TTlI Trans Tech International© 2014 S7TW - STEP® 7 Schulung



Seite 3-28 S7 fur Windows® Online — Funktionen Kapitel 3

Sollte die SPS sich nicht im STOP Zustand befinden fordert
S7 fur Windows® das die CPU gestoppt wird.

Die Baugruppe "6EST 312-1AD10-0AB0 ' stoppen - Sind Sie sicher?

Alle Bausteine in der SPS werden geléscht.

Ist das Urloschen beendet, versucht S7 fur Windows® eine
Verbindung zur CPU herzustellen.

@ Die zuletzt angewdhlte Steuerung 6EST 312-1AD10-0AB0 anwihlen?

Ist die Online — Verbindung vorhanden kann ein ,Neustart® vom
Programmiersystem aus durchgefuhrt werden.

: Datei SPS Suchen Ansicht Fenster Hilfe

EEE LR e DE B EEE N e

I=3| online
=
S| S RIFSFRI K | g/ B |dr o | ¢
- S7-SoftsPs Rechtsklick
=M} 6EST 416 D5-0AB0
o o
|i Hardware
El : ustand...
g' - Benutzte Operanden Baugl-uppenz o
&[0 Freie Operanden Uhrzeit stellen...

'Eg Programmstruktur Start

---E_E Rickverfolgung
P “Wankiicken)

Online-Bausteine wiederherstellen...

Michtremanente Zeiten, Z&hler und Merker werden zuriickgesetzt.
Datenbausteine und remanente Daten bleiben erhalten.
 Wiederanlauf
0OB100 wird bearbeitet.
' Falstart Gestartet wird mit dem 1. Befehl in 0BT,

bestitigen

Nein |
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S7-300 manuell Urloschen — mit dem Betriebsartenwahlschalter
(3-Positionen).

RUH
STOP
MRES

MRES Urldschen.

STOP Stoppmodus; das Programm wird nicht ausgefuhrt.

Der zyklische Programmablauf ist unterbrochen.

RUN = das Programm wird bearbeitet.

1. Den Betriebsartenschalter in Stellung STOP bringen.

2. Den Schalter in Stellung MRES driicken und halten, bis die STOP-
LED zum 2. Mal aufleuchtet und im Dauerlicht bleibt (geschieht nach
3 Sekunden). Danach den Schalter wieder loslassen.

3. Innerhalb von 3 Sekunden muss der Schalter wieder in die Stellung
MRES gedriickt und solange gehalten werden, bis die STOP-LED
blinkt (mit 2 Hz). Jetzt kann der Betriebsartenschalter wieder
losgelassen werden.

STOP-LED
Q- /a .
ON i
Q- | i | t
OFF
I 3s ! I
I ! max. 3s ! !
I | k n 1
| i I I min. 3s |
I 1 | | |
| | | | |
RUN RUN RUN RUN RUN
STOP STOP 1 STOP 1_ STOP 1 STOP 1 CPU
MRES MRES MRES MRES MRES
® @ ©)

Wenn die CPU das Urldschen beendet hat, hort der STOP-LED auf
zu blinken und leuchtet.

Die CPU hat das Urléschen durchgefihrt.

Die oben beschriebenen Bedienschritte sind nur erforderlich, wenn
der Anwender die CPU Urldschen mdchte, ohne dass diese selbst
eine Urléschanforderung (durch langsames Blinken der STOP-LED)
gibt.

I —————————
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Anmerkung:

Wird ein Urléschen von der CPU angefordert (STOP-LED blinkt), flhrt
ein einfaches Driicken des Betriebsartenwahlschalters in die Position
»MRST“ zum Urléschen.

S7-300/400 manuell Urldschen — mit dem Schlisselschalter
(4-Positionen — altere CPU‘s).

Schlisselschalter:

Betriebsarten-
wahlschalter

MRES Urldschen.

STOP

Stoppmodus; das Programm wird nicht ausgefthrt.
Der zyklische Programmablauf ist unterbrochen.

RUN-P

Run-Modus; die CPU arbeitet das Programm ab. Der
zyklische Programmablauf wird von dem OB1
gesteuert. Daten kdbnnen mit dem Programmiersystem
geandert bzw. Ubertragen werden (der Schlissel kann
nicht entfernt werden).

RUN = das Programm wird bearbeitet, kann aber nur
ausgelesen werden (keine Korrekturen mit dem
Programmiersystem maoglich).

Urléschen
1. Die Stromversorgung zur S7-300/400 muss eingeschaltet sein.

2. CPU-Betriebsarten-Schlusselschalter auf Stellung "MRES"
driicken und gedriickt halten (wird der Schalter nicht gehalten,
springt er in die Position "STOP" zurtick).

3. Der Schlusselschalter muss in der Stellung "MRES" gehalten
werden, bis die gelbe "STOP LED" aufleuchtet.

4. Schlusselschalter auf Stellung "STOP" schalten und sofort nach
dem Aufleuchten der gelben "STOP LED" den Schlisselschalter

I —————————
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wieder in die Stellung "MRES" bringen und in "MRES" halten, bis
das Blinken der gelbe "STOP LED" beendet ist.

5. Schlisselschalter auf Stellung "STOP" schalten.

Das Urldschen ist beendet und der CPU-Betriebsarten-
Schlusselschalter kann in die gewtinschte Position gebracht werden.

Beim "Urléschen” der CPU werden folgende Bereiche geltscht:

1. Der Programmspeicher der CPU (das gesamte
Anwenderprogramm im Arbeitsspeicher wird geléscht).

2. Alle Daten (Merker, Zeiten und Zahler) unabhangig von der
Einstellung zum Remanenzverhalten.

3. Alle Fehlerkennungen.

Aulerdem werden alle Parameter der Baugruppen und der CPU
beim Urléschen auf ihre eigenen vorgegebenen Werte (Default-
Werte) gesetzt.

Die MPI-Parameter, der Diagnosepuffer, die Echtzeituhr und die
Betriebsstundenzahler werden beim Urldschen nicht verandert.

Befindet sich ein S7 Programm im Ladespeicher (Flash EPROM
Modul oder MMC), wird das SPS Anwenderprogramm von dem
Ladespeicher in den Arbeitsspeicher kopiert.

Sollten sich die Hardware — Konfigurationsdaten im Ladespeicher
(Flash EPROM Modul oder MMC) befinden, werden diese mit in die
CPU Ubernommen.

Wann muss ein Urléschen der CPU erfolgen?

e Bevor ein komplett neues Anwenderprogramm in die CPU
geladen wird sollte erst der Ladespeicher geléscht werden und
dann ein Urléschen durchgefihrt werden.

Hierzu sind alle Bausteine und ,Hardware® im ,,Online-
Bausteinverzeichnis“ zu markieren und der Befehl ,,
Ausschneiden / I6schen® auszufuhren.

iy | Ausschneiden f Loschen

Baustein loschen und in die Zwischenablage kopieran.

e Wenn die CPU durch Blinken der STOP-LED mit 0,5 Hz das
Urldschen anfordert.

TTlI Trans Tech International© 2014 S7TW - STEP® 7 Schulung
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Mdogliche Ursachen, die ein Urléschen erfordern:

Ursachen fur die Anforderung von
Urléschen

Die MMC wurde getauscht. | -—---
RAM-Fehler in der CPU.

Der Arbeitsspeicher ist zu klein, d.h.
es kdnnen nicht alle Bausteine des

Besonderheiten

Anwenderprogramms geladen CPU mit gesteckter MMC: Es
werden, die auf einer MMC liegen. wird immer wieder Urléschen
Fehlerhafte Bausteine sollen angefordert.

geladen werden; z.B. wenn ein
falscher Befehl programmiert wurde.

3.4.5 Von RAM nach ROM kopieren
Der Befehl wird mit dem Menubefehl ,Von RAM nach ROM kopieren®
aus dem Menu ,SPS* aufgerufen.

lili S5/57 fir Windows®

Datei | 5P5 | Suchen Ansicht Fenster Hilfe

steuerungen im Metzwerk suchen... m Fﬂ E @
S
= YVon RAM nach ROM kopieren m
@ | anklicken

Pr Von RAM nach ROM kopieren

=] % 0 Kopiert den RAM-Inhalt in den ROM-Bereich [CPU 312, (7623, C7624),
3
= |
[1¢]

Der Inhalt des RAM-Speichers (Arbeitsspeicher) der aktuellen
Baugruppe in den ROM-Bereich (Ladespeicher). Nur bei
Baugruppen, die dies unterstitzen.

Aus dem Kontextmenu aus dem Fenster ,Online — Baumstruktur®
kann der gleiche Befehl aufgerufen werden.

il $5/57 fur Windows® - Manual - C:\Users\Pete. TTI-YELLOW-T\SPS Projekte\S7 Projekte\Manual\S7-Progr

Datei 5PS  Suchen Ansicht Fenster Hilfe
EEE R s e D EEEE WA e

.- - |
[ +

auIuo

m Interne 55-5PS-Simulation

Interne 57-5P5-Simulation
%) Netzwerk

-[Z] S51BH Link Netzwerk

. - S7IBH Link Netzwerk

: 5-fl MPI=2

=]
=M Y 6EST 312-1AD10-0ABO

MPI=3

auNug

Baugruppenzustand...

,_‘nr Kermmunikationsanschluss (COML) faniEstinachiROMIopiEEn 5
: T anklicken
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3.4.6 Programm auf Memory Card laden

Der Befehl wird mit dem Menubefehl ,Programm auf Memory Card
laden® aus dem Menu ,SPS* aufgerufen.

filli 55/57 fur Windows® - Manual -- C:\Users\Pete. TTI-YELLOW-7\SPS |

Datei | 5P5 | Suchen  Ansicht Fenster Hilfe
Steuerungen im Metzwerk suchen...

Programm auf Memory Card laden

AUl

anklicken

ﬁﬂ o Programm auf Memory Card laden

E 0 Programm in die Memory-Card der 5P5 dberragen.

aUlUD

Die kompletten Daten eines Projektes und beliebige Dateien kdnnen
fur eine spatere Verwendung auf einer Memory Card gespeichert
und wieder zurtickgeholt werden. Zusatzlich kann das aktuelle SPS-
Programm (inkl. der HW-Konfiguration) auf der Memory Card
gespeichert werden.

Hierzu ist ein entsprechendes Programmiergerat erforderlich (USB —
Prommer).

Aus dem Kontextmenu aus dem Fenster ,Online — Baumstruktur®
kann der gleiche Befehl aufgerufen werden.

3.4.7 Online-Bausteine sichern
S5 fiir Windows® beinhaltet ein Programm zur Archivierung von SPS-
Programmen die ,,Online” ablaufen.

Der Befehl wird mit dem Menibefehl ,Online-Bausteine sichern“ aus
dem Meni ,SPS* aufgerufen.

fili 55/57 fur Windows® - RF CNC Safety -- CAUSERS\PETE.TTI-YELLOW

Datei | 5P5 | Suchen Ansicht Fenster Hilfe

Steuerungen im Metzwerk suchen...
]
g | % Cnline-Bausteine sichern...' [ anklicken ] |
[4E]

.E?@ % Online-Bausteine sichern...

o ﬁ Speichern aller 5P5-Bausteine im Archiv.
=1
=
[4E]
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Es werden alle Bausteine aus der SPS gelesen und um
Speicherplatz zu sparen gepackt auf einem frei wahlbaren
Speichermedium abgelegt.

Da die Bausteine, die in der CPU vorhanden sind gespeichert
werden, sind in diesem Archiv keine Kommentare, Symbole usw.
vorhanden.

Aus dem Kontextmenu aus dem Fenster ,Online — Baumstruktur®
kann der gleiche Befehl aufgerufen werden.

fiiil 55/57 fur Windows® - RF CNC Safety -- CAUSERS\PETE.TTI-YELLOW-T7\SPS PROJEKTE\SS PROJEKTENRF CP

: Datei SPS Suchen Ansicht Fenster Hilfe

CE R DA e Sk BEEERMA X

aulluo

S RIFSFR K i M  ar g | ¢
m Interne 55-5PS-Simulation

Interne 57-5P5-Simulation

|_—‘_|‘w£ Netzwerk

- [ S51BH Link Metzwerk

-8 S7IBH Link Netzwerk

=Nl 6ES7 312-1AD10-0AB0

auljuo

Baugruppenzustand...

- Bl MPI=4
- STEPT®E

B-% Kommunikationsanschluss (COM1) Online-Bausteine sichem...
Online-Bausteine wiederher

Bausteine, die im Fenster ,Online — Baustein® aufgelistet sind,
werden in einem Archiv, komprimiert gespeichert
(Dateinamenerweiterung *.ARV).

Archivname: | Az\ArchiviPLCArchiv. ARY |

Version: 3 Erstellt:| 29.05.2013 18:15:05

Kommentar: I BES7 312-1AE13-0AB0 MPI 3

Version | Erstellt | Kommentar | Baus... Lénge

2 29.05,2013 18:14:25 BES7 416-ZXN0O5-0ABD 2 738

1 29.05.2013 18:12:41 6ESY 312-1AD10-0AB0 won CPU 41 5128
Léschen

[ bestétigen )

Ok Abbrechen | Hilfe

Der Archivname, Pfad (Ordnern), (Datei, Verzeichnis) unter dem das
S7 Programm mit Hardwarekonfiguration gesichert wird ist frei
wahlbar. Ein Kommentar, der mit gesichert wird, kann hinzugeflgt
werden.
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Das Erstellungsdatum des Archivs, die Teilenummer der CPU, die
Anzahl der Bausteine und deren gesamte Lange werden mit
gesichert.

Wird ein weiteres Archiv von dem gleichen S7 Programm gesichert,
wird eine Versionsnummer automatisch hochgezahlt. Mit ,OK" startet
die Archivierung.

Die erfolgreiche Sicherung des SPS-Programms wird angezeigt.

$5/57 fur Windows® (ot

l L Die Online-Bausteine wurden erfolgreich gesichert.

3.4.8 Online-Bausteine wiederherstellen
Die mit dem Befehl “ Online-Bausteine sichern® gespeicherten
Archive kdnnen mit dem Befehl ,Online-Bausteine wiederherstellen”
wieder an eine CPU Uubertragen werden.

Der Befehl wird mit dem Menubefehl ,Online-Bausteine
wiederherstellen“ aus dem Menu ,SPS* aufgerufen.

fiili 55/57 fur Windows® - RF CNC Safety -- C:\USERS\PETE.TTI-YELLOW-T\SP¢

Datei | S5P5 | Suchen  Ansicht  Fenster Hilfe

steuerungen im Metzwerk suchen... M F
% %h Online-Bausteine sichern...
@ | .ﬂ@ Online-Bausteine wiederherstellen... |
K{ anklicken )

ﬁ P 'ﬂﬁj’ Online-Bausteine wiederherstellen...

Wiederherstellen aller SPS-Bausteineg aus dem Archiv.

—

Die Ubertragung und das damit verbundene Loschen aller Bausteine
muss bestétigt werden.

auluQ

5

s ™,

55/57 fur Windows® ——

I.-"'_"‘-. Alle Bausteine auf der 5P5 6E57 312-1AD10-0AB0 I&schen und
' Ubertragung der Bausteine starten.

~ Sind Sie sicher?

bestitigen

Mein |
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Aus dem Kontextmeni aus dem Fenster ,Online — Baumstruktur®

kann der gleiche Befehl aufgerufen werden.

[iili S5/57 fur Windows® - RF CNC Safety -- CAUSERS\PETE.TTI-YELLOW-T\SPS PROJEKTE\SS PROJEKTE\RF CI

© Datei SPS  Suchen Ansicht Fenster Hilfe

R e D EEEEE WA X
onine

[=}
S| S R UFSFRLE Li/ M a0 o | %
E-filil Interne 55-5PS-Simulation
o | @ Interne 57-5PS-Simulation
% [—]\J Netzwerk
# | @[ S5IBH Link Netzwerk
2@ S7IBH Link Netzwerk
: Rechtsklick
D10-0ABO
Baugruppenzustand...
[]-- STEPT® Online-Bausteine sichern... M
&l 7' Kommunikationsanschluss (COML Online-Bausteine wiederherstellen...

Dialogfeld ,, SPS-Programme aus Archive-Datei

wiederherstellen

Ein Dialogfeld zur Auswahl der gesicherten Archive mit Namen,
Versionsnummer, Erstellungsdatum, der Teilenummer der CPU, die
Anzahl der Bausteine und deren gesamte Lange werden angezeigt.

-
Il 5PS-Programm aus Archiv-Datei wiederherstellen

| ) ) |

Archivname: IC:E?Projekte—hrmiv\PLCArmiv.ARV

|

Version: 4

Erstellt: ‘ 04.11.2013 14:54:37

Kommentar: I 6ES7 312-1AD10-0AB0 MSG HH SL 06-07-06R.1 Final

Versian | Erstellt | Kommentar

| Baus. .. | L'E'mgel

04,11.2013 14:55:39  6ES57 312-1AD10-0ABD
04,11.2013 14:54:37
04,11.2013 14:54: 13
04.11.2013 14:52: 18

04,11.2013 14:50:59

5
4
3
2
1

BEST 312-1AE13-0AB0

auswahlen

Anzeigen

i auswahlen

v mit Hardwarekonfiguration

6E57 312-1AD10-0AB0 MSG HH 5L 06-...
6ES7 312-1AD10-0AB0 M5G HH 5L 06-,
6E57 312-1AE13-0AB0 57-Prog-M5G H..

37 7630

bestatigen

Abbrechen |

A

A

Ob die Hardwarekonfiguration mit zur CPU tbertragen werden soll ist
ebenfalls auswahlbar. Die CPU muss hierzu auf ,STOP* sein.

-

55/57 for Windows®

=2

I@ Zurn Ubertragen der Hardwarekonfiguration mul die SPS im

|
bestatigen

" STOP-Zustand sein.

Die SPS stoppen?

S7W - STEP® 7 Schulung
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Der Fortschritt der Bausteinuibertragung an die CPU wird angezeigt.

I
55/57 fiur Windows®

Baustein DB 3 wird zur SPS ibertragen.

"

Bausteinliste
Die Schaltflache ,Anzeigen” 6ffnet die Bausteinliste. Es werden alle

Bausteine die zu dem gespeicherten Archiv gehoren aufgelistet.

Inhalt von Sicherung Mr. 1: 6ES7 312-1AD10-0AB0 von CPU, vom 29.05,2013 18:12:41:

SDE-Mummer

Lange |

SDBE O
SDB 1
sDB 2
SDE 4
0B 1
FB 1
FB 2
FB 5
FB 10
FC1
FC2
FC3
FC 4
FC5
FC 10
FC 105

Schliefien |

War die Ubertragung der Bausteine zur SPS erfolgreich, wird dies
angezeigt.

-

S5/57 fiur Windows®

S

ii Die Bausteine aus der Sicherung wurden erfolgreich zur SPS Gbertragen.

bestatigen

L

A

Die CPU kann nach der Ubertragung der Bausteine wieder gestartet
werden.

-
§5/57 fiar Windows®

===

@ 5PS5 starten?

bestatigen

TTI Trans Tech International© 2014
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3.4.9 Projekt an die SPS lbertragen

Der Befehl wird mit dem Menubefehl ,Projekt an die SPS Ubertragen®
aus dem Menu ,SPS* aufgerufen.

fili 55/57 fir Windows® - Msg_hh_s -- SA__TTI Schulung Trainer4.5ep..

. Datei | 5PS | Suchen Ansicht Fenster Hilfe
Steuerungen im Metzwerk suchen...

Projekt in die 5P5 dbertragen .
g Pro 2 anklicken

@ig Projekt in die SPS iibertragen
Angewdhltes Projekt in die 5P5 abertragen.

auuuo]

auuuol

Bausteine, die im Fenster ,Offline — Baustein“ aufgelistet sind,
werden an die im Fenster ,Online — Baumstruktur angewahlte SPS
Ubertragen.

Aus dem Kontextmenu aus dem Fenster ,Online — Baumstruktur®
kann der gleiche Befehl aufgerufen werden.

[iii 55/57 fir Windows® - Msg_hh_s -- S\__TTI Schulung Trainer\4.5ep.2007 von CD MSG DorfprozeltentMsg_

: Datei SPS Suchen Ansicht Fenster Hilfe

EHED @R Dk BN EE R O

Online

S R FSFR K i M | 6 | gh |+
m Interne 55-5P5-Simulation
- Interne 57-5PS-Simulation
l:‘_lq Netzwerk
[T S51BH Link Netzwerk
2 57 IBH Link Netzwerk
E| MPI=2
N N 6ES7 312-1AD10-0AB0
- MPI=3
- MPI=4
- STEPT®
E-.% Kemmunikationsanschluss (COMIL)

Ul

auljuo

Baugruppenzustand...

Projekt in die 5PS Gbertragen

k anklicken

Sollte ein zu Ubertragener Baustein bereits in der SPS vorhanden
sein, wird eine entsprechende Warnung angezeigt, die entsprechend
Zu quittieren ist.

Es ist auswahlbar, ob eine vorhandene Hardwarekonfiguration mit
zur CPU Ubertragen werden soll.

@ Hardwarekonfiguration in die SPS "6EST 416-2XMN05-0AB0" Gbertragen?

bestatigen

S7W - STEP® 7 Schulung TTlI Trans Tech International© 2014
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3.5 SPS - Zugangsberechtigung (Einrichten /
Aufheben)

Die Befehle werden mit dem MenUbefehl ,Zugangsberechtigung
(Einrichten / Aufheben) aus dem Menu ,SPS* aufgerufen.

liill 55457 fir Windows® - Manual -- C\Users\Pete TTI-YELLOW-T\SPS Projekte’Programm 2\

Datei

5P5 | Suchen Ansicht Hilfe

Steuerungen im Metzwerk suchen...

Fenster

M FA = 62

5P5-Zugangsberechtigung b| Einrichten...

ullLD

Aufheben

Aus dem Kontextmenu aus dem Fenster ,Online — Baumstruktur®
konnen die gleiche Befehle aufgerufen werden.

: Datei SPS Suchen Ansicht Fenster Hilfe

(EEE e e DR BEBREERA X
Online

S R IFSFRI K |g/ B & | g | ¢

=-[fill Interne 55-SPS-Simulation

@B Interne 57-SPS-Simulation
=-%J Netzwerk

= ss_cru
=8 S7CPUs
-l MPI=2
E| MPI=3
5. 6EST 312-1AE13-0ABO
&-E MPI=4
Baugruppenzustand...
Urlgschen
Yon RAM nach ROM kopieren
Zugangsberechtigung 3 Einrichten...
Projekt in die SPS dbertragen TR

Online-Bausteine sichern...

Online-Bausteine wiederherstellen...

Mit einem Passwort (max. 8 Zeichen) kann der Zugriff auf das SPS-
Programm in der CPU mit seinen Daten vor ungewollten Zugriff
geschutzt (Schreib- Leseschutz) werden.

I S EingEben |

bestitigen |
Ok ! | Abbrechen |

Uber den Befehl ,Aufheben® wird nach Eingabe des Passwortes die
Zugangsberechtigung wieder Freigegeben.

TTlI Trans Tech International© 2014 S7TW - STEP® 7 Schulung
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3.5.1 Verbindung mit zuletzt angewéhlter Steuerung

Der Befehl wird mit dem MenUbefehl ,Verbindung mit zuletzt
angewabhlter Steuerung“ aus dem Menu ,SPS* aufgerufen.

Suchen  Ansicht Fenster Hilfe

Steuerungen im Netzwerk suchen...

5P5-Zugangsberechtigung

Verbinden mit zuletzt angewahlter Steuerung

Verbinden mit zuletzt angewahlter Steuerung
Die letzte Online-Verbindung wieder herstellen.

Aus dem Kontextmenl aus dem Fenster ,Online — Baumstruktur®
kann der gleiche Befehl aufgerufen werden.

I Verbindung zur Steuerung trennen

Es wird eine Online — Verbindung zu der SPS gestartet, die zuletzt
Verbindung mit dem im Fenster ,Offline Baumstruktur” gewahlten
SPS Programm hatte.

3.5.2 Verbindung zur Steuerung trennen

Der Befehl wird mit dem Mentbefehl ,Verbindung zur Steuerung
trennen® aus dem Menu ,SPS* aufgerufen.

Suchen  Ansicht  Fenster Hilfe

Steuerungen im Metzwerk suchen...

5P5-Zugangsberechtigung

Verbinden mit zuletzt angewdhlter Steuerung

Verbindung zur 5teuerung trennen

Verbindung zur Stewerung trennen

Verbindung zur angewihlten Steuerung trennen.
Aus dem Kontextmenu aus dem Fenster ,Online — Baumstruktur®
kann der gleiche Befehl aufgerufen werden.

Die momentan zu einer SPS bestehende Online — Verbindung wird
getrennt.

_______________________________________________________________________________________________________________________|
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3.6 Formatieren der Micro Memory Card (MMC)

In folgenden Féallen muss die MMC formatiert werden:

e Der Modultyp der MMC ist kein Anwendermodul.

e Die MMC wurde noch nicht formatiert.

e Die MMC ist defekt.

e Der Inhalt der MMC ist ungiltig.

e Der Inhalt der MMC wurde als ungultig gekennzeichnet.

e Der Vorgang Anwenderprogramm laden wurde durch Netz-
Aus abgebrochen.

e Der Vorgang "Prommen" wurde durch Netz-Aus abgebrochen.
e Fehler bei der Auswertung des Modulinhaltes beim Urléschen.

e Fehler bei der Formatierung, bzw. Formatierung konnte nicht
ausgefuhrt werden.

Wenn einer dieser beschriebenen Fehler aufgetreten ist, fordert die
CPU auch nach Ausfuhren eines Urléschvorganges wieder erneut
Urléschen an.

AulRer bei Unterbrechung der Vorgange Anwenderprogramm laden
oder "Prommen" durch Netz-Aus bleibt der Karteninhalt bis zur
Formatierung der MMC erhalten.

Die MMC wird nur formatiert, wenn ein Formatierungsgrund (s. 0.)
vorliegt; nicht z. B. bei Urléschenanforderungen nach Modultausch.
Hier bewirkt ein Schalten auf MRES nur ein normales Urldschen, bei
dem der Modulinhalt giltig bleibt.

Die MMC wird mit folgenden Schritten formatiert:

1. Den Betriebsartenschalter in Stellung MRES bringen und halten,
bis der STOP-LED dauerhaft leuchtet (ca. 9 Sekunden).

2. Innerhalb der ndchsten 3 Sekunden den Schalter loslassen und
erneut in die Stellung MRES bringen.

Die STOP-LED blinkt wahrend der Formatierung.

Anmerkung:
Die Schritte missen in der vorgeschriebenen Zeit durchgefiihrt werden,
da sonst die MMC nicht formatiert wird.

I —————————
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3.7 SPS-Status-Anzeige

Zur SPS-Status-Anzeige muss der Rechner tber ein
Schnittstellenkabel mit der SPS verbunden sein. Die SPS muss an
Spannung liegen und das in der SPS gespeicherte Programm
(Bausteine) muss abgearbeitet werden (CPU zeigt ,RUN" an).

Der Baustein (Netzwerk), dessen Status angezeigt werden soll muss
im Arbeitsbereich (Editorfenster) von S7 fur Windows® angezeigt
sein.

SS/S7 fiir Windows® - Ubung -- C:\SPS Kurse\S7 Projekte\Ubung\Mase
: Datei SPS Suchen | Ansicht | Fenster Hilfe

&J& Bausteinvergleich

COM-Paket...

EPROMMER...

Hardwarekonfigurator
Symboltabelleneditor

SPS Eingdnge, Ausgange usw.
s Oszilloskop

OsciCAM®

LogView

YEREEBS 0

Bausteinanzeige

Offline Baumstruktur

Online Baumstruktur
Offline - Offline Baumstruktur

4 Zeigt die Offline-Baumsruktur an.
Online -

["155/57 fiir Windows® - Ubung -- C:\SPS Kurse\S7 Projekte\Ubung\Maschine 4711\ ] =101 x|
: Datei SPS Suchen Ansicht Fenster Hilfe
EE s e DR B EEE WA X

0]

|

B Offline-Bausteine v 8 X
Lange markiert : 114 gesamt : 114

Beschr Name Famile Autor | Version

ep (Cycle

.....

m der Bausteineditor

==~ wird gedffnet

Driicken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen. [6ES7 416-1X102-0A80 [ ][ ][UF]vum)[eF| NS

SPS-Status-Anzeige
Mit einem Doppelklick auf den gewiinschten Baustein im Fenster
,Offline-Baustein® (in Sonderfallen auch Fenster ,,Online-Baustein®
wird das ,Editorfenster” gedffnet.

Durch Anklicken des Symbols ,Status® wird dieser in das
geoffnete ,Editorfenster” eingeblendet. E':ijﬂ

Fur die Statusanzeige ist es unerheblich ob das Editorfenster mit
,Offline — Informationen®, die mit einen gelben Hintergrund
dargestellt werden oder mit ,Online — Informationen® die mit einen
grinen Hintergrund dargestellt werden, getffnet wurde.

S7W - STEP® 7 Schulung TTlI Trans Tech International© 2014
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Anmerkung:

Wir empfehlen das Editorfenster mit ,,Offline — Informationen® (gelber
Hintergrund) zu 6ffnen.

Nur in dieser Darstellung kbnnen Sprungmarken, symbolische Namen,
Kommentare usw. die im Rechner gespeichert sind mitangezeigt
werden.

Nur in den Ausnahmeféllen, wenn das im Status zu betrachtende SPS

Programm (Baustein; Netzwerk) im Rechner nicht vorhanden ist, sollte

auf das Editorfenster mit ,Online — Informationen® (griner Hintergrund)
zur ,Statusanzeige” genutzt werden.

Aus dem ,Online — Bausteinverzeichnis®“ heraus (Sonderfall) kann
der gewiinschte Baustein direkt mit dem Status angezeigt werden.

: Datei SPS Suchen Ansicht Fenster Hilfe

EE @R e DR B EEE W =

Bl Online-Bausteine
== & @I H0 W
Baustein Lidnge Letzte Anderung Name Familie

122 20.05.2013 17:44:42
8.05.2013 21:23:03

Meuer Baustein...

Andern F10

l]l Status anzeigen 3 <Strg=F10
2 Eigenschaften... Y anklicken

1

C

55-DB-Masken 4

09.08.1996 08:21:49 DIS_MSG COM_FUNC
30.09.1996 08:34:25 ALARM_SQ PMC_FUNC
lOﬁIine-Bausteine ] lOnIine-Bausteine ]

Dracken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen. BEST 416-2XN05-0AB0D

In der Statusleiste wird neben der CPU Teilenummer der
verbundenen SPS ein Laufstreifen angezeigt.

SPS-Status-Anzeige
Die grine Fullung des Laufstreifens verandert laufend seine GréRRe
um anzuzeigen, dass Status-Daten von der SPS zum PC Ubertragen
werden.

Anmerkung:

Verandert sich die Fullung des Laufstreifens nicht, ist die Verbindung zur
SPS unterbrochen

TTlI Trans Tech International© 2014 S7TW - STEP® 7 Schulung
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3.7.1 SPS Baustein Status

Durch Anklicken des Symbols wird der Status der
Operanden in das Editorfenster eingeblendet. Eﬁjﬂ

i S5/57 fir Windows @ - S7_Manual -- I\SPS Projekte\S7_Manual\Maschine 4711\ = =
Datei SPS Suchen Baustein Bearbeiten Einfdgen Darstellung Ansicht Fenster Hilfe
AL e Hh R EEERRA e
% 4 0B 1 -- Maschine 4711 x b
2 0B1 - Py [m] 2
= 0B1: “Main Program Sweep (C{le)" jl
El 64" Statusanzeige (Pause) j
% || Netzwerk 1: Hier kannein Netzwerktite Aktuelle Werte anzeigen.
In dieses Feld kann ein Netzwerickommentar eingefugt werden (hierzu "Netzwerkkommentare™ im Menii "Darstellung” anwahlen)
In diesem Beispiel wird der Status in die Logik ei Je nach Fi im Menu "Darstellung” in AW, FUP oder KOP.
i in der Darstellung AWL. /—_-_--'-\
o
Marke | Anweisu... Opera... Kommentar _#Rdresse | VKE | Inhalt | Akkul | Akku? | Status
u E0.0 Il Zustand von E0.0 ins VKE Kopieren 0 0 000000001
u E01 Il Zustand von E0.1 mit VKE veriknupfen (Ergebnis ins 0 0 000000001
= ADO Il Zustand des VKE's dem Bit A0.0 zuweisen 0 0 000000000
der Kommentar kann ausgeblendet werden ! Status eingeb|endet hd
4 3
Offline-Bausteine Online-Bausteine
Aktuelle Werte anzeigen. GEST 416-2XNO5-0AB0 r UF NUM RF INS
Laufstreifen der sich veréandert

Die Spaltengrenzen der angezeigten Informationen sind
verschiebbar. Zusatzliche Statusinformationen kdnnen
angezeigt oder ausgeblendet werden. Die Auswahl der
anzuzeigenden Statusinformationen erfolgt tber das Dialogfeld
,Einstellungen®.

Status Darstellung AWL
In dem Beispiel der Darstellung AWL werden die Inhalte von Akku 1

und Akku 2 das Verknupfungsergebnis (VKE), der Inhalt angezeigt.
Ferner werden die Zustande der einzelnen Bits des Statusworts
(Status) und die relative Adresse im Baustein dargestellt.

Diese Anzeige erfolgt nur wenn der Baustein abgearbeitet wird.

Sollte wie im folgenden Bild keine Informationen in den Spalten
Adresse, VKE, Inhalt, Akkul usw. angezeigt werden, dieser Teil der
Logik nicht abgearbeitet. Gleichzeitig werden die nicht
abgearbeiteten Logikinformationen blass dargestellt.

i S5/57 fir Windows @ - S7_Manual -- I\SPS Projekte\S7_Manual\Maschine 4711\ = =

Datei SPS Suchen Baustein Bearbeiten Einfdgen Darstellung Ansicht Fenster Hilfe
CHER @ R & &2 Dk Bl EEE e =
4 0B 1 -- Maschine 4711 x b

o
=
E 0B 1 = ® [m] =M «m 2
= 0B1: “Main Program Sweep (Ciffe)" jl
= " Statusanzeige (Pause) j
5 . . 3 L
@ || Metzwerk 1: Hier kannein Netzwerktite Aktuelle Werte anzeigen.

In dieses Feld kann ein Netzwerickommentar eingefugt werden (hierzu "Netzwerkkommentare™ im Menii "Darstellung” anwahlen)

In diesem Beispiel wird der Status in die Logik Jenach F im Menu "Darstellung” in AW, FUP oder KOP.

g in der Darstellung AWL.
Anweisung Opmerand | Kommentar Adresse VKE | Inhalt | Akkul | Akku2 | Status

E0.0
E01

Il Zustand von E0.0 ins VKE kopieren
ii Zustand von E0.1 mit VKE verikniipfen (Ergebnis ins VKE Ke|ne Informationen

i Zustand des VKE's dem Bit A0.0 zuweisen

= AD.D
Darstellung blass

4
s e T

Aktuelle Werte anzeigen. BEST 416-2XN05-0AB0

Laufstreifen.

UF NUM RF INS
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Status Darstellung KOP

[l $5/57 fur Windows® - Ubung -- A\Ubung\Maschine 4711\ - [FC 10 -- Maschine 471

: Datei SPS Suchen Baustein Bearbeiten Einfiigen Darstellung Ansicht  Fenster

EHE R 2 A E R EEE M

Seite 3-45

Hilfe

< |

El& FC 10 -- Maschine 4711 x | b
3 ] FL10 M [er]S RV 5o = || @ » ujm|omen 2
= || Metzwerk 1: Reisniel d
= Statusdes VKE's Statusdes VKE's Status des VKE's
= I E0.0 E0.1 ’ E0.2 A 0.0 J
I L 11 ] L J
] L"L LEN LI W0 1

Status von E0.0 Status von E0.1 Status von ED.2 Status von A0.0

IDﬁIine-Bausteine ]Dnline-Bausteine ]

Dracken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen.

ﬂ'i §5/57 fur Windows® - Ubung -- A:\l_.lhung\Masdline 47114 - [FC 10 -- Maschine 471
: Datei SPS Suchen Baustein Bearbeiten Einfiigen Darstellung Ansicht  Fenster

EHE R 2 A E R EEE M

6ES7 416-2XN05-0ABD

b=l

Hilfe

q FC10 - Maschine 4711 x|

B

amwo]

| FC 10 M3 (o] S RV 3o = || @ ) 1m]| men 2

"~ || Netzwerk 1: Reisniel
2 Statusdes VKE's Statusdes VKE's  Status des VKE's
7 I E0.0 EQ. ’ E0.2 A 0.0

i | ) focodéocomansaaaas [ T An—— Tlapacad

< |

=

Status von E0.0 Status von E0.1 Status von ED.2 Status von A0.0

o

IDﬁIine-Bausteine ]Dnline-Bausteine ]

Dracken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen.

6ES7 416-2XN05-0ABD

Sollte die Wurzel der VerknUpfung dinn rot angezeigt werden, wird
dieser Teil der Logik (Netzwerk) nicht abgearbeitet.

Sollte wie im folgenden Bild der gesamte Baustein nicht abgearbeitet
werden, werden alle Wurzel der Verknipfungen (Netzwerke) diinn

rot dargestellt.

i 55/57 fiur Windows® - Ubu -- AdObung\Maschine 4711 - [FC 10 -- Maschine 471 =k
. Datei SPS Suchen Baustein Bearbeiten Einfiigen Darstellung Ansicht Fenster Hilfe
EEEE LR e D E R WA e
g q FC 10 -- Maschine 4711 x| 3
z FC 10 W2 ]S RV e = ([ e ) ulm|omen 2
= || Netzwerk 1: Beispiel NO,Kontakt =
=
z | E 0.0 E0.1 E0.2 A0.0
. | N | i}k I
Netzwerk wird NC Kontakt Zuweisung
nicht abgearbeitet _|j
4 3

lDﬁIine-Bausteine ]Dnline-Bausteine ]

Trans

Dricken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen. BEST 416-2XN0O5-0ABD

Tech International© 2014
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fiili S5/57 fiir Windows® - Ubung -- A\Ubung\Maschine 4711\ - [FC 10 -- Maschine 471 [
I_E Datei 5P5 Suchen Baustein Eearbeiten Einfigen Darstellung Ansicht  Fenster  Hilfe

EE RS e AR B EEE R =

Seite 3-46 S7 fur Windows® Online — Funktionen Kapitel 3

S 4 FC 10 -- Maschine 4711 x| >
3 | FC 10 B [ S RV e = [ e ) ulm|omem o
o || Netzwerk 1: Beispiel d
= Status von EQ,0
" E 0.0 & J
ADO 1
E0.1--¢ W Status von AD.0
E 0.2 =
Status von E0.2 Status des VKE's =
< | 3
lOfﬂine-Bausteine ]Dnline-Bausteine ]
Dridcken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen. GEST 416-2XMO5-0ABD
fiili 55/57 fir Windows® - Ubung -- A\Ubung\Maschine 4711\ - [FC 10 -- Maschine 471 =l
I_E Datei SPS Suchen Baustein Bearbeiten Einflgen Darstellung Ansicht Fenster  Hilfe
i E e DL EEEE N e
g4 FC 10 -- Maschine 4711 x | 3
Al FC 10 % [& ]S R v 0+ ]| e b ulm|onen 2
o || Netzwerk 1:  Beispiel ;I
= Status von EQ,0
m
E 0.0 & J
AO.O 1]
Bl == W status von A0.0
El].2ﬂ-- ﬁ_ =
Status von E0.2 Status des VKE's -
4 3

Offline-Bausteine Online-Bausteine

Drdcken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen. 6EST 416-2XM0O5-0AB0

Sollten wie im folgenden Bild die Verbindungslinie zwischen den

einzelnen Grafikelementen nicht vorhanden sein, wird dieser Teil der

Logik (Netzwerk) nicht abgearbeitet.

Sollte der gesamte Baustein nicht abgearbeitet sind keine
Verbindungslinie zwischen den einzelnen Grafikelementen
vorhanden verandert.

fiili S5/57 fiir Windows® - Ubung -- A\Ubung\Maschine 4711\ - [FC 10 -- Maschine 471 [
I_E Datei 5P5 Suchen Baustein Eearbeiten Einfigen Darstellung Ansicht  Fenster  Hilfe

EE RS e AR B EEE R =

E0.0 &

EI]:2ﬁ k =

< |

S 4 FC 10 -- Maschine 4711 x| B

3 | FC 10 B [ S RV e = [ e ) ulm|omem o
N k1: Beispiel =l

g srawet el Netzwerk wird

z nicht abgearbeitet

keine Verbindungslinien ~|
4

lOfﬂine-Bausteine ]Dnline-Bausteine ]

Dridcken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen. GEST 416-2XMO5-0ABD
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3.8 Ruckverfolgung

Die in S7 fur Windows® integrierte Funktion ist ein Werkzeug um
Fehler, die durch defekte Schaltelemente, die aul3erhalb der SPS
sind, zu finden. Uber das Fenster der ,Offline — Baumstruktur* kann
eine Ruckverfolgung von Ausgangen (An.n), Merkern (Mn.n) und
direkt von Ausgangskarten (Peripherie) erfolgen.

7] s5/57 fiir Windows®

Datei Ansicht Fenster Hilfe

(EE e DR EREE A X

‘E."' Offline
| i B[] 4
- [} Desktop
-1-i[_} Eigene Dakteien -
O - .7 §7_Projekte_Schulung fr*  Aktuelle Werte anzeigen.
_: - 2 Riickverfolgung 7-Segmen Aktuelle Werte anzeigen.
- SoftPLC 416
+ (@l Hardware
= [ cpu 416-1

+ Il Eenutzte Operanden
+ [ Freie Operanden
+ 'tg Programmstrukiur
- 'EE_E Rickverfolgung
+| M- Ausgange
+ <o~ Merker
+ P Peripherie
+ 7 magliche Fehlerquellen
+ %’ﬁ! Metzwerke

Durch Anklicken von Rickverfolgung, gefolgt von Ausgang, Merker
bzw. Peripherie werden die suchbaren Operanden angezeigt. Ist den
Operanden ein Symbol in der Symboltabelle zugeordnet, werden
zusatzlich das Symbol und der Symbolkommentar angezeigt.

Der Zustand (Status) der aufgelisteten Operanden kann "
durch Anklicken des Icons ,Status” angezeigt werden.
Hierzu muss eine Online — Verbindung zur SPS bestehen.

Wird ein Operand mit der rechten Maustaste angeklickt, 6ffnet sich
das Kontextmeni zum Starten der Rickverfolgung.

Die Ruckverfolgung ist ein automatisches Durchsuchen des
Querverweises. Es wird die Herkunft eines Signals festgestellt. Wird
ein Signal durch eine Verknipfung gebildet, so werden die
Eingangssignale dieser Verknupfung zuriickverfolgt, bis schlief3lich
ein oder mehrere Eingange als Ursache gefunden sind.
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TTlI Trans Tech International© 2014 S7TW - STEP® 7 Schulung



Seite 3-48 S7 fir Windows® Online — Funktionen Kapitel 3

Ruckverfolgung

S5/57 fiir, Windows®
Datei Ansicht Fenster Hilfe

S R FSFR R W B [ar] w
=1 (& Deskop

-/ () Eigene Dateien -
- () S7_Projekte_Schulung &' Aktueile Werte anzeigen.
= @ Riickverfolgung 7-Segmen Aktuelle Werte anzeigen.
= SoftPLC 416
+ [l Hardware
- 8 cru4ie-1
- [s2] Sieben Segmentanzeige
+ [l Berutzte Operanden
+- [ Freie Opersnden
+ '[g Programrdstrukbur
- Bz Rickverfolgung

=T o)

IO

= k- Auggange
£3 j f 0_A q Seqment A
+ F¥ 40.1= An_Seg_B Ansteuerung Segment B | Suche wahrscheinliche Ursachen flr diesen Signalzustand #
4 KR A0.2= An_Seg_C Ansteuerung Segment C ) h
Suche alle Ursachen fr diesen Signalzustand
AD3= An_Seg D Ansteuerung Segment D Y ! re e .

+ b= 40.4= An_Seg_E Ansteuerung Segment E Setzen Alt<F8
+-k- 4 0.5= An_Seg_F Ansteuerung Segment F

#0306 = An_Seq_G Ansteuerung Segmert G Rucksetzen Mt+F7
+-h- A4 1.0= An_zu Anzeige Segment zusatzlich

+

7= An_ab Anzeige Segment ausblender

Forcen auf 1
+-== MOD.0= NULL Immer 0
+- B8 M0.1= EINS Immer 1
+. o M2.0= ZF_8 Zifers Forcen aus
+o M2.1 = Zif 9 Ziffer9
+e M2.2= Zf_A Ziffer &
*e M23= Zf b ZifferB
#.e M24= Zf_C Ziffer C
+
+
+
+

Forcen auf 0

Querverweis F4

< M25=2f_d ZiferD
< M26= 2F E ZiferE
<= M2.7=2fFF ZfferF
<« M3.0= 2F_0 Zifer0
+ B m3.1=2F_1 Zffert
+.o M3.2=ZF_2 Zifferz

Der Algorithmus der Ruckverfolgung geht davon aus, dass eine
Funktion an der Anlage nicht ausgefihrt wird. Das heil3t, ein
Ausgangssignal (Ausgang, Merker bzw. Peripherie) fehilt.

Die Ursache fur das nicht Ausfihren der Funktion ist aber nicht das
fehlende Ausgangssignal, sondern, dass ein oder mehrere
Eingangssignale von logischen Verknipfungen hierzu gefuhrt haben.

Da solche Verknupfungsketten sehr komplex sein kénnen, ist nicht
davon auszugehen, dass immer die Ursache gefunden wird.

Bei jedem Rickverfolgungsschritt werden die gefundenen G
Ursachen (Zustande der Operanden) angezeigt.

Auch das zwangsweise Setzen bzw. Ricksetzen der Operanden
durch Anklicken mit der rechten Maus bzw. ,Forcen® ist moglich.
Weiterhin kann der nachste Rickverfolgungsschritt eingeleitet
werden.

Durch einen Doppelklick wird die Verkniipfung im Editor gedffnet.

Es werden zwei Mdglichkeiten der Rickverfolgung von Operanden
angeboten, ,Suche wahrscheinliche Ursache fur diesen

Signalzustand® und ,Suche alle Ursache fir diesen Signalzustand®.

I —————————
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Suche wahrscheinliche Ursache flr diesen Signalzustand

© Datei SPS Suchen Ansicht Fenster Hilfe

CEE @ LR e SR B o R e e
Offline

S R.FSFRUK iy B [6r] @ | ¢

- |, ST Projekte
£1 %2 Beispiele

El Maschine 4711

£ S7-Riickverfolgung

-l Benutzte Operanden

-0 Freie Operanden

[]...'Eg Programmstruktur

B ercoung
H =

-+ Aus

auIWo

auluo

w A DD
B TR Suche wahrscheinliche Ursachen fir diesen Signalzustand |
[ Suche alle Ursachen fir diesen Signalzustand
§ s (aniicken)
- Ricksetzen
[ Wert dndemn...
E Forcen auf 1
B Forcen auf 0
- A4, Forcen aus
- Merker
&P Peripher CQuerverweis

@-? Magliche Fehlerquellen

Wird dieser Befehl aktiviert, so wird das Ruckverfolgen mit einem
Algorithmus durchgefihrt, der nicht alle Moglichkeiten bertcksichtigt
aber dafur 6fters schneller zum Ziel fihrt. Diese Rickverfolgung ist
vor allem bei einfachen Verknupfungen vorteilhatft.

Suche alle Ursache fur diesen Signalzustand

© Datei SPS Suchen Ansicht Fenster Hilfe

EHER IR & S5 B EEEEE M X

Offli

S R FSFR X i/ B [60] # &
5 |, ST Projekte
£1-'% Beispiele
513 Maschine 4711
1-(3] S7-Riickverfolgung
- Benutzte Operanden
- Freie Operanden
T:E Programmstruktur
B ooun

B+ Ausginge

Suche wahrscheinliche Ursachen fir diesen Signalzustand

Suche alle Ursachen fir diesen Signalzustand k

Setzen

Querverweis

Wird dieser Befehl aktiviert, so werden alle Méglichkeiten bei der
Ruckverfolgung bertcksichtigt. Diese Ruckverfolgung ist vor allem
bei komplexeren Verknipfungen vorteilhaft.

Anmerkung:

Die Ruckverfolgung hat seine Grenzen bei indirekter Adressierung und

bei der Nutzung von ,lokalen Variablen®.
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Beispiel:
Es soll das Ausgangssignal A0.0 — An_Seg_A — Ansteuerung
Segment A — ruckverfolgt werden.

= E’_E Riickwerfolgung
—| = Ausgange
Rl 0.0 = An_Seq_A Ansteuerung Segrent A
+ - A 0.1= An_Seg B Ansteuerung Segment B | Suche wahrscheinliche Ursachen fur diesen Signalzustand |
2 - AD.Z= An_seg C Ansteuerung Segmert C Suche alle Ursachen fdr diesen Signalzustand @
+-H- B 0,3= An_Seg_D Ansteuerung Segment O
+-H- B 0,4= An_Seg_E #Ansteuerung Segment E Satzen Alt=FB
+-v2= 4 05= An_Seq_F ansteusrung Segment F
+-H- B 06= An_Seg_G Ansteuerung Segment G Ruckseiaen AILEES

1. Den Operanden, der riickverfolgt werden soll, markieren @
und mit der rechten Maustaste anklicken.

2. Durch Anklicken von ,Stérungsdiagnose A0.0“ @ wird ein
Fenster gedffnet, in dem der / die Operanden (E0.7)
aufgelistet sind, die dazu fihren, dass der Ausgang A0.0 kein
Signal fithrt. Durch Anklicken des Icons ® ,Status* e
wird dieser angezeigt.

g Aktuelle Werte anzeigen.
Aktuelle Werte anzeigen.

Stérungsdiagnose AOD.0

5 R FSFRFv | R | @ [ar] o#

et Symbol Adresse Kommentar Baustein

[®  [anzem
Doppelklick

EO0.7

Online-pausteine Offline-Bausteine, Storungsdiagnose, A 0.0,

Dchken}{Fl, um die Hilfe anzuzeigen. (anklicken) 2
—

3. Mit Doppelklick der Zeile @ des Operanden (E0.7) wird der
Editor gedffnet.

4. Durch Anklicken des Icons ® ,Status* wird dieser angezeigt.

S5/57 fiir Windows® - [FC 3 -- \Sieben Segmentanzeige] FEX
Datei Baustein Bearbeiten Suchen Einfugen Darstellung Ansicht Fenster Hilfe
EEE R R e DR B EEE R P
© |4/ FC3--\Sieben Segmentanzeige x | b
g FC3 +l & R W
¢ Aktuelle Werte anzeigen. <

_ Netzwerk2:  Anzeige EIN Aktuelle Werte anzeigen. ¥ anklicken
2 |[Marke  Anweisun Operand Kommentar Adresse VKE Inhalt __ Status
b UN M 0.0 Immer 0 0008 1 0 000000011

u M 9.0 Automatik 000A 1 1 000000111

u E0.7 Anzeige EIN 000C 0 0 000000001

= M 8.0 Merker Anzeige EIN 000E 0 0 000000000

5. Der ,Status” (Inhalt) des Operanden ist ,0".

55457 fiir Windows® - [FC 3 -- \Sieben Segmentanzeige]

: Datei Baustein Bearbeit Suchen infOg Darstellung  Ansicht  Fenster Hilfe

auuo|| =

q FC3 - \Sieben ige x| 3
78 ‘Her S R V
Netzwerk 2 :  Anzeige EIN -
§ Marke Anweisun Operand Kommentar Adresse VKE Inhalt | Status
¢ UN M0.0 Immer 0 0008 1 0 1000011

000 ] { 000111
I 000C 0 ) 000000001
= M 8.0 Merker Anzeige EIN 000E 0 0 000000000

U 9.0 Automatik
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6. Mit ,Forcen“ kann der Zustand von EO.7 verandert werden.
Hierzu ist das Fenster ,Stoérungsdiagnose A0.0“ erneut zu
offnen ® .

Online-Bausteine Offline-Bausteine, Storungsdiagnose A 0.0

Driicken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen. anklicken

7. Durch Anklicken des Befehls ,Forcen auf 1 @ kann der Inhalt
von EOQ.7 gesetzt werden.

Storungsdiagnose A D0

S R FSFRFV R & [6r] #

Wi'ert Symbol Adresse Kommentar Bauskein

[ Anzeige EIN

Suche wahrscheinliche Ursachen Fir diesen Signalzustand
[FEChtE Maustaste Suche alle Ursachen Fir diesen Signalzustand

Sekzen
Riicksetzen
Wert dndern, ..

Farcen auf O

Quetverweis

Online-Bausteine Offline-Bausteine. Storungsdiagnose & 0.0

Drdcken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen.

8. Zur Uberpriifung kann das Fenster ,Offline — Baumstruktur*
geoffnet werden. Der Ausgang AO0.0 ist jetzt gesetzt (A0.0 = 1).

[ s5457 fiir Windows® - [FC 3 -- \Sieben Segmentanzeige]

. Datei Baustein Bearbeiten Suchen Einflgen Darstellung Ansicht Fenster Hilfe

[e]
7.8 R _FSFR R W B [&]
- (& Desktop
- (L) Eigene Dateien
g =) ST_Projekte_Schulung
H - @ Riickverfolgung 7-Segmentanzeige

- [l softPLC 416

+ (il Hardware
- - { crustet
anklicken -/ (1] Sieben Segmentanzeige

+ [ Benutzte Operanden
+ [ Freie Operanden
+ lg Programmstruktur
- B= Rickverfolgung

- K- 1s0Ange.

+ v+ A0.3= An_Seg_ D Ansteuerung Segment D
4/ v A04= An_Seg_E Ansteuerung Segment E
4w A0S5= An_Seg_F Ansteuerung Segment F
+ k- B0.6= An_Seg_G Ansteuerung Segment G
+ W A1.0= An_zu Anzeige Segment 2usstzlich
+ B8 A 1.7= an_ab Anzeige Segment ausblenden

+ o Merker

P Peripherie

# ? Mbgliche Fehlerquellen
+ -ﬁl Netzwerke

7
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Anmerkung:

Die Ruckverfolgung hat seine Grenzen bei indirekter Adressierung und
bei der Verwendung von lokalen Variablen.

3.9 Operanden Beeinflussung

Neben der automatischen Rickverfolgung von Ausgangssignalen
besteht die Moglichkeit den Zustand (Status) aller Operanden, die
ein Ausgangssignal (Ausgang, Merker bzw. Peripherie) beeinflussen
kénnen, anzuzeigen.

Durch einen Klick auf der ,,+“ Symbole vor dem +
Ausgangssignal und den nachfolgenden Bausteinen /

Netzwerken werden die Operanden, die zu dieser Verknupfung
gehdren, angezeigt. Wurde auch das Symbol ,Status® angeklickt,
wird dieser angezeigt. Operanden, deren Zustand ,1“ ist, haben
einen grunen Hintergrund.

Operanden Beeinflussung — Offline Baumstruktur-Fenster

.
[Tl s5¢57 fiir Windows®

Datei Ansicht Fenster Hilfe

UKo

S R FSFR K i/ @ [6r] #

©| =] Eigene Dateien anklicken
§ =) 57_Projekte_Schulung
- @ CPU 416 STH
- [E sTHCPU 416 -
: Hardware Suche wahrscheinliche Ursachen fur diesen Signalzustand
= CPU 416-1 Suche alle Ursachen fir diesen Signalzustand
= (=) STHTTI
+ [l Benutzte Operanden Setzen Alt+F8
+)- Il Freie Operanden Ricksetzen Alt=F7

+-12 Programmstruktur
= §= Ruckverfolgung
= F> Ausgange
- v A 1.0 = BLINKLICHTAUSGANG GEHT AUF RELAIS
- Tk FC1j27 Forcen auf 0 4
B E1.0= BLINKLICHTE PO3/162 o p—
- M100.6
o FCS{7
. E11.2= BEHEINSTH HADU
gadt 11.5= STEHEINSTH HADU

Forcen auf 1

Querverweis F4

rechte Maustaste

Mit einem rechten Mausklick auf einen Operanden wird das
Kontextmeni gedffnet. Neben der Rickverfolgung des Operanden
kann der Signalzustand beeinflusst werden.

Operanden Beeinflussung — Online Baumstruktur-Fenster
Aus dem Online Baumstruktur-Fenster sind Forcen, Setzen und
Rucksetzen von Operanden ebenfalls méglich.
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Setzen (Signalzustand auf 1 setzen)

| Setzen Alt=F8 |

Ist ein Operand markiert, wird durch Anklicken des Befehls ,Setzen”
der Zustand (Status) des Operanden auf ,1“ gesetzt (Bit setzen).

Dieses ,Setzen“ erfolgt bevor der erste Befehl im OB1 abgearbeitet
wird (Zyklusbeginn). Dieser Zustand bleibt erhalten, bis der Operand
vom Programm her tGberschrieben wird. Ist der markierte Operand
ein Eingangssignal (En.n), wird der Zustand durch das zyklische
Lesen der Eingange mit dem Beginn des nachsten Zyklus
uberschrieben.

Rucksetzen (Signalzustand auf O zuriicksetzen)

| Riicksetzen Alt=F7 |

Ist ein Operand markiert, wird durch Anklicken des Befehls
.Rucksetzen“ der Zustand (Status) des Operanden auf ,0“ gesetzt
(Bit rucksetzen). Dieses ,Rucksetzen® erfolgt bevor der erste Befehl
im OB1 abgearbeitet wird (Zyklusbeginn).

Dieser Zustand bleibt erhalten, bis der Operand vom Programm her
Uberschrieben wird.

Ist der markierte Operand ein Eingangssignal (En.n), wird der
Zustand durch das zyklische Lesen der Eingange mit dem Beginn
des nachsten Zyklus tberschrieben.

3.9.1 Operanden Forcen

filil S5/S7 fur Windows® - Ubung -- A\S7 Projekte\Ubung\Mas.. = B
Datei SPS Suchen Ansicht Fenster Hilfe
B ik mh & A5 B EREE WA =
=}
= v
5
1]
S R FSFRFVv K @ #h
=] Wert | Symbol |ﬂdresse | Kommentar |
5 |® k3456 A00 Lampe 1
[ [k4357  [A02 [Schitz Kihlung Ein
O k5826 A03 Schiitz Moator Ein
D K1304 AD4 Schitz Hydraulik Ein
i K7463 ADS Schitz Laftung Ein
O SW456 E0.0 Schalter 1
D SWT29 E0.1 Schalter 2
Online-Bausteine Offline-Bausteine
Drrdcken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen, 6E!

,Geforcte“ Operanden werden im Fenster ,Forcewerte” aufgelistet.
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Forcen
Unter Forcen versteht man das zwangsweise festlegen von
Operanden (Bit, Byte, Word usw.) auf einen festen Wert. Dieser Wert
kann weder von dem Programm noch von einem Eingangswert
verandert werden.

Aus dem Fenster ,Forcewerte® heraus kdnnen geforcte Operanden
beeinflusst werden und das Forcen aufgehoben werden.

Forcen auf 1

| Forcen auf 1 |

Ist ein Operand markiert, wird durch Anklicken des Befehls ,Forcen
auf 1" der Zustand (Status) des Operand auf ,1“ gesetzt (Bit = 1).
Dieses ,Setzen” erfolgt, bevor der erste Befehl im OB1 abgearbeitet
wird (Zyklusbeginn). Dieser Zustand des Operanden bleibt erhalten,
bis der Befehl ,Forcen aus® fur diesen markierten Operanden
ausgefuhrt wird.

Forcen auf O

| Forcen auf 0 |

Ist ein Operand markiert, wird durch Anklicken des Befehls ,Forcen
auf 0“ der Zustand (Status) des Operand auf ,0 gesetzt (Bit = 0).
Dieses ,Setzen® auf ,,0“ erfolgt bevor der erste Befehl im OB1
abgearbeitet wird (Zyklusbeginn). Der Zustand des Operanden bleibt
erhalten, bis der Befehl ,Forcen aus” fiir diesen markierten
Operanden ausgefuhrt wird.

Forcen aus

| Forcen aus |

Ist ein Operand markiert, wird durch Anklicken des Befehls ,Forcen
aus” der Operand wieder freigegeben. Der Zustand des Operanden
ist wieder vom Programmablauf abhéngig bzw. folgt dem Zustand
des Eingangssignals.

Achtung: 2
Besondere Vorsicht ist beim ,Forcen“ bzw. ,Setzen® notwendig.
Unerwartete Funktionen der Anlage kdnnen gestartet werden!

Symbolleiste Offline-/ Online-Baumstruktur

S R FSFR K g B & # 4
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Operand Setzen S Setzen (Alt+F8)
Der markierte Operanden wird auf ,,1*

gesetzt (Bit setzen). Dieses ,Setzen”
erfolgt bevor der erste Befehl im OB1 abgearbeitet wird
(Zyklusbeginn).

Bit setzen.

Operand Ricketzen

Der markierte Operanden wird auf ,,0
zurUckgesetzt (Bit ricksetzen). Dieses ,Rucksetzen® erfolgt
bevor der erste Befehl im OB1 abgearbeitet wird
(Zyklusbeginn).

R Riicksetzen (Alt+F7)

Bit racksetzen.

Die Funktion setzt einzelne Operanden
(Variable) eines Anwenderprogramms auf
den festen Werte (1) eins, der vom Anwenderprogramm und
vom Eingangssignal aus nicht verandert werden kénnen.

Forcen - Operand Setzen FS Forcen auf 1
Bit auf 1 forcen.

Die Funktion setzt einzelne Operanden
(Variable) eines Anwenderprogramms auf
den festen Werte (0) null, der vom Anwenderprogramm und
vom Eingangssignal aus nicht verandert werden kdnnen.

Forcen - Operand Rucksetzen FR Forcen auf 0
Bit auf 0 forcen.

o

sk %3 3 Bk

Forcen - Aufheben

Die Funktion hebt das ,Forcen® einzelner
Operanden (Variable) auf. Das Anwenderprogramm und
Eingangssignale kénnen die Variablen wieder verandert
werden.

‘K Force aus

Forcen ausschalten.

Diagnose @Y Diagnose

Operanden (Variable) Suche wahrscheinliche Ursachen fur diesen Signalzustand.
werden Uberpruft ob Fehler in der Nutzung vorliegen. Eine
entsprechende Meldung wird ausgegeben.

BaugruppenzustandBaugruppen

Um SChne" d|e Baugruppenzustand

Verwendung einzelner Baugruppenzustand der angeschlossenen SPS anzeigen.
Adressen symbolisch oder absolut herauszufinden, ist dieses
Symbol vorgesehen. Diese Funktion kann aus jedem Fenster
aufgerufen werden.

Statusanzeige G Statusanzeige (Pause)
Im getffneten Fenster wird der Status Aktuelle Werte anzeigen.
der angezeigten Operanden (Variablen) angezeigt. Im
Editorfenster wird der Status der Logik angezeigt.

3
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Querverwels &h Querverweis (F4)

I'I'Iﬁ Das Fenster Suchergebnis“ Querverweisliste far diesen Operand anzeigen.
wird fur den markierten Operanden (Variablen) mit den
Verwendungspositionen wird eingeblendet.

Aktualisieren 44 Aktualisieren (F5)
""-’- Das gedffnete Fenster wird neu Dic Argrige Akiunlsleren.
eingelesen und aktualisiert angezeigt

3.10 Oszilloskop

In S7 fur Windows® ist ein Oszilloskop zur I
Darstellung von zeitlichen Ablaufen von Signalen 4
(Operanden / Variablen) integriert.

Oszilloskop g@g|
Kanal 1 - = SeciDiv
OB 1; EW 12 [Elll':%]J 1

6784 20000 -
— —
—
—_— Trigger
L=
Kanal 2 =
OB 1: AB O Efdiv— -
|220 200 [
QJ
00
B P " |
[ 3
Kanal 3 j Kanal 4 j Kanal 5 L kanal & j Kanal 7 j Kanal 8 j
[M100.0 [M100.1 [m 1003 [m 100.4 [M 1005 [M100.6
. o | o L o 1 . — o = tanual Stop
A LA A T4 LA T il T A ) e

Oszilloskop
Es stehen zwei (2) Kanéale zur Darstellung von analogen Signalen
zur Verfugung. Diese Signale (Operanden) kdnnen als 32 Bit
Gleitpunktwerte (REAL) oder als 16 Bit bzw. 32 Bit Festpunktzahlen
(Integer [INT] oder Double-Integer [DINT]) oder als absolute
Dezimalzahlen (ohne Vorzeichen) vorliegen.

Sechs (6) Kanéle zur Darstellung von digitalen Signalen zur
Verfigung. Diese Signale (Operanden) konnen alle Bit-Operanden
sein.

Temporare-Lokale Variable kdnnen nicht dargestellt werden.
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Zeitbasis des Oszilloskops
Die Zeitbasis kann von 0,2 Sec/Div. Sec/Div

bis 200 Sec/Div. mit der Maus 1
eingestellt werden. -
mit der Maus
1

einstellbar

Einstellung Analogkanéle

Kanal 1
Gl EfDiv—— |

Operanden Anwahl—ﬁoal:ﬁw 12 h ] Einstellung der
momentaner Wert—) 08 20000 / vertikalen Position

auf dem Bildschirm

Farbe des Signalverlaufs—. s
Mit diesem Knopf
kann der gew_unsch@e Einstellung des
Operand direkt mit ""'fWertes pro
der I'u'lalus aus cli.em vertikaler Teilung
Editor gewahit _ -l
werden
Zuweisung des Aktivierung des
Operanden Types Kanals

Mit der Maus kann durch ,Drag and Drop“ mit Hilfe des
Knopfes ein Operand (Variable) aus dem ,Baustein-
Editor im Anzeigemodus (Status) dem Kanal

zugewiesen werden. Der angezeigte Wert der Variablen entspricht
dem im Status angezeigten Wert.

Der Operand (Variable) kann auch direkt vorgegeben werden.

Einstellung Digitalkanale

Kanal 3 || status der
Operanden Anwahl| - 100.0 ~"Bit-Variablen

Farbe des Signalverlaufs
g Einstellung der

Mit diesem Knnpf {vertikalen Position

kann der gewiinschte auf dem Bildschirm
Operand direkt mit Aktivierung des
der Maus aus dem Kanals
Editor gewahlt
werden
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Oszilloskop
Bis zu 6 Bit-Variable kbnnen angezeigt werden. Jeder dieser Bit-
Variablen kann zum Triggern (starten) der Aufzeichnung genommen
werden.

Die Auswahl der anzuzeigenden Variablen (Operand) kann direkt
erfolgen oder durch ,Drag and Drop aus dem ,Baustein-Editor” im
Anzeigemodus (Status).

Trigger-Einstellungen

Trigger
Kanal
keine Triggerung ~————#x] H,Auswahl des
@1 Trigger-Kanals
(5]
Auto -- Die Aufzeichnung wird _
durch das Triggerereignis (8] Start der Aufzeichnung

E— bei der positven bzw.

der negativen Flanke des

Trigger-Signals

erneut gestartet

Norm -- Die Aufzeichnung wird
durch das Triggerereignis nur
einmal gestartet. Ein erneuter

Startist nach - Reset - méglich

Festlegung des Trigger-
zeitpunktes links, mittig
oder rechts der Aufzeichnung

Aufzeichnung l6schen und

erneut aufzeichnen
-
Aufzeichnung stoppen ————|

Oszilloskop-Einstellungen speichern / laden
Die vorgenommenen Einstellungen des
Oszilloskops kénnen gespeichert
werden, um das Oszilloskop zu einem [ Lj] ’ IH ]
spateren Zeitpunkt erneut mit den
gleichen Einstellungen aufzurufen.
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3.11 Statusrecorder

Mit dem Statusrecorder kann der Status von Bausteinen mit
Zeitstempel aufgenommen und gespeichert werden, um diese
Aufzeichnungen zu einem spateren Zeitpunkt in Echtzeit ablaufen zu
lassen.

Mit dem Statusrecorder kann der Status von folgenden SPS-
Bausteinen aufgenommen werden:

STEP® 7 Bausteine:  Funktionen (FC), Funktionsbausteine (FB),
Datenbausteine (DB) und Variablentabelle (VAT) zum Beobachten
und Steuern von Operanden.

Symbolleiste Status aufzeichnen (recording / play back)
|| FCs |J. b e e ? |J+[iﬁé|ﬁj“ S R ¥ Q»n‘

\‘?
Jﬂ Status aufzeichnen| J ﬂ I 00:07:01 (192 kE) ‘

FC & Baustein

Name des Bausteins, der aufgezeichnet wird.

Status aufzeichnen

- Der Status des im
Arbeitsfeld angezeigten Bausteins wird im Arbeitsspeicher des
PC’s aufgezeichnet.

Status aufzeichnen

Status wiedergeben .
e WIeders Status wiedergeben

F Eine im Arbeitsspeicher
des PC’s befindende Status-Aufzeichnung wird in Real-Time
wiedergegeben. Dies kann die soeben erfolgte Aufzeichnung
oder eine gespeicherte Status-Aufzeichnung die getffnet
wurde sein. In Real-Time ablaufen heil3t, der Status ist
synchron mit der angegeben Zeit (Aufnahmezeit).

Status wiedergebe anhalten

I I Eine gestartete Status- Statuswiedergabe anhalten
aufzeichnung kann jederzeit angehalten werden um eine
Analyse der angezeigten Operanden vorzunehmen.

Aufzeichnung oder Wiedergabe beenden
- Eine gestartete  [Aufzeichnung oder Wiedergabe beenden

Statusaufzeichnung sowie eine ablaufende Status-
Aufzeichnung werden beendet.

TTlI Trans Tech International© 2014 S7TW - STEP® 7 Schulung
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Statusaufzeichnung speichern [statusaufzeichnung speichern]

*L-I Nach beenden einer Statusaufzeichnung wird mit einem Klick
ein Dialogfeld zur Angabe des Speicherplatzes (Pfad /
Dateiname *.SRF) wird gedffnet. Diese gespeicherte kann zu
einem spateren Zeitpunkt in Real-Time wiedergegeben
werden. Dies kann auch auf einem anderen PC auf dem
S5/S7 fur Windows® installiert ist erfolgen.

* Statusaufzeichnung 6ffnen [statusaufzeichnung affnen|
h. I

Ein Dialogfeld zur Auswahl einer gespeicherten Statusauf-
zeichnung (Pfad / Dateiname *.SRF) wird in den
Arbeitsspeicher des PC’s ubernommen und kann
wiedergegeben werden.

‘:} Statusrecorder Info [statusrecorder Info|

In dem gedffneten Anzeigefeld werden Informationen tber die
im Arbeitsspeicher des PC’s vorhandene Statusaufzeichnung
angezeigt.

Statusanzeige

Ifﬁzl'-'I Die Statusanzeige muss aktiviert sein um den Status
aufzuzeichnen. Bei der Wiedergabe wird die Statusanzeige
automatisch aktiviert.

Information wéhrend der Statusaufzeichnung

Jj M ooz 1oz ke) u
Uhrzeit und Speichergréle

der Statusaufzeichnung

Wahrend der Statusaufzeichnung werden die Aufnahmedauer
@(Uhrzeit) und die bendétigte Speichergrol3e angezeigt. Da der
maximale zu belegende Speicher aufgrund des PC-Speichers
begrenzt ist, wird mit dem Laufbalken ©® angezeigt in welchem
Speicherbereich sich die Aufzeichnung im Moment befindet.

Information wahrend der Statusaufzeichnung

Hﬂ k J‘@ k j] 16.03.1212f:3n,n14

o

1 Sekunde 1 Sekunde pDatum i Uhrzeit
Zuriick @ ‘u’or@ der Aufzeichnung

Wahrend der Statuswiedergabe werden das Datum @ und die
Uhrzeit (Real-Time) der Aufzeichnung angezeigt. Der Laufbalken ®
zeigt an, in welchem Zeitbereich die Wiedergabe sich im Moment
befindet

Durch Anklicken des Laufbereiches kann die Wiedergabezeit um 1
Sekunde Vor- ® oder Zuriickgestellt @ werden.

I —————————
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Status aufzeichnen

In dem gedffneten Editorfenster eines Bausteins ist der
Bausteinstatus zu aktivieren. Der Baustein kann sowohl
aus dem Offline- wie auch aus dem Online-Baustein-
fenster heraus angewahlt sein. Die Darstellung (AWL,
FUP, KOP) ist unerheblich und kann jederzeit gewechselt
werden. Die maximale Aufzeichnungszeit wird durch den

S7 fir Windows® Online — Funktionen

Seite 3-61

toi”
-

zur Verfiigung stehenden Arbeitsspeicher begrenzt und kann
mehrere 10 Stunden betragen. Jede Sekunde wird der Status mit
Zeitstempel festgehalten. Um die mogliche Speicherzeit zu
verlangern werden gleiche Status-informationen, die hintereinander
folgen, nur einmal aufgenommen.

Beispiel

In dem Beispiel Lauflicht werden die Ausgange A0.3, danach A0.4,
A0.5, A0.6, A0.7 und danach wieder A0.3 kontinuierlich
nacheinander angesteuert. Beim Einschalten der nachste Lampe
wird die Vorhergehende ausgeschaltet. Dadurch ist immer nur eine

Lampe an.
Beispiel
0 (=14
E SPS Suchen Baustein Bearbeiten Einfugen Darstellung Ansicht Fenster Hilfe
OB fhe DhEDLERERMA X® 7
9|4~ FC5-- StatusRecorder LAD X | b
s“\[ FC5 | @ » 11 m|»mem 2 ["E®2 s S R V %
2|l 4l M [ zosna quzee)
B
i Netzwerk 4 : Lamp Control —'I
A03

AD4 A0S A0.6 M 10.0

1L 1L J/ L e

L) L L L]

A0.4

‘ Offline-Bausteine Online-Bausteine |

Drucken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen.

Status wiedergeben

"

Die Statuswiedergabe kann aus einem Editorfenster
heraus gestartet werden, das die gleichen

Bausteininformationen enthalt, die der Baustein, bei der

Aufzeichnung hatte (gleiches SPS Programm).

TTI Trans Tech International© 2014
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Status wiedergeben

Die Darstellung kann in AWL, FUP oder KOP) erfolgen und kann
jederzeit gewechselt werden.

Die Aufzeichnung kann tber das Dialogfeld, das mit Anklicken des
Symbols ,Statusaufzeichnung 6ffnen” gedffnet wird von einem
Datentrager in den Arbeitsspeicher des PC’s Gbernommen werden.

Dies kann auch von einem ,Wechseldatentrager (USB-Stick) aus
erfolgen.

Anmerkung:

Auf dem geoffnetem S7 fiur Windows® muss der identische Baustein, der
bei der Statusaufnahme vorhanden war, zur Verfugung stehen.

Es muss nicht das gesamte SPS-Programm zur Verfiigung stehen, dann
muss jedoch der identische Baustein im Editor getffnet sein um hieraus
die Statusaufzeichnung ablaufen zu lassen.

Die Statuswiedergabe wird mit dem Symbol ,Status
wiedergeben® gestartet. Der angezeigte Status wurde F‘
am 16.Mrz. 2012 um 16:06:17.529 Uhr aufgenommen.

Der Laufbalken zeigt an, dass der Status fir eine erheblich lange Zeit
aufgenommen wurde.

ESS,"‘S‘, fiir Windows® - Status Recorder -- C:\SPS-Training\Anlagen\Status Recorder\StatusRecorder LAD) - [F
: Datei SPS Suchen Baustein Bearbeiten Einfugen Darstellung Ansicht Fenster Hilfe

ODILhe DhEDSEEDR X

|

o4 FC5 - StatusRecorder LAD x| 3
3 \ FC5 |[@ » u msmem 2 BB s S R V %
el I Kill | | 16.03.12 16:06:17.529
2
@ || Netzwerk4:  Lamp Control Al
i AD3
A04 A 05 A0S M10.0
1k b R B e e e e
L J L | ¥ I
A0.4
M20.1 M10.0
e ) O e S I S S P S S SR A A e
M20.2 M10.0 3
e [ e B R L E PR L e
M203 M 10.0 3
e T P Q
A0.7
M20.4 M10.0
11l N 00 ) (.
L) LI
A0.3--
%
| | »

|Of1l‘me-Bauﬂe|ne | Online-Bausteine ‘

Driicken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen. [ Il |1 [num][re]ns |
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Statusrecorder Informationen

Aus dem Fenster ,Status aufzeichnen® und dem Fenster ,Status
wiedergeben® heraus kann Uber durch Anklicken des Symbols
,otatusrecorder Info®, Informationen Uber die Aufzeichnung
aufgerufen werden.

Infurmatiunen zum Statusrecorder x|

—Zustand;

= aufnahme

{~ wiedergabe aus Speicher

" wiedergabe aus Datej

" Stopp

Beqinn: |18.I33.12 12:12:52.862

Dauer: +33:41:48

GriBe (KEY: |1525

Bauskein: FC 5

Schliefien HilFe |

I —————————
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Aufgezeichneten Status im Oszilloskop anzeigen

Gespeicherten Statuswerte konnen im Oszilloskop angezeigt
werden. Hierzu ziehen Sie die Messspitze des Oszilloskop Kanales
auf den gewlnschten Wert.

Der Cursor des Oszilloskops ist jetzt mit dem Statusrecorder
synchron. Wenn Sie den Cursor im Oszilloskop bewegen, wird auch
der Zeitpunkt im Statusrecorder entsprechend mitbewegt. Wenn Sie
umgekehrt im Statusrecorder den Steuerbalken bewegen, bewegt
sich der Cursor im Oszilloskop mit.

$5/57 fiir Windows® - §7_Basis -- C:\aus Figene Dateien Sep.2011\Step 7 Basiskurs Beispiele, Ubungen\S7_Basis\... Q@E\

Datei SPS  Suchen Baustein Bearbeiten FEinfilgen Darstellung  Ansicht  Fenster  Hilfe
i &= Sk BEEREE R =@
g 4 . FB5-U-lauflicht x 3
i FBS » - ? G
4 » 08.09.12 16:35:00.993
=il < L [ e >
5
- \-———-"ﬂ
Metzwerk 3 Lampenansteusrung
#Takk_Ausgang - -| B
#Lamps_2 - | dlee i
#Lampe_3 - |
#Lampe_4 - < —---l5
y
#Takk_Impuls -- - 3 e SR
#erz_1 ]
#lampe_3
#Takk_Impuls - - - 3 —E
#Verz_2-- R 1
#Lampe_4
#Takt_Tmpuls -~ [ Skl
#ilerz_3-- ---s
#Lampe_5
W/
#Takt_Impuls -~ 2]
#Yerz_4-- - =3
3 ar--{r af--r Qf---R Qr--{R Q=
v
< >
Cffline-Bausteine line-Bausteine | Baugruppe | Stérungsdiagnose Symboltabelle | Forcewerte | Suchergebnisse
Dricken Sie F1, um die H§ anzuzeigen,.  EESSAlslOznaEl [mEese s UM NS
Operanden den/ Statusrecorder und
andlen zugeordnet O.SZ'HDSKOP
sind synchron
Oszilloskop g@g|
Kandl 1: JUE TS = oa e 5 S PSS-S B - cec/Div:
E/Div: ’T
o I——
o | e—
=
= =

| —

(Ao ] - 1.

Kanal 2:

EjDiv: E]

At
By oo — - F &
)| (< (I G

(Al ] .

:
e || Rl | e Il 8 | remem— |
—

=

K a0
G
o @ @ - Ed & e

e
v e = @
|
(A0 (A | (A0 | (A 4| (A0 (A Fm

H
n
=
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3.12 LogView

Die Funktion LogView dient zum Darstellen von
Signalaufzeichnungen externer Gerate. Voraussetzung ist hierbei,
dass das Gerat in der Lage ist, CSV Dateien zu erzeugen. Das
Besondere der LogView Funktion ist, dass man die Anzeige mit den
Aufzeichnungen der SPS synchronisieren kann. Somit ist man z.B. in
der Lage, wesentlich schnellere externe Signale, die vielleicht von
der SPS eingelesen werden, im Zusammenhang mit der SPS-
Verarbeitung darzustellen, bzw. auszuwerten.

B LogView - C:\Users\ 2011\M
Kanal 1: Eov: = <] €
[kanai & s (036000 s
232.283 =
—
LiB| =
[~

Kanal 2: E/Div: - Loggerzertpunkt:
2.3622 = ol I
_E[ @ = | == Cursorzeitpunkt:
e ——|
Kanal 3: S —r= Verbinden
| === J

Cursorzeitpunk?:

‘ _
= Zeit Kana A [ kznale |
= ® ) )
=~ | Enstellungen speschem
B [ an > || || [ommsms  sosmos0  oomros -
L T 2] |-0.39773798  -3.93700800  -0.07874016
0.3976398  -1.81102000 0.00000000 Loggercatei 6finen

Im Bild sieht man den Stromverlauf eines Magneten. Dieser wurde
mit einem externen Oszilloskop Uber einen Messwiderstand
aufgenommen und anschlie3end als CSV Datei abgespeichert. In
der SPS wirde man nur das digitale Ausgangssignal sehen (also 0
oder 1).

Funktionsweise
Die Funktionsweise von LogView wird anhand des folgenden
Beispiels erklart.

Versuchsaufbau
Dieser Magnet ist an dem Ausgang A0.3 der SPS angeschlossen:
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SPS

A0.3

/ Magnet

Messwiderstand

Digital
> Oszilloskop

Als Digital-Oszilloskop dient in diesem Beispiel ein USB Oszilloskop
von Pico Technology Ltd. In diesem Oszilloskop ist der erste Kanal
mit dem Messwiderstand und der zweite Kanal mit dem Ausgang der
SPS (A0.3) verbunden.

Vorgehensweise
Fuhren Sie nun die folgenden Aktionen durch:

e Mit S7 fur Windows® wird der Baustein FC10 mit dem
Statusrecorder aufgezeichnet. Dieser Baustein steuert den
Magneten an.

! Datei SPS Suchen Baustein EBearbeiten Einfligen Darstellung Ansicht Fenster Hilfe

EEEE A e Dk B EEE A P
4 FC 10 -- 57-Programm(1) X |
] FC10 |[@ » 1 m|smem 2 ‘B %o S R v 5 =

Jﬂ = 2| 250112 12:10:17.060
B

Netzwerk 2 : Griine Lampe

|
L
| |

<| |

s RV _|FSFRFv R i [&] a@

Wert | 0pera...| Symbol | Daten... | Kommentar
E 0.0 E 0.0 Schalter 1
AD.D A 0.0 Automatik
Al Magnet_An Orange Kontrolllampe
AD.2 Lampe_Schalter Grine Lampe am Schalter
AD3 Magnet Magnet: AnstoB

[O‘Fﬂine-Bausteine ] IOnIine-Bausteine
Dracken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen. BESY 416-2XN05-0AB0

I —————————
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Loggerdatei 6ffnen

e Nach der Aufzeichnung werden die Signale aus dem FC10 mit

dem S57W-Oszilloskop verbunden. —»Status im Oszilloskop
anzeigen

r

Ozanlioskop

25.01.12 12:10:17.430

P BN

| | @ |1z @ -|mm @ | [
V. 7[&7_1_] /[ £ N] 2| GEdl .| L Cew ],! ,J En I £ Cal . =@
¢ Im Digital-Oszilloskop speichern Sie die Aufzeichnung als
CSV-Datei.
'<y Pcicope 6 Magee pudats
Dotei  fesrbetten  Arscheen  Meswrges  Jetceuge (30
- ANGEEY *'
"5 - =
sy Specchen vaer o
N A “
—— .-:.;«“'v
*
3 [ e UL
| Cas ‘ o
e Diese CSV Datei lesen Sie dann im LogView ein.
[ ]

verbinden.

I
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Zeitbasis: |Kana| L _I E/Div: j
Kanal A Jd |
Zeit L] ) 10
|-?.a?-102 -~ |
Sec ha —
—
| ;Il | EIN || v | .
Kanal 2: E/Div: j
Skarals ||
ekt | Kanal A | Kanal B o - |
(s) (mV) )] —
0.39783898  -3.93700800  -0.07874016 m:l| [En ]| . |
0.39773798  -3.93700800  -0.07874016 -]
0.39763698  -11.81102000 0.00000000

SPS-Oszilloskop mit LogView synchronisieren
1. Positionieren Sie den Cursor im SPS-Oszilloskop hinter die
steigende Flanke des SPS Ausganges A0.3.

2. Positionieren Sie den Cursor im LogView hinter die steigende
Flanke des SPS Ausganges

3. Verbinden Sie den LogView-Cursor mit dem SPS-Oszilloskop-
Cursor

s

N\

gl ¥ [

PR

’ S .
/'/ / //
/ /
A - ]
() () )

e Speichern Sie die Einstellungen

Die Einstellungen werden in einer Datei mit dem gleichen Namen der
CSV-Datei mit der Endung LPR gespeichert.

Wenn Sie beim ndchsten Mal die CSV-Datei einlesen, werden

automatisch die Einstellungen eingelesen.

I —————————
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4 S7 Hardware-Konfiguration

Fur die Hardwarekonfiguration, das Parametrieren und die Vergabe
von Adressen steht ein integriertes Programm zur Verfiigung.

Zum Erstellen der Hardwarekonfiguration muss eine S7 — 300 bzw.
S7 — 400 Station aus dem. ,Offline“ — Baumstruktur-Fenster heraus
erstellt worden sein.

In der erstellten S7 — 300 / 400 Hardwarestation kann eine ,Offline
Konfiguration“ Mithilfe des vorhandenen Hardwarekataloges erstellt
werden.

Es ist ebenfalls mdglich die voreingestellten Parameter und
Adressen einer vorhandenen SPS einzulesen. Diese Parameter und
Adressen konnen dann, den Erfordernissen entsprechend, geédndert
werden.

Die erstellte oder gednderte Konfiguration kann zur SPS Ubertragen
und auch im Rechner gespeichert werden. Die Hardware-
Konfiguration ist in System-Datenbausteinen( SDBxx) abgelegt.

4.1 Konfiguration und Parametrierung der Hardware

Die Baugruppen werden mit werksseitig voreingestellten Parametern
geliefert. Wenn die Voreinstellungen (Default-Einstellung) zutreffen,
muss keine Hardwarekonfiguration vorgenommen werden. Die
Default-Einstellungen miussen nur geédndert werden wenn eine der
folgenden Aufgaben durchgeftihrt werden soll:

¢ die voreingestellte Parameter oder Adressen einer Baugruppe
sollen verandern werden (z.B. den Prozessalarm einer
Baugruppe freigeben; Analogbereiche verandern).

e die SPS soll mit Dezentraler Peripherie (PROFIBUS-DP)
verbunden werden.

¢ die Kommunikationsverbindungen sollen projektiert werden
(MPI-Adresse).

e es sollen S7-400 Stationen mit mehreren CPUs
(Multicomputing) oder Erweiterungsbaugruppentragern
hinzugeflgt werden.

I —————————
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Soll-Konfiguration

Bei der Projektierung einer Anlage kann eine ,Sollkonfiguration®
erstellt werden. Diese ,Sollkonfiguration® enthalt eine S7 CPU mit
den geplanten Baugruppen und den zugehdrigen Parametern. Nach
diesen Vorgaben muss dann die SPS aufgebaut werden. Bei der
Inbetriebnahme der SPS werden die SDBs, in denen die
Sollkonfiguration abgelegt ist in die CPU geladen.

Ist-Konfiguration

Von einer bereits aufgebauten SPS kdnnen die tatsachlich
vorhandene Konfiguration und die Parameter der Baugruppen aus
der CPU herausgelesen werden und in SDBs gespeichert werden.
Dabei wird automatisch im Projekt eine neue Hardware-Station
eingerichtet.

Diese Vorgehensweise ist immer dann notwendig, wenn vor Ort
keine ,Sollkonfiguration“ vorhanden ist. Die Ausgelesene
Ist-Konfiguration (Parameter und Adressen) kénnen dann, den
Erfordernissen entsprechend, Gberprift, gedndert und in einem
Projekt abgespeichert werden.

Anmerkung:

Bei den S7-400 CPU’s und neueren S7-300 CPU’s kdnnen diese so
parametriert werden, dass bei einem Unterschied zwischen Soll- und
Ist-Konfiguration der Anlauf der CPU unterbunden wird.

Um die Hardware zu konfigurieren, muss ein S7 — Projekt vorhanden
sein.

In diesem Projekt kann eine Hardware-Station eingerichtet werden, um
eine Soll-Konfiguration (Offline) Mithilfe des Hardwarekataloges zu
erstellen.

In ein vorhandenes S7 — Projekt kann die Hardwarekonfiguration aus
einer Online verbundenen SPS, zur Erstellung einer Ist-Konfiguration,
ubertragen werden. Bei dem Ubertragen von der SPS wird eine
entsprechende Hardware-Station (S7-300 / 400) eingerichtet.

Die Parameter und Adressen einer vorhandenen Hardware-Station

kénnen jederzeit in dem Fenster ,Hardware” geandert werden

I —————————
S7W - STEP® 7 Schulung TTlI Trans Tech International© 2014



Kapitel 4 S7 Hardware-Konfiguration Seite 4-3

4.2 Erstellen einer SIMATIC® Hardware Station

Vil S5/57 fur Windows® - Beispiele - AASY Projel

Datei 5PS  Suchen Ansicht  Fenster Hilfe

it DL B REBE MR X &
o | -
3
E- @ i +4

E|.li Computer

s SPS Projekte (Az) o

o ; -
3 - . 57 Projekte Sch
= =M Beispiele

Laschen 9
Archivieren ... anklicken

Meu 4 SIMATIC 400-5tation
SIMATIC 300-5tation 6

IBH 57-CX315 anklicken

57-Programm

Eigenschaften ...

Station erstellen
Durch Anklicken des S7 Projektes ,Hardware IST* mit der rechten
Maustaste wird ein Menu gedffnet. Der Menlpunkt ,SIMATIC 300-
Station bzw. SIMATIC 400-Station® erstellt eine neue Station in dem

aktuellen Projekt.

Der Hardware Station wird automatisch der Name ,SIMATIC 300 (1)
bzw. SIMATIC 400 (1) gegeben.

4.3 Hardwarekonfigurator starten

Hardwarekonfigurator (Fenster ,,Hardware — SIMATIC...)

Mit dem HW-Konfigurator kann der Anwender die Baugruppen einer
SPS (Station) konfigurieren, die Parameter einstellen und eine
Diagnose der Hardware durchfihren.

Hardwarekonfigurator 6ffnen
o Doppelklick auf das Symbol der Hardware

Symbol der ,Hardware“ markieren.
Durch Anklicken des MenUpunktes ,Hardwarekonfiguration
aufrufen® wird das Fenster ,Hardware — SIMATIC ...“ gedffnet.
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© Datei SPS Suchen Ansicht Fenster  Hilfe

I E & Sk B EEEE WA O

F=)| Offline
3
5| S R FSFR K 5/ B 6 g | ¢
Eﬂ-,J Computer
L E-r_s SPS Projekte (A2
3 = | ST Projekte Schulung
= 1'% Beispiele
&-E SIMATIC 300(1)

g

|i CPU 313 Hardwarekonfigurator aufrufen |
SDB's anzeigen...
Zur SPS dbertragen anklicken
Ins EPROM dbertragen

Hardware konfigurieren

In dem gedffneten Fenster ,Hardware — SIMATIC ....“ kdnnen die
Module aus dem ,Hardware Katalog“ platziert werden. Die
Steckplatze des Baugruppentragers und eine CPU werden
automatisch vorgegeben.

x
© Datei SPS Suchen i i Ansicht  Fenster  Hilfe
DR R e A B R R R e o
EJ K Hardware -- SIMATIC 300(1) x| b
2wk qHE - -l K
=i Bauaruppentrager 0 - UR BEST 330-17270-0840 A | F-0 Bussysteme
[ steckplatz1 - B2 PROFIBUS-DP
E] [ RSiecknls B+ SIMATIC 300
£l f kplatz 3 - acr
“ “[ steckplatz 4 - @ {1 CP3m
o] Steckplatz 5 - {3 cPu-a00
‘[ SteckplatzE- - FM-300
il Steckplatz 7 - {3 IM-300
-] Steckplatz &- {1 MP-EXTENSION
“o[] steckplatz3- - PS-300
o] Steckplatz10- {0 RACK-200
" [ Steckplatz11 - G- SM-300
- MPI) o || E3 SIMATIC 400
St | Bezeichnung | B estellnummer | Firmware E-Bereich A-Bereich MPl-Adresse ~
A
@2 cruz BEST F2-1AD10-MB0 W20 2
3
K
s
s
Ik
s
!
I R0
An v
[Offline-Bausteine | [Online-Bausteine |
Driicken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen. BEST 416-2XNO5-DABD - UF NUM FF INS

Sollte die vorgegebene CPU nicht gewiinscht sein, kann diese
geldscht werden.

St | Bezeichhung | B estellnunnmer

110-0480

Spezifizieren
fndern

anklicken

Adressen packen
Adressen nicht packen

1
I
1
1
1
1
4

P00 1 o 1 = D0 SRS
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S7 Hardware-Konfiguration

Hardware Katalog

+- 7 Bussysteme
+-[1 PROFIBUS-DP
=3 SIMATIC 300
+-_1 C7
+-(C3 CP-300
+-{Z1 CPU-300
+-(Z3 FM-300
+-C IM-200
-3 P5-300
PS5 207 104
PS 307 24
PS 307 54,
+-[C3 RaCk-300
[Z3 5M-300
£ 4300
3 alsa0-300
[ a0-300
3 Di-200
[ DI/Do-300
3 po-200
+-[_ Spezial-300
+-[C3 SIMATIC 400

BESY 307-1EAQD-0&AD
Laztztromversorgung 120423000 AC 2480 DCAS,

I e R e e

Seite 4-5

Durch Doppelklick wird die Baugruppe an den im Baugruppentrager

markierten Steckplatz eingeflugt.

4.4 Hardware Soll-Konfiguration erstellen

i} S5/ST fur Windows® - Beispiele -- A:\S7 Projekte Schulung\Beispiele\SIMATIC 300(1)\CPU 313C-2 DP\

- |

Datei SPS  Suchen Konfiguration Baugruppen Einstellungen Ansicht Fenster Hilfe

@& DR B e =

Offline-Bausteine Online-Bausteine

o4 Hardware - SIMATIC 300(1) x| 3
Z=H <83 i E,
E--M Baugiuppentrager 0 - UR BEST 330-17770-0440 A || @) Bussysteme ~
[ Steckplatz 1 - PS 307 54 {23 FROFIBUS-DF
[ :
g 518 Steckplatz 2- CPU 313C:2 DP B3 SIMATIC 300
= -1 Steckplatz 3 - &3 07
® [ Steckplatz 4 - 414/804x14/1 2Bit -1 CP-300
[ Steckplatz 5 - 4/8x13Bit -3 CPU-300
i 21 Fr-300
1 Steckplatz 7 - B 1M-300
] Steckplatz & -3 MT-EXTENSION
[] Steckplatz {3 Ps-a00
- [] Steckplatz10- Gl - RACK-300
.-[] Steckplatz 11 - =3 5M-300
-3 MPIT) -2 A1-300
W B
B A1/40-300
Steckplatz ‘ Bezeichnung ‘ Bestellnummer | Firmware ‘ E-Bersich | MPl-Adr ~ ~[@ sM 3348140802 .
1 PS 307 5b EEST 307-1EA00-0440 e e -] SM 334 Al4AD 241 2Bt
m2 CPUIAC2DP  EESTINIECGOA0EB0 Y23 oo e [ sM 334 A14240258/08i
0/
W oP B 2047 e SM 334 A14/40 248/8Bit
22 DHE/DOTE EB124.125 AB124.125 . SM 335 A14/404x14/12Bit
24 Zahlen EB7E8.783  AB 763 783 T [ s s D B
13 ™[] 5M 335 Al4/A0 401441 26t
4 Al4A0414/12B1  BEST 335-7HGO1-04B0 EE 256. 271 4B 256. 263 =0 40 Doppelklick
5 41841381t BES7 331-1KFO1-04B0 EB272.287 -] DI
As -2 DID0-dow
Ar -3 DO-300 v
il iy
s EES7 335-7HGO1-04B0
[E] Analngein-/ausgabehauar. 414/14BkeA041 2Bt
TRl
An v
< >

6EST 416-2XN05-0ABO

UF NUM RF INS

Drucken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen.

Die HW-Sollkonfiguration enthalt die Baugruppen in der vom

Anwender festgelegten Anordnung.
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Seite 4-6 S7 Hardware-Konfiguration Kapitel 4

Baugruppentrager

Der Baugruppentrager 0 wird automatisch beim Offnen des ,HW
Konfig“ Fensters eingefligt.

Alle weiteren Baugruppentrager missen in das geotffnete ,HW
Konfig“ Fenster Ubertragen werden. Durch Doppelklick (oder per
Drag&Drop) wird aus dem HW-Katalog ein Baugruppentrager in das
geoffnete ,HW Konfig“ Fenster Gibertragen. Fir eine SIMATIC 300®
wird die Profilschiene unter ,SIMATIC 300“ / ,RACK-300"
ausgewabhlt. Fir eine SIMATIC 400 wird unter ,SIMATIC 400“/
,RACK-400“ der entsprechende Baugruppentrager ausgewahlt.
Werden mehrere Baugruppentrager benétigt, kénnen diese durch
erneuten Doppelklick auf das entsprechende Element eingefiigt
werden.

Stromversorgungsmodul (PS)
Wird ein Stromversorgungsmodul bendtigt, wird die entsprechende
Baugruppe aus dem Katalog per Doppelklick (oder per Drag&Drop)
an Steckplatz Nr.1 in den Baugruppentrager eingefiigt. Die Module
werden fur eine SIMATIC 300® unter ,SIMATIC 300®“/,PS-300“ und
fur eine SIMATIC 400° unter ,SIMATIC 400®“/ ,PS-400“ ausgewahlt
(PS > Power Supply).

CPU

Die CPU wird fir eine SIMATIC 300® unter ,SIMATIC 300“/,CPU-
300" und fiir eine SIMATIC 400® unter ,SIMATIC 400“ / ,CPU-400"
ausgewahlt und in den Steckplatz Nr.2 eingefigt.

Steckplatz Nr. 3 — Anschaltungen (IM)

Bei einer SIMATIC 300® ist der Steckplatz Nr. 3 flr ein Interface-
Modul (mehrzeiliger Aufbau) reserviert. Soll der Steckplatz Nr. 3 nicht
sofort mit einem ,Interface Modul® (IM) belegt werden sondern fur
einen spateren IM-Einbau reserviert werden, muss eine
Platzhalterbaugruppe DM370 (DUMMY) gesteckt werden
(Reservierung der erforderlichen logischen Adressen). Dieses Modul
befindet sich im Ordner ,Spezial-300.

Weitere Steckplatze
Signalbaugruppen (SM)
Digital Ein- Ausgange, Analog Ein- Ausgange.
Funktionsbaugruppen (FM)

Funktionsbaugruppen bieten "Sonderfunktionen” wie Zahlen,
Positionieren und Regeln.

I —————————
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Kommunikationsbaugruppen (CP)

Kommunikationsbaugruppen bieten folgende
Vernetzungsmaglichkeiten: Punkt-zu-Punkt Kopplung, PROFIBUS,
Industrial Ethernet usw.

Bei einer SIMATIC 300® konnen ab Steckplatz Nr.4 max. 8 beliebige
Module (Signalmodule —SM-, Kommunikationsprozessoren —CP—,
Funktionsmodule —FM- durch Doppelklick auf die entsprechende
Baugruppe, an dem vorher markierten Steckplatz, eingefiigt werden.
Per Drag&Drop kénnen die Module an beliebiger Stelle in dem
Baugruppentrager platziert werden

Bei einer SIMATIC 400® hangt die Anzahl der einzufigenden Module
von dem ausgewahlten Baugruppentrager ab. Auch ist das Einfiigen
von weiteren CPUs (maximal vier CPUs) mdglich.

S7-300 Baugr

=

uppen

-‘-“'---

CFLU: Ira: Sha:
Strormwersorgung - 32 A schatungsbaugroppe Signalbaugruppen
- 2A - Mz — M350 — [Digitale Eingdnge/ Ausginge
- 5A — 3ZIFM — Ihi361 — Analege Eingdnge S Ausgangs
- oA - 3 - IM3E5 FRi:

- 322 DP Fun ktionsbaugruppen

- 4 — Zihlen

— 348 — Positionieran

- 35-2DP — FRegeln

— 6 CP:

- 37 Karnruni kationsprozessoren

- 8 — Punktzu Purkt

— Profibus FM S FDF
— Industial Ethernet

4.5 S7-300 Adressierung

Standardmalig verfigen die S7-300 Baureihen uber eine
steckplatzorientierte Adressierung.

Es ist jedoch mdglich, eine freie Adressvorgabe zu wéhlen. Innerhalb
des Adressraums der CPU kann mit Hilfe des Hardwarekonfigurators
jeder Baugruppe ein frei wahlbarer Adressraum zugewiesen werden
(nicht bei allen CPU’s mdglich).

I —————————
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S7-300 Baugruppentrager — Systemadressierung

Maximal sind vier (4) Baugruppentrager moéglich (CPU 312 /313 nur
ein Baugruppentrager). Abhangig vom Typ der Baugruppe (analog,
digital) werden unterschiedliche Adressrdume belegt. Die erste
Adresse in der Baugruppe ist durch die Lage (Steckplatz) im
Baugruppentrager festgelegt.

Anmerkung:

Fur jeden Steckplatz sind 4 Adressbytes reserviert. Beim Einsatz von

16-kanaligen Digital-Baugruppen (DI / DO)gehen je Steckplatz 2

Adressbytes verloren.

Eine Analog-Baugruppe (Al / AO) belegt 16 Adressbytes.

Steckplatznummer mit Anfangs- und Endadressen
112 |3 4 5 6 7 8 9 10 11

7S 00 | 40 | 80 | 12.0 | 16.0 | 20.0 | 24.0 | 28.0
2| bis | bis | bis | bis | bis | bis | bis | bis
£ 0 3.7 7.7 | 11.7 | 15.7 | 19.7 | 23.7 | 27.7 | 31.7
s PS|CPU|IM
5|2 256 | 272 | 288 | 304 | 320 | 336 | 352 | 368
% ks bis bis bis bis bis bis bis bis
o | < 271 | 287 | 303 | 319 | 336 | 351 | 367 | 383
Y= 32.0 | 36.0 | 40.0 | 44.0 | 48.0 | 52.0 | 56.0 | 60.0
2| S|-—-| -~ || bis | bis | bis | bis | bis | bis | bis | bis
% a 35.7 | 39.7 | 43.7 | 45.7 | 51.7 | 55.7 | 59.7 | 63.7
§ = 384 | 400 | 416 | 432 | 448 | 464 | 480 | 496
=) c_crs -—-| === | ---| Dbis bis bis bis bis bis bis bis
D | < 399 | 415 | 431 | 447 | 463 | 479 | 495 | 511
N 64.0 | 68.0 | 72.0 | 76.0 | 80.0 | 84.0 | 88.0 | 92.0
2| || - |--| bis | bis | bis | bis | bis | bis | bis | bis
% al 67.7 | 71.7 | 75.7 | 79.7 | 83.7 | 87.7 | 91.7 | 95.7
§ = 512 | 528 | 544 | 560 | 576 | 592 | 608 | 624
= c_cts -—| --- | ---| bis bis bis bis bis bis bis bis
D | < 527 | 543 | 559 | 575 | 591 | 607 | 623 | 639
NI 96.0 | 100.0(104.0|108.0|112.0{116.0|120.0|124.0
2| S|-—-| - |--| bis | bis | bis | bis | bis | bis | bis | bis
% al 99.7 |1103.7 |107.7 |111.7 | 115.7 | 119.7 | 123.7 | 127.7
§ = 640 | 656 | 672 | 688 | 704 | 720 | 736 | 752
= c_cts -—| --- | ---| bis bis bis bis bis bis bis bis
@ | < 655 | 671 | 687 | 703 | 719 | 736 | 751 | 767

I —————————
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Baugruppentrager O

0

HE
!
I

|

o

0

HEE e

e

====222

(] o o o o o o (a] o

Ul o

Kartenplatz Nr.:

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11

Digital-Adresse:
Analog-Adresse:

0O 4 8 12 16 20 24 28
256 272 288 304 320 336 352 368

Baugruppentrager 1

0

=
l

|

a

o

(m)

o o o o o o o o

o]

=
=

=
=

=
=

=
=

=
=

L o

Kartenplatz Nr.:

4 5 6 7 8 9 10 11

Digital-Adresse:
Analog-Adresse:

32 36 40 44 48 52 56 60
384 400 416 432 448 464 480 496

Baugruppentrager 2

(&)

|

a

0|
l

(]

o la} o o la} o o la}

o |

=
=

=
=

=
=

=
=

=
=

Ul o

Kartenplatz Nr.:

4 5 6 7 8 9 10 11

Digital-Adresse:
Analog-Adresse:

64 68 72 76 80 84 88 92
512 528 544 560 576 592 608 624

Baugruppentrager 3

|

0

|
0
I

o

gl

a

(m)

0

= =I5|5|2|E[2
=222 2

o o o o o o o o

Ul o

Kartenplatz Nr.:

4 5 6 7 8 9 10 11

Digital-Adresse:
Analog-Adresse:

96 100 104 108 112 116 120 128
640 656 672 688 704 720 736 752
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4.6 Variable Adressierung

i S5/ST fur Windows® - Beispiele -- A\S7 Projekte Schulung\Beispiele\SIMATIC 300(1\CPU 313C-2 DP\ -
Datei SPS  Suchen Konfiguration Baugruppen Einstellungen Ansicht  Fenster  Hilfe
B DL EEEEE R =
ol 4 Hardware -- SIMATIC 300(1) x|
2 ||=H «H -3 “i L
BM Baugruppentrdger 0 - UR BES? 390-17770-0440 Lol EH:I DI-300
~ [ Steckplalz 1 -PS 307 54 G ] SM 321 DITGRACIZ0
g -8 Steckplatz 2 - CPU 31302 0P SM 321 DIExACI20
= otz 3- (Rechtsklick ) Ode I | Doppeludick SM 321 DHEACT20
= (S Rcralnl
- : Léschen 2 DI16xDC24V - B W
- |§ Steckplatz 6 - Al42404x144 Spezifizier
4 steckplatz 7 - pezifizieren . ) —
= ‘arameter: Wert:
~[] Steckplatz 8- Andern .
= Allgemeine Enstellungen
|] Steckplatz 9-
|] Steckplatz 10 - Adressen packen Name DI1&xDC24V
- [] Steckplatz 11 - Adressen nicht | @anklicken Kammentar
-2 MPI) E Adressen
12
Steckplalzl Bezeichnung | Bestellnurnmer | Firrnusare | E-Bereich
1 PS 207 A& EEST A0F1EADOOARD e Ei
&z CPU 3 3C-20P BEST 313-6CG04-04BO W33 e Bersich: 0 .. 2048
X2 DP EB 2047
22 DHE/DO16 EB124 .
24 Zahlen EB 768 ..
Az
4 DIEXDC24Y BES7 321-1BHG0-0440 EBO.1 * SiEET
5 A1 3Bt EEST 331-1KFO1-04B0 EB 272

Variable Adressierung
Bei S7-300 (CPUs mit integrierter DP-Schnittstelle und neuere
CPUs) sowie bei der S7-400 kénnen die Anfangsadressen der
Baugruppen parametriert werden.
Durch Doppelklick auf eine Digital- oder Analogbaugruppe wird das
Dialogfeld ,Eigenschaften“ dieser Baugruppe gedffnet. Nach Anwahl
der Karteikarte ,Adressen” und abwahlen von ,Systemvorgabe“ kann
eine neue Anfangsadresse im Feld ,Anfang” festgelegt werden. Die
Endadresse wird automatisch erzeugt. Sollte der Adressbereich
bereits belegt sein, erfolgt eine Fehlermeldung.

Teilprozessabbilder lassen sich nur bei der S7-400 definieren. Damit
kénnen bestimmte Ein- und Ausgénge (z.B. zeitkritische Signale) zu
einer Gruppe zusammengefasst werden. Im Anwenderprogramm
wird mittels einer Systemfunktion das Aktualisieren eines
Teilprozessabbildes angestol3en.

Anmerkung:

Nach dem Urléschen der CPU gehen die Parameter, also auch die
Adressen verloren. Das bedeutet, dass bei S7-300 wieder die
steckplatzabhangigen Adressen und bei S7-400 die Defaultadressen
gultig sind.

Liegt die Hardwarekonfiguration in Form von SDB’s im Ladespeicher
vor, wird diese Hardwarekonfiguration am Ende des Urldschens
wieder ibernommen.

I —————————
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4.7 Hardware Ist-Konfiguration aus der SPS
herauslesen

Beim Hochlaufen der CPU erzeugt diese eine Ist-Konfiguration. Es
wird die Anordnung der Baugruppen gespeichert und die Adressen
nach einem festen Algorithmus verteilt. Liegt keine, vom Anwender
vorgegebene; Parametrierung vor, werden die werksseitig
festgelegten Parameter (Defaultwerte) eingesetzt.

Um die Hardware-Konfiguration aus der SPS herauszulesen und
diese auf dem PC zu speichern, muss ein S7 Projekt zum Speichern
vorhanden sein.

Im Folgenden wird die Vorgehensweise zum Speichern einer Ist-
Konfiguration auf dem PC beschrieben:

1. Auswahl des S7 Projekt zum Speichern der Hardware-
Konfiguration. In dem S7 Projekt muss die entsprechende
Station (z.B. SIMATIC 300-Station) eingerichtet sein.

. Datei SPS Suchen Ansicht Fenster Hilfe

EE g R e R o EE R e

auIUQ

S R FSFR K |5/ W 6 g |+
E”-;_l Computer

I Elg SPS Projekte (A:) 0
= B |\ 57 Projekte Schulu w
’ﬁ’ﬁl Metzwerke Laschen
Archivieren ...

| New v SIMATIC 400-Station
; SIMATIC 300-Stati @
anklicken Jaften .. ation .

2 IBH §7-CX315 anklic

57-Programm

Eingerichtete SIMATIC 400-Station.

S R FSFR K o/ @ d g | 4
=78 Computer
=y SPS Projekte (A
= . S7 Projekte Schulung
E@ Hardware-15T

"ﬁ'ﬁl Metzwerke

TTlI Trans Tech International© 2014 S7TW - STEP® 7 Schulung
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2. Verbindung zur Online SPS Uberprifen bzw. herstellen.

: Datei SPS Suchen Ansicht Fenster Hilfe

EE E R e Sh B o E
glorire |

g Cnline
3| S R FSFR K  pf @ |60 g ¢
- S7-SoftSPs
= N 6ES7 416-2XNO05-0ABO
g m Hardware
g' - Benutzte Operanden
- Freie Operanden

T:g Prograrmrmstruktur
i = Rickverfolgung

Durch Anklicken wird das in der SPS vorhandene Programm
inklusive der Hardware-Konfiguration in das Fenster
,Online-Bausteine“ GUbernommen.

K BR=RR, FIERELSY S

Baust.. - Linge Letzte Anderung Name Familie

[B|Hardware 0

| | SFB 36 122 R . 12:22:02  NOTIFY COM FUNC
echtsklick

|| SFB 35 140 i Hardwarekonfigurator aufrufen

. |SFB 34 120 06.12.1 <o .

_|SFB33 128 06.12.1 i

|| SFB 32 274 24-“9-199ﬁ| Zum Projekt dbertragen

| |SFB 31 136 07.02.2001 i@

[D‘Fﬂine—Bausteine ] anIine—Bausteine d
Dricken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen.

3. Mithilfe der rechten Maustaste das Kontext-Menu 6ffnen und
den Befehl ,Zum Projekt Gbertragen® anklicken.

@ Hardwarekonfiguration in das Projekt dbertragen 7

bestatigen

Mit ,Ja“ wird die Hardware-Konfiguration in das Projekt ilbernommen.

Die Ist-Konfiguration ist aus der CPU einer bestehenden Anlage
auszulesen worden und steht zur Weiterbearbeitung zur Verfiigung.

Beim Auslesen der Ist-Konfiguration kénnen die Bestellnummern der
Baugruppen nicht immer komplett ermittelt werden (Gleiche
Parameter flr unterschiedliche Baugruppen).

Die Konfiguration sollte daher tGberprift und bei Bedarf der genaue
Baugruppentyp der vorhandenen Baugruppe einsetzen werden.

I —————————
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4.8 Hardware-Konfiguration speichern und in CPU

laden

Den Hardwarekonfigurator, dessen Konfiguration zur CPU
Ubertragen werden soll, 6ffnen.

: Datei

R @ L& Sk B EEEE M =GP

auluQ

suILO|

5P5

Offline
S R FSFR K i B & |g@ 4
Eg-;_l Computer

Suchen  Ansicht

Fenster Hilfe

E‘u SPS Projekte (A:)

- | 57 Projekte Schulung

=% Beispiele
=-E SIMATIC 300(1)

-l
e-[@ CPU 213

Hardwarekonfigurator aufrufen |

SDB's anzeigen...

Zur SPS ibertragen anklicken

Ins EPROM Gbertragen

Bevor eine erstellte Hardware-Konfiguration zu einer CPU
Ubertragen wird, sollte diese Uberprift (Konsistenz prifen) und SDB
Bausteine erstellt werden. Die dazu benétigten Befehle befinden sich
im Menu ,Konfiguration® im gedffneten Hardwarekonfigurator-
Fenster.

Konsistenz prifen

Durch Anklicken des MenUpunktes ,Konsistenz prifen® im Menu
~Konfiguration® wird Uberpruft, ob aus den eingegebenen
Konfigurations- und Parametrierungsdaten System-Datenbausteinen
erstellt werden kdnnen.

: Datei

5Ps

Suchen

4

Hardware --

=H +H

B augruppentr.

]m

Konfiguration

Baugruppen

Speichern

SDE's erzeugen

Zur SP5 abertragen

Steckplatz

CF7-Datei exportieren ...

instellungen

Ansicht

HEE [ e =1 9P

Fenster H

Steckplah'

Kaonsistenz prafen

Steckplatz
Steckplatz
Steckplatz
Steckplatz
Steckplatz
Steckplatz
Steckplatz
Steckplatz

Drucken anklicken

Ubersicht drucken

Konsistenz priifen

Hardwarekonfiguration Gberprifen.

Abbrechen

Schliefen
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Trans Tech International© 2014

S7TW - STEP® 7 Schulung



Seite 4-14 S7 Hardware-Konfiguration Kapitel 4

SDBs erzeugen
Durch Anklicken des MenUpunktes ,SDBs erzeugen® im Men(
,Konfiguration“ werden aus den eingegebenen Konfigurations- und
Parametrierungsdaten System-Datenbausteinen erstellt.

Die SDBs enthalten die Konfigurationsdaten und Parameter der
Baugruppen. Durch den Befehl ,Zur SPS Ubertragen® werden diese
in dem Arbeitsspeicher der CPU abgelegt.

Beim Anlauf der SPS werden die Parametrierungsdaten aus den
Systemdatenbausteinen zu den einzelnen Baugruppen einer SPS
Ubertragen. Dadurch ist ein Baugruppentausch ohne Einstellung von
Konfigurationsdaten und Parameter mdglich.

Dies erleichtert den Baugruppentausch, da in die neue geladen
werden.

Die Systemdatenbausteine werden beim Offnen der Liste der
Systemdatenbausteine im Rechner gespeichert.

Wird eine Memory-Card als Flash-EPROM verwendet sollten die
SDBs dort abgelegt werden.

Dadurch geht bei einem Betrieb der SPS ohne Batterie und einem
Spannungsausfall die Konfiguration nicht verloren.

Qi S5/S7 fur Windows® - Beispiele -- iekte Schulung\Bei
anklicken

Datei 5SP5 Suchen
A i Speichern E = [ F

4 m| SDB's erzeugen
R E 2ur 5 aberragen Re(@nklicken

Konfiguration stellungen  Ansicht

aulug

B augruppentr Zum Rechner dbertr; S0B's erzeugen
..... Steckplat Alle SDE's neu erzeugen.
g m Steckplat Eigenschaften
5 -] Steckplat
= _____ Steckplat Schlieken
T |

Speichern
Durch Anklicken des Menupunktes ,Speichern® im Meni
,Konfiguration“ werden die Konfigurations- und
Parametrierungsdaten in System-Datenbausteinen gespeichert.

fili S5/57 fir Windows @ - Beispiele -- A\ST Projekte Schulung\Beispiele\SIMATIC
Datei SPS Suchen | Konfiguration | Baugruppen Einstellungen Ansicht Fenster Hilfe
B A2 | Seeichem el Wl

o | 4 - Hardware -- SDE's erzeugen anklicken

Zur 5Ps Elbertragej Spechen

Hardwarekonfiguration speichern.

o

Zum Rechner dbe

- B augruppentr

LT

SchlieBen

MO

S7W - STEP® 7 Schulung TTlI Trans Tech International© 2014



Kapitel 4 S7 Hardware-Konfiguration Seite 4-15

Konfiguration zur SPS Ubertragen
Durch Anklicken des MenUpunktes ,Zur SPS Ubertragen® im Menu
.Konfiguration“ wird die markierte Konfiguration in die CPU
ubertragen.

Die SPS muss sich im ,STOP“-Zustand befinden !

. Datei SPS Suchen | Konfiguration | Baugruppen Einstellungen Ansicht Fenster  Hilfe
(= R @ 2 Speichern cil - ST e O
;T 4 Hardware — SDE’'s erzeugen
= "H “m "m I| Zur 5P5 dbertragen |

;i B auaruppentr Zum Rechnerﬁbertragenk [ ahklicken
[ ----- Steckplat .
g m Steckplat Eigenschaften Zur 5P5 Obertragen
= Joc |] Stackplat Hardwarekonfiguration Obersetzen und in die 5P5 Gbertragen.
m Steckplat Importieren...

Steckplat SchlieBen

- Steckplat

.

Konfiguration zur SPS Ubertragen (Fenster ,,Offline — Bausteine*)
Aus dem Fenster ,Offline — Bausteine“ heraus kann die
Hardwarekonfiguration durch Anklicken des Symbols bzw. Mithilfe
der rechten Maustaste zur SPS Ubertragen werden.

Offline-Bausteine,
it & PMESE DR e
anklicken | Linge Letzte &nderung

= s = 1 15:03:43
+[E] Baustein zur SPS iibertragen.(Strg+F5)
Baustein zur SP5 dbertragen.

Hardwarekonfigurator aufrufen
Zur 3PS dbertragen
Ins EPROM (bertragen
SDE's anzeigen. ..

EBaustein
OB 1

I:re«r_:hte Maustaste

anklicken)

Erzeugte Systemdatenbausteine (SDBxx) anzeigen

Offline-Bausteine.

T4 & fLE e

Symbal Letzte Anderung

EBaustein Linge

Hardware

Hardwarekonfigurator aufrufen
Zur 53PS Obertragen
Ins EPROM (bertragen

SDB's anzeigen. ..

rechte Maustaste

TTlI Trans Tech International© 2014 S7TW - STEP® 7 Schulung
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Vorhandene Systemdatenbausteine (SDBxx)

Liste der Systemdatenbausteine:

SDE-Mummer

Lange |

SDE 0
SDE 1
SDE 3
SDE 4
SDE 100
SDE 150

164
234
154
134
158
354

Die SDB Nummer und die
Anzahl der SDB's wird von
dem Programmiersystem

festgelegt.

Die SDB's konnen nur uber
den Hardwarekonfigurator
geoffnet bzw. geandert werden.

Schliefien |

Importieren / Exportieren (CFG / CF7 Format)
S7 fur Windows® besitzt eine Importfunktion um Hardware-
konfigurationsdateien, die mit der Siemens® S7
Programmiersoftware (S7 SIMATIC MANAGER®) erstellt wurden,
direkt zu importieren — Siemens Cfg-Dateien (*.cfg).

Genauso ist es mdglich eine Hardwarekonfiguration, die mit S7 fur
Windows® erstellt wurde in dem Siemens Cfg-Dateien (*.cfg) Format
ZU exportieren.

AulRerdem kann die Hardwarekonfiguration im eigenen Format (IBH
CF7 Format [*.cf7]) importiert / exportiert werden.

. Datei SPS  Suchen

Konfiguration

4 Hardware --

auuuo]

+H f -+l 7

Baugruppen

instellungen

Speichern

SDE's erzeugen

Zur 5P5 dbertragen

Ansicht Hilfe

@5 [ e =] 4o

Fenster

B augruppentr

LYV

auuuo]

S7W - STEP® 7 Schulung

Impartieren... CF7-Datei importieren ...
Exporti m Hardwarekonfiguration im CF7-Format importieren,

CF7-Datei importieren ...

“_

CF7-Datei exportieren ...

Drucken

k

CF

T-Datei exportieren ...

Ha

rdwarekonfiguration im CF7-Format exportieren.

Schlieken
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4.9 CPU Eigenschaften

Durch die Einstellung der Parameter wird eine Baugruppe an die
Anforderungen des Prozesses angepasst.

! Datei SPS Suchen Konfiguration Baugruppen Einstellungen Ansicht Fenster Hilfe

EE @R ke D5 EEEE N E

Baugruppentrager 0 - UR BESY 390-17 Doppelklick
=8 Acieck "

auILo

Parameter:

..... Steckplatz 3 - IM 360 Anlaut
----- Steckplatz 4 - DI1BxDC24Y Zyklus

----- Steckplatz 5 - A18x13Bit MPI und Kommunikation
----- Steckplatz 6 - &14/804:14/12Bit =

----- Steckplatz 7 - AQ4x12Bit Stopursache melden
----- Steckplatz 8 - DITE=DIC24Y i

----- Steckplatz 9 - DITExDIC24Y, Alan
----- Steckplatz 10 - DO1EDC244/0.5
----- Steckplatz 11 - DOTRxDIC24v 0.5

Jal&l MPI[)

L. | Bezeichnung

w

HEEEEHEEBEBEE

1 PS5 307 54

@z cPumac2DP

%2 DP

2.. DI6/D01E

2. Zahlen

3 IM3E0

4 DIGDC24Y

5 A1813Rit

B Al4404:14/12B0

7 AD412Bi

8 DIEsDC24y y
9 DIEXDC24Y, Alam BES7 3
10 DO1BRDC24Y.M0 5 BES7 3
11 DO1BRDC24Y.M0 5é BES7 3

Baugruppe im Fenster ,HW Konfig“ (Hardware — SIMATIC 300)
doppelklicken.

Das Dialogfeld mit dem Namen der ausgewahlten Baugruppe (CPU
313C — 2 DP) in der Titelleiste wird geoffnet.

Die einzelnen Konfigurationsgruppen werden durch

Anklicken des ,PLUS* Symbols vor dem Gruppennamen
geoffnet.

Hier werden die einzelnen Parameter zur Anpassung der Baugruppe
ausgewahlt.

Anmerkung:
Werte, die in der Hardwarekonfiguration gegentiber den
voreingestellten Werten (default Werte) veréandert wirden, werden
Fett dargestellt.

I —————————
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MPI und Kommunikation

MP| und Kommunikation

In der Konfigurationsgruppe MPI und Kommunikation kann die MPI
Adresse angepasst werden. Sind mehrere SPS-Systeme Uber die
MPI-Schnittstelle vernetzt, muss jeder CPU eine eindeutige (andere)
MPI-Adresse zugeordnet werden. Die Vergabe der MPI-Adressen
muss vor der Vernetzung der Baugruppen erfolgen. Im Netz selber
darf jede MPI-Adresse nur einmal belegt sein.

= MPI und K.ommunikation

57 Baziz-Fommunik.ation
FG Kommurik.ation

F K.ormmmurik.ation

MPl Adresse
Angezchloszener MPl-Bus K.einer

| )

Anmerkung:

Sind in einer SPS neben der CPU auch Kommunikationsprozessoren
(CP) eingesetzt, so erhalten diese ihre MPI-Adresse automatisch
zugeteilt.

Der erste CP erhalt die CPU MPI Adresse +1, der nachste CP die CPU
MPI-Adresse +2 usw.

Die Ubertragungsrate betragt 187,5 kBaud, wobei die Kabellange des
gesamten MPI Netzes (ohne zuséatzliche Verstarker) bis zu 50m
betragen darf.

Die Tabelle zeigt die werkseitig eingestellten MPI-Adressen
verschiedener Geréte

Gerat (Knoten) Werkseitig eingestellte MPI-Adresse
Programmiergerat (PG) 0
Operator Panels (OP) 1
CPU 2

Anmerkung:
Die CPU mit dem kleinsten MPI Bereich bestimmt die héchste,
zulassige MPI Adresse in einem MPI Netz.

Wird ein Gerat (z.B. CPU 312) eingesetzt, das MPI-Adressen nur bis
MPI 15 verwalten kann, darf in diesem MPI Netz kein Gerat (CPU) mit
einer MPI-Adresse hoher als MPI 15 eingesetzt werden.

I —————————
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Zyklus
=l Zyklus
Zykluzbelastung durch Konmunikation [%] 20
OB S5 Aufruf bei Penphenezugriffsfehler F.zin 0B85 Aufruf
Zykluzubenyachungszeit [ms) 150

Zyklusiberwachungszeit (ms):

Die Zyklusuberwachungszeit wird in ms eingegeben. Wird die

angegebene Zeit bei der Abarbeitung von OB1 (Zyklus)

Uberschritten, geht die CPU in STOP.

Folgende Ursachen konnen zu einer Uberschreitung der Zeit fiihren:
Kommunikationsprozesse, Haufung von Alarmereignissen,
Fehler im CPU-Programm.
Ist der Fehler-OB 80 programmiert, wird die Zykluszeit
verdoppelt. Danach geht die CPU ebenfalls in STOP.

Zyklusbelastung durch Kommunikation (%)
Die Kommunikation (z. B. Dateniibertragung zu einer anderen CPU
uber MPI bzw. Testfunktionen, die tber das Programmiersystem
angestol3en wurden) kann die Zykluszeit (OB1-Durchlauf) erheblich
verlangern. Die fur die Kommunikation notwendige Zeit kann pro
OB1-Durchlauf begrenzt werden.

Die Zeitangabe erfolgt als %-Wert von der aktuellen Zykluszeit.

Durch eine Begrenzung der Zyklusbelastung kann sich die
Datenubertragung erheblich verlangern.

Auswirkung auf die tatsachliche Zykluszeit:

Ohne zusatzliche asynchrone Ereignisse verlangert sich die OB 1-
Zykluszeit um einen Faktor, der sich nach folgender Formel
berechnen lasst:

100/ (100 — ,Zyklusbelastung durch Kommunikation® [%])

Beispiel:
Wird die Zyklusbelastung auf 10% begrenzt, bedeutet dies, dass bei
einer einen Zykluszeit (OB1-Durchlauf) von 100ms nur maximal
10ms pro OB1-Durchlauf fur die Dateniibertragung zur Verfiigung
stehen.
Braucht ein Dateniibertragung 50ms, wird der Datenaustausch auf
funf (5) OB1-Durchlaufe verteilt. Somit werden fur die Ubertragung
der Daten insgesamt 500ms bendétigt.

I —————————
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OB 85-Aufruf bei Peripheriezugriffsfehler (PZF)

Bei neueren CPUs kann die voreingestellte Reaktion der CPU bei
Peripheriezugriffsfehlern (PZF), wahrend der systemseitigen
Aktualisierung des Prozessabbildes, ge&ndert werden.

Die S7-300 CPUs sind so voreingestellt, dass bei Peripheriezugriffs-
fehlern der OB 85 nicht aufgerufen wird. Es erfolgt auch kein Eintrag
in den Diagnosepuffer.

Taktmerker

= Taktmerker
T aktmerker Ein
b erkerbyte 100

Taktmerker sind Merker, die periodisch ihren bindren Wert &ndern
(Puls-Pausen-Verhaltnis: 1:1).

Durch Anklicken des Kontrollkastchen ,, Taktmerker” wird dieser
aktiviert. Zusatzlich kann die Nummer des Merkerbytes; dass als
Taktmerkerbyte genutzt werden soll méchten, angegeben werden.

Beispiel Taktmerker

Anmerkung:

Das gewahlte Merkerbyte kann nicht fir die Zwischenspeicherung von
Daten genutzt werden.

Jedem Bit des Taktmerkerbytes ist eine Frequenz bzw.
Periodendauer zugeordnet:

Bit 7 6 5| 4 3 2 1 0

Periodendauer (s): | 2 16 |[1/08 |05|04 |02 0,1

Frequenz(Hz): 05/0625| 1125 2 | 25| 5 10

Beispiel fur eine blinkende Lampe mit einer Blinkfrequenz von 1Hz:
(Byte 100 ist als Taktmerkerbyte festgelegt)

U M 100.5
= A 0.1

I —————————
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4.10 Profibus- Konfiguration

Als Beispiel soll eine SPS mit der CPU 313C-2 DP (mit Profibus)
konfiguriert werden.

Die Erstellung der Konfiguration in diesem Beispiel soll vor der
Erstellung des eigentlichen SPS Programms erfolgen. Mit der
Erstellung der Konfiguration wird gleichzeitig ein neues Projekt
erstellt.

1. Ordnername, in dem das neue Projekt erstellt wird soll,
markieren.

2. Durch Anklicken des markierten Ordnernamens mit der
rechten Maustaste wird das Kontext-Menu getffnet. Mit
Anklicken des Befehls ,Neues STEP® 7 Projekt...“ wird das
Dialogfeld ,Neues STEP® 7 Projekt erzeugen“ gedffnet.

3. In das Eingabefeld den Projektnamen (Profibus 313)
eingegeben und mit ,OK" bestatigt.

4. Den Projektname ,Profibus 313 mit der rechten Maustaste
anklicken. Im getffneten Kontext-Menu den Befehl ,Neu,
SIMATIC 300-Station® anklicken.

Im Offline-Bausteine-Verzeichnis wird ,Hardware” eingefugt.

5. Durch doppelklicken des Befehls ,Hardware®, im Fenster
,Offline — Baumstruktur, Profibus 313, SIMATIC 300(1)*, wird
der Hardwarekonfigurator geoffnet.

Der Baugruppentrager O wurde automatisch eingefigt.

liil - $5/S7 fr Windows ® - Beispiele — A\S7 Projekte Schulung\Beispiele\SIMATIC 200(1\CPU 213C-2 DP\S7-Programm(s) — O
Datei SPS Suchen Konfigurstion Baugruppen Einstellungen Ansicht Fenster Hilfe
EE R L A B EEERMAE
9 4 7 Hardware -- SIMATIC 300(1) x 3
2 (|+H 33 L N
-l Bauruppentiager 0 - UR EES7 330177200840 =1 Bussysteme
Steckplatz 1 - P 307 54 - PROFIBUS DP
g latz =00 SIMATIC 300
E -] €7
® : 2-DIE/D0O1E -0 CP-300
L[] 4-Zahen . - CPU-300
Seglng-[IEm Baugruppentrager — Ubersicht 23 P20
- [q Steckplatz 4 - DITExDC24Y =+ IM-300
Steckplatz 5 - 418x13Bit 1M 3601IM S
Steckplatz 6 - Al4/A0 44141 2Bt
[ Steckplatz 7 - AD4x12Bit Hardware —
Steckplatz 8 - DI1EDC24Y
[ Steckplat 3 - DIBADC2AY. Hlaim Katalog
Steckplatz 10 - DOELDE24Y/0.54 .
[ Steckplatz 11 - DOMEADC24V/05A ~[] M365IMSR
B P o IM365IMSH
M7-EXTENSION
St... | Bezsichnung Bestelinummer Fimwarz__| E-Bereich #Bereich MPLAdresse g :i';'zﬂm
1 P530764 BES7 307-1EADD-0AA0 --D SM-BﬁD
[z cruzaczoP 6ES7 313606040480 V33 2
%2 DP .. £8 2047 2 A-300
z.oneoms  Baugruppen — Ubersicht s s w2 - &0 AlzAD-300
. #-(] AD-300
2. Zéhlen EB768.783  AB7RE.783 - & bha
3 IM3E0 BE57 350-30400-0440 £B 2000 .03 DLDDAm
4 DITEsDC28Y BES7 321-1BH50-0640 EB12..13 o
5 Al8¢138i BES7 331-1KFO1-04B0 EB272. 267 - 0 TroeNsE
6 A14/A08414/12B1t BES7 335-7HGO1-04B0 EB288.303  AB288.295 3 Spezlan
7 404121 EES7 332.5HDOD-04B0 4B 304.. 311 =@ stAﬂcinn
8 DITEDC28V BES7 321-1BH50-0640 EB16..17 -
9 DIEsDC28Y, lam EES7 321-TBHO1-04B0 EB20.21 -
10 DOTEKDC24V050 BE57 322-8BHO0-08B0 AB24.25 Digitalausgabebaugruppen
A 11 poec2avinss 6ES7 322-8BHO0-04B0 AB26.29
< >
Offline-Bausteine Online-Bausteine
Driicken Sie F1, um die Hilfe 6EST 416-2XN05-0AB0 - UF NUM RF INS

I —————————
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6. Im ,Steckplatz 2 wurde als Platzhalter eine CPU 312
automatisch eingefuigt. Diese CPU muss geléscht werden. Mit
der rechten Maustaste anklicken und ,Loschen® aus den
Kontextmenu ausfihren.
7. Netzteil einflgen:
Steckplatz 1 markieren. Im Hardwarekatalog ,SIMATIC 300,
PS 300, PS 307 5A" doppelklicken.
8. CPU einfugen:
Steckplatz 2 markieren. Im Hardwarekatalog ,SIMATIC 300,
CPU - 300, CPU 313C-2 DP, 6ES7 313-6C.....“ doppelklicken.
9. Einfugen weiterer Baugruppen in den Baugruppentréger:
Steckplatz markieren. Im Hardwarekatalog ,SIMATIC 300,
Modul“ auswahlen und doppelklicken.
Anmerkung:

Um ein korrektes arbeiten der SPS zu gewahrleisten, missen die im
Hardwarekonfigurator gewahlten Teilenummern mit denen in der
Anlage eingesetzten Modulen Ubereinstimmen.

10.Zusatzlichen Baugruppentrager einfligen:

Im Hardwarekatalog ,SIMATIC 300, RACK - 300,
Profilschiene* doppelklicken.

-
55/57 fiir Windows® - Hardware -- SIMATIC 300(1)

Dratei  Konfiguration Baugruppen Einstellungen Ansicht Fenster Hilfe
iz oh & & 5 [y Fe =] @
SE Hardware - SIMATIC 300(1) x | b
o fEHE I~ 4L L
=] M B augruppentrager O - UR GES7 390-17770-0440 # | =0 Bussysteme
Steckplatz 1 - PS 307 54 --(L]] PROFIEUS-DP
+] m Steckplatz 2 - CPU 313C-2 DP +-_1 DPW0-5laves
[l steckplatz3 - +-(_] ET 2008
[ Steckplatz 4 - . (3 ET 200C
[l Steckplatz5- = _ H (7 ET 2000
0 oecioms. Baugruppentrager - Ubersicht O o1 o
[} Steckplat=7 - (7 ET 2005
[l Steckplatzg - (7 ET 200U
[l Steckplatz3 - +-(] IDENT
[} Steckplatz10- Prafibus
[1 Steckplatz11 - +-(] SIMATIC
LA PROFIBLIS(1] - (1] +-{] SIMODRIVE
EE2 MPIT) +- (] “Weitere FELDGERATE
| | =20 SIMATIC 200
SIMATIC 400
Steckplatz | Profibuzsmaodul | Bestellnummmer | Profibuzadresse | Diagnossadiesse =0
g1 Hardware -
2 -
o Profibusmodul — Ubersicht Katalog
As
As
1K v
3 »
Offline-Bausteine,
Dricken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen. [:]

S7W - STEP® 7 Schulung
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11.Profibus einfugen:
Im Hardwarekatalog ,PROFIBUS — DP,
Profibus“ doppelklicken.

rofibus

12.Profibus aktivieren:
X2-DP doppelklicken und im geotffneten Dialogfeld die
Profibusschnittstelle auswahlen.

Ansicht  Fenster  Hilfe

© Datei SPS  Suchen K

() § SR oah e @ﬁ..ﬂﬂ-mm = ¢

4 Hardware - SIMATIC 300(1) | b

»H -8 = -1 L

I Bauguppentrager O - UR BEST 390-17770-0840
Steckplatz 1 - PS 307 B4
=-@ Ste kp\atzZ-CP

1f] Doppelkllck H 3
[ 2-DHE/DDIG = [:l PROFIEUS-DP
0 4k ‘Za*ﬂ;n B 8 SIMATIC 300
teckplatz 3 - - SIMATIC 400
= Steckplatz 4 - DITEDC24Y
- [ Steckplatz 5 - AlEw13B1t
Steckplatz £ - A14/404x14/12Bit
e |] Steckplatz 7 -
= |] Steckplatz 8 - Parameter Wert:
[} Steckplatz3- N
[ Steckplatz 10- Al ne Hnstell
MName DP
|] Steckplatz 11 - Kommert
-2 PROFIBUS() - (1] [ wird eingefiigt . mmertar
=L )| ( ; !
= 2 mebusadresse 2
Diagr 2047
teckplatz | Profibusmodul = Betri
1 DP-Betrisbsart DP-Master
= Schnittstelle
Angeschlossener Profibus PROFIBUS({1) -

auswihlen ? @
lossener Profibus

Angeschl il
Magliche Werte: "Keiner", "PROFIBUS(1)"

< bestatigen (5

Offline-Bausteine } [Omme—Bausteine I
Driicken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen, oK Abbrechen |

13.Name des Mastersystems:
Profibus[1] — [1] doppelklicken und im gedffneten Dialogfeld
den Namen des Mastersystems eingeben.

E-JENI- N SR Y

‘[ pate: | ses suchen K Ansicht  Fenster  Hilfe
ﬂ.ﬂﬁ’@ﬂ-ﬂm-mm = &

Bk Hardware - SIMATIC 300(2) x|
ZwH A 4L
Baugruppentrager 0 - UR BES7 390-17770-04A0
teckplatz 1 - PS 307 BA
S Steckplatz 2 - CPU 313C-2 DP
B Doppelklick

i
[ z-DNEDOE
4 Zihlen
Steckplatz 3 -
Steckplatz 4 - Parameter: Wert:
Steckplatz 5- E Allgemeine Einstellungen
Steckplatz 6 - Name PROFIBUS(1)
Steckplatz 7 - Kommentar
Steckplatz & - Autor
Seckpicizlls S7-Subnetz-1D (Projekt-Nummer)
i g::zts:::: }1” 57-Subnetz-1D (Subnetz-Nummer)
"i’l! PROFIBUS() - (1] Mame des Mastersystems
"i’ll WFI) Mastersystem-Mummer
Netzeinstellungen

Profil op

Baudrate 1.5 Mbit/s

Hachste Profibusadresse 126
Name des Mastersystems
Maximale Anzahl Zeichen: 24

oK I Abbrechen
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14.Profibusmodul einfligen:
Profibus[1] — DB-Mastersystem [1] bzw. Steckplatz in der
Profibusmodul — Ubersicht markieren und im Hardwarekatalog
,PROFIBUS — DP, ET 200M, IM 153-..“ doppelklicken.
Sollen mehrere Profibusmodule eingeftigt werden, so ist
dieser Schritt entsprechend oft zu wiederholen.

° Datei SPS Suchen K Ansicht Fenster  Hilfe
i mh &= A5 B EE N =
BE Hardware - SIMATIC 300(2) x| b
ERIE SRR I N R N
=1 Bauguppentrager 0 - UR BEST 330-17770-0840 ED Bussysteme ~
[ Steckplatz 1-PS 307 54 BB Ethemet
z E-[8 Steckplatz 2 - CPU 313C-2 DP [l
E = ®2-oP -8 Profibus
- 3% - PR OFIBUS(T] - DE Mastersystem(1] =1 PROFIBUS-DF
@ M 15301) B3 DP V0-Slaves -
g M15303) -2 er 2o | Doppelklick
[ 2-DHE/D016 B3 ET 200M
- [@ 4-Zahlen
[} Steckplatz3- =B M 1531
[ Steckplatz 4- - . B M 1531
0 seckezs-  Baugruppen — Ubersicht B M5
[ Steckplatz & - &g IM 1531, E-Stand 1-5
[ Steckplatz 7 - H
[ Steckplatz 8 - Hardwa re
[ Steckplatz 3 - Katalo
[ Steckplatz 10 - . g
[ Steckplatz11 - = IM1532
- FROFIBUS(T] - DB Mastersystem(1] g M 1532
| Eom M15301) = M 1532
| g IM153(3) +-g IM153-2F0
B R = M163:2F0
= IM1532F0
Steckplatz | Profibusmodul | Bestellnummer | Profibusa... | Diagnos=adres E Ik4 163-2 F0 w
=1 IM 153 BES7 153-14400-0<B0 1 EB 2045 BES7 153-14400-0<E0
2 1M 153 GEST 15314400-0¢B0 3 EB 2044 Busanschaltung fur 57-300 Sks, FM 350
3 . - . bis FM 352, FM 355, CP 340 bis CP 3432
(I 2 (wird eingefugt) Profibusmodul — Ubersicht .
€ >
[Offline-Bausteine | [OnlineBausteine |

Dricken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen.

15.Baugruppen in Profibusmodul einfligen:
IM 135 (Profibusmodul) in der Baugruppen — Ubersicht
markieren. Die 11 Steckplatze (4 — 11) des Profibusmoduls
werden angezeigt. Die Steckplatze 4 — 11 sind fur
I/O — Module vorgesehen.

x
© Datei SPS Suchen K Ansicht  Fenster  Hilfe
GE R AR B & &) R, B om: B RS WA P
EE Hardware -- SIMATIC 300(1) x | 3
ZH E A i TR
E-{i Baugruppentrager 0 - UR BES7 390-17770-0440 ~ B D PROFIBUS-DF -
[ Steckplatz1-P5 307 54 {1 DPVOSlaves
2 =8 Steckplatz 2 - CPU 31302 DP {0 ET 2008
El = T
Ej = [§ x2-0P -3 ET 200M
° ER F‘F\DFIEUE[1]-[1] = IM153
3(1) g M 1531
-[d #4300
2-DITE/DOTE (0 4740300 (ponsolkiick
4-Zahlen =0 AD-300
Steckplatz 3- St 332 P02 2Bit
Steckplatz 4 - DIB:DC24V B
Steckplatz § - AIBx1381t -1 32 AD24126it
Steckplatz B - Ald/AD4x14/1 2Bit -4 M *
Steckplatz 7 - = -] 48
Steckplatz 8- — i SM 332 AQ 441 2Bit
seas.  Baugruppen - Ubersicht RN
Steckplatz 10 - Hardware —
- [ Steckplatz 11 -
48 PROFIBLIS(T) - (1) v Kata|og
{1 At 26
| Steckplatz Modul | Bestelinummer | E-Bersich | ABereict B 01300
1 &3 DI/D0-300
2 It 1531 BES7 153-14401-0<B0 EB 2045 &+ DO-200
2 =3 FM-300
4 (20 Spezial-300
5 g M 1531
c markieren = . e VETE v
: Steckplatz - Ubersicht BE57 332-5HB01-0480
. \Snalogausgabebaugr. AD2/12B1, anline
& Profibusmodul umparameliistbar; auch als SIPLUS-Baugiuppe mit
9 w |Bestellummer 6AG1 332-5HBO1-24B0 erhaltich
< ) >
[Ofﬂine-Bausteme 1 [Onlme-Bau:teine I
Driicken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen, UF NUM F
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16.Modul einfugen
Steckplatz in der Steckplatz — Ubersicht — Profibusmodul
markieren und im Hardwarekatalog ,PROFIBUS — DP, ET
200M, IM 153-..,(Baugruppenordner), (Baugruppe)*
doppelklicken.
Sollen mehrere Baugruppen eingeflgt werden, so ist dieser
Schritt entsprechend oft zu wiederholen.

: Datei SPS Suchen Konfi B Einstellung Ansicht  Fenster Hilfe

R IRk e SR B EEE WA =X

4 Hardware -~ SIMATIC 300(2) x |

+H Af A B <Dk
B augruppentrdger 0 - UR BEST 330-17770-04480 =3 Do-300
Steckplatz 1 - P5 307 54 SM 322 DO1BxACT 20W/0,54
[@ Steckplatz 2- CPU 313 SM 322 DO1BxACT 20W/0,54
- M 322 D01 BRACT 20V 230014
SM 322 DO1EXDC24/0,54
SM 322 DO1EXDC24/0,54
Steckplatz 2 - IM 153 SM 322 DO16:DC24/0 5
Steckplatz 4 - A12212Bit 5 Bl
Steckplatz 5 - A02412Bit §o° DD1 schzwm 5»’-\
=] IM153(3) E 240140 B,
2-DIT6/D0TE Y oy
A 4-Zzhlen SM 322 DO1ExRel ACT120W/230
Steckplatz 3 - ¥ . @ 5M 322 D016AC24/48
Steckplatz 4 - Baugruppen - Ubersicht v S 322 DO326A0120-230 18
L S 322 DO32eACT20W A4
Steckplatz | b odul | Bestellnummer | E-Bereich | ABereich 3M 322 DD32“DE:24WDEA

1 Amm A A A

g
FES7 153-14400-0B0  EB 2045 SM Hardware —
Katalog

Al2x12Bit EES7 331-7KBON-0AB0 EBO. 3 SM
S 322 DOGwACZIM /28

1q 2

[E
4
5 A02:12Bit EEST 332-5HB00-0AE0 . - gttt
E

Q EES7 322-1BHE1-0840

[E

R

u H Digitalausgabebaugr. DIOTE 24 /0,54,
Stec kp I atz - U be rsic ht Wwiurzelung 8, enveiterte Umweltbedingungen

! Profibusmodul

[Oﬁline-Bausteine ] [Online-Bausteine ]

Dricken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen.

Die Konfiguration wird im Offline-Bausteine-Verzeichnis angezeigt.

SPS  Suchen Ansicht Fenster Hilfe
I 2wk e DR B o R
Ell

S RIFSFR K oy B 6 g 4
2% Profibus
- CPU mit ProfiBus
E| Eﬂ] Hardware
UR
[ Steckplatz 1- PS 307 54
-[@ Steckplatz: 2 - CPU 313C-2 DP
Steckplatz: 4 - Al2x12Bit
5[ Steckplatz: 5 - Al4/AO4x14/12Bit
5[ Steckplatz 6 - AO2x12Bit
Steckplatz: 7 - DI16xDC24Y
5[ Steckplatz: & - DINEBxDC24Y
[ Steckplatz 9 - DINERDC24V
Steckplatz: 10 - DO16xDC24V/0,5A
@=- [ Steckplatz: 11 - DO16xDC24V/0,54
=85l PROFIBUS(1)|
=g (1IM153
g [ Steckplatz 4 - DINEDC24Y
m- [ Steckplatz 5 - DI6xDC24V
[ Steckplatz & - Al2x12Bit
[ Steckplatz: 7 - A02x12Bit
Steckplatz: 8 - DO16xDC24V/0.5A
[ Steckplatz 9 - DO16xDC24V/0.54
E- [ Steckplatz 10 - DO16xDC24V/0.54
Steckplatz 11 - AQ4x16Bit
=-E (3)IM153
=-[8 cpPu3izc-2op
[=7] $7-Programm(3)

=
5
@

anklicken
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