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Kapitel 1 S5 Projekt 6ffnen, andern, Gbertragen und testen Seite 1-1

1 S5 Projekt 6ffnen, &ndern, Ubertragen und testen

Um mit S5 fir Windows® an einer Anlage mit S5 Steuerung Probleme zu
beheben, sollten Sie ihren PC (Notebook) fiir diese Aufgabe vorbereiten.

1.1 Den PC fir die Arbeit mit S5 SPS Anlagen vorbereiten

Die folgenden Aufgaben dienen hierzu:
1. Alle vorhandenen STEP® 5 Programme in einer Baumstruktur
S5 flr Windows® zur Verfligung stellen.

Hierzu kénnen die Programme auf dem PC auf dem

S5 fiir Windows® installiert ist, in hierarchischer Form in einem oder
mehreren Ordnern zusammengefasst werde. Diese Zusammenfassung
kann selbstverstandlich auch auf einem Server vorhanden sein. Sinnvoll ist
es dann, dass der PC (Notebook) jederzeit auf die Programme zugreifen
kann. Die S5-Programme auf die S5 fir Windows® zugreifen kann sind in
der Offline-Baumstruktur (Fenster ,Offline®) aufgelistet.

In diesem Kapitel sind wir davon ausgegangen, dass alle STEP® 5
Programme in dem Ordner ,,S5-Projekte* abgelegt worden sind.

2. Online-Verbindungen zu den einzelnen STEP® 5 Steuerungen anlegen.

Dies kdnnen Netzwerkverbindungen (z.B. IBHLink-, S5-TCP/IP-, S5-H1-
oder S5-SINEC-L2- Stationen), USB- oder Serielle-Verbindungen sein.

Es ist sinnvoll diese Einstellungen ,vor Ort“ durchzuftihren, um die
Verbindungen zu testen.

Die Online-Verbindungen, die angelegt worden sind und von S5 fir
Windows® fur den Online-Zugriff genutzt werden kénnen sind in der Online
Baumstruktur (Fenster ,Online“) aufgelistet.

3. Favoriten einrichten.

Da STEP® 5 Programme nur einen Namen aus sechs (6) alphanume-
rischen Zeichen haben kann, ist es sinnvoll Favoriten einrichten. Hier kann
jedem STEP® 5 Programm ein ausfihrlicher Name und eine Online-
Verbindung zugeordnet werden, die beim Offnen des Programms
automatisch hergestellt werden kann.

1.2 Starten der S5 fir Windows® Software

7] 55157 for Windows® Bei der Installation von
,.ps;;g A; Fms;.m S EE W AP S5 fur Windows®
3 wurde ein Symbol auf
: dem ,Desktop”
g eingefiigt. Mit einem
Doppelklick auf dieses
- _ -~ Symbol wird die
(oructensiFrme e smmgen o mesess ) SOftWArE gestartet.
Menls und Fenster in S5 fur Windows®
Ab der Version 6 von S5 fuir Windows® besteht die Mdglichkeit die
Oberflache in der neuen Darstellung (Standardoberflache) oder mit

.Klassischen Oberflachen® darzustellen. Die Darstellung der Oberflache
erfolgt mit den Befehlen ,Ansicht ...“ aus dem Meni ,Ansicht®.

Doppelklick
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Wir empfehlen die Standardoberflache.

Datei SPS Suchen | Ansicht | Fenster Hilfe
A2 &% Bausteinvergleich 7 e e B
3 COM-Paket...
= Suchergebnisse
o
Ansicht >‘- Standardoberfliche -
| anklicken

Klassische Oberfache
Standardoberflach
Bausteinverzeichnisse mit eigenen Fenster w
Standard Bedienoberfldche.
Bausteinverzeichnisse andockbar

Auslieferungszustand herstellen

ETS)

1.2.1 Offline Baumstruktur (Fenster ,,Offline*)

Durch Anklicken des Reiters Offline wird die Baumstruktur mit allen auf
dem PC vorhandenen Speicherorten, in denen sich S5 Projekte (SPS-
Programme) befinden kénnen, angezeigt.

Diese Projekte kénnen als ,Favoriten“ ibernommen werden.

[T 55457 far Windows®

SPS  Suchen Ansicht Fenster  Hilfe
+y

=2 Desktop

|_:_|i Dieser PC

E|u-,- Workshop (&0
i Bl 55 Projekte
. [0 MASCHIST.S5D

[l Projot ssp Ordner mit

el ke kt 01,55P S5 Proi
; - rojekten
-l S5 Projekt.ssP !

-8 STEPS@ST.SS0

Offline-Bausteine Online-Bausteine

SLILO

auluo

\Drdcken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen. :)
Durch Anklicken des ,Pluszeichens®, das sich vor dem Namen des
Speicherortes befindet, wird dieser geoffnet. m SEW—F'rDjEk‘I:.EEF'

STEP® 5 bzw. S5W Projekte haben ;
unterschiedliche Symbole. EEQ STEPS@ST.55D

In einem S5 Projekt kann nur ein (1) SPS-Programme vorhanden sein.
Durch Anklicken des ,Pluszeichens®, das sich vor dem Symbol

des S5 Projektes befindet, wird der Projektordner gedffnet.
In dem S5 Projektordner befinden sich neben dem S5 SPS-

Programm (*.S5D bzw. *.S5), die Symboltabelle (*.SEQ) weitere Ordner, in
denen zusatzliche Informationen zu dem Projekt befinden.

1.2.2 Online- Baumstruktur (Fenster ,,Online®)

Im ,,Online-Baumstruktur-Verzeichnis“ werden alle momentan vorhandenen
,Online-Verbindungen® zu Simatic Steuerungen als Baumstruktur
aufgelistet. Ist das Programmierpaket ,S5 / S7 fur Windows®" installiert,
werden die Verbindungen zu S5 und S7 SPS-Steuerungen aufgelistet.

Allen aufgelisteten Verbindungen kann mittels ,Favoriten® ein
S5 Projekt zugeordnet werden, das beim Offnen des Programms

gleichzeitig die Online-Verbindung aktiviert.

1 —
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Anmerkung:
Bei der Aktivierung von ,Favoriten® wird die Online-Verbindung ausgewahlt.

Es erfolgt kein automatischer Datentransfer zur SPS.

7] $5/57 far Windows® Im ,,Online-Baumstruktur-
Datei SP5  Suchen Anpsicht Fenster Hilfe Verzelc:]nls W}?rdzn a"e O |
— et . momentan vorhandenen ,Online-
i = B o [ | : ; L
g Verbindungen” zu Simatic
= PN Steuerungen als Baumstruktur
: - aufgelistet. Ist das
@-{li 55-SoftsPs p . ket
g m Interne S553-SPS-Simulation rogramnjlerp_a e . .
g' Interne 57-SPS-Simulation ,,S5 | S7 fur W|ndOWS® InStalllert,
=R N@eb:werh werden die Verbindungen zu S5
-7 S5_CPU_LI5_L03U )
o o 5 RFCI0G " und S7 SPS-Steuerungen
o S5 TCR/P ., \,:.uiyvadhlbare aufgelistet.
: 2 erpinaungen . .
e ffF SINEC-L2 9 In der Baumstruktur ist die SPS,
-l S5INAT_HL . .
o o 55 WinPeap zu der eine Verbindung
-l sTEPT® aufgebaut werden soll,
[]---,_‘lr' Kommunikationsanschluss (COML) auszuwahlen. S5/ S7 fiur
- USE Serial Part {COM9 . . .
¥ USB Serial Pt (COMS) ~ Windows® zeigt in dem Fenster

alle z.Zt. vorhandenen Mdglichkeiten an. Ist die Verbindung zu einer SPS
aufgebaut, wird der Name der SPS fett dargestellt.

Verbindungsmoglichkeiten zur SPS
Durch Anklicken des ,Plus® Symbols vor der Verbindungs-
moglichkeit zu einer SPS wird diese Verbindung aktiviert. Die .
von der SPS ausgegebene Erkennung (z.B. Bestellnummer) wird
angezeigt.
Bei den S5 CPUs werden zusétzliche Informationen, die von der
verbundenen CPU zur Verfigung gestellt werden, angezeigt.
Diese Informationen sind z.B. die benutzten Operanden, Freie Operanden,
die Programmstruktur und die Méglichkeit der Riickverfolgung.

1.2.3 Favoriten hinzufiigen

] s5/57 far Windows® Um Favoriten benutzen zu kénnen

Datei SPS Suchen Ansicht Fenster Hilfe . - - .
wom o mmE @D e mussen dlese_ elngerl_chtet werden.
Dazu muss die Funktion unter

71 voreinstellungen (Strg+Umschalt+Q)

Voreinstellungen, Schriftarten, usw, andern, ”Voreinste”ungen“ aktiviert Sein .

— _ _ _ _ Bei S5 fiir Windows® versteht man
dnsicht | Schritarten | Test und Hintergundiarben | Bsusteinvergleich | Verschisdenes | Schreibschutz | . . )
Sprachauswahl | Bausteinanceigs | Edtor | Statusanzeige lwamsuemmzamhms} unter dem Begnff Eavoriten eine

aullyo

[l voreinstellungen

)

e I:l I~ Projekt direkt beim Programmstart laden F u n ktl On Z u m ZWeC k e | n es
ST e schnelleren Zugriffs auf bestimmte
[ ‘Weiters Dateien: [ s6ip, “wld, * zip]im S TEP7-Projekt [nur anzeigen] SPS-P rogramme m it der
ST gleichzeitigen Zuordnung einer zuvor

=
J C:\ProgramD atahBH softec GmbHYS57w\Favarit. ini

festgelegten ,Online* Pfades.
Wird ein SPS-Programm unter S5 fir

Sonstiges:
Bevorzugtes Foimat der Programmdatei im S5%w/-Projekt | .55 -

[¥ Dateinamen fir S5W-Projekte einzeln auswahlen lassen

I Verbindungsdaten in der S5w-Projekt-D atei speichern Win d ows® g e(‘jﬂ:n et un d Wi rd d i e
¥ Den zuletzt benutzten Ordner beim Pragrammstart anwahlen ”O n I ine Ve rb in d un g Zur S PS
automatisch mitangewabhlt.
- aK | Abbrechen ‘ Obemehmen | Hilte ‘

1
TTI Trans Tech International® 2023 S5W — STEP®5 Schulung



Seite 1-4 S5 Projekt 6ffnen, andern, Gbertragen und testen Kapitel 1

Favoriten hinzufiugen
Im Fenster ,,Offline-Baumstruktur® ist das SPS-Programm
(S5-Datei .S5D bzw. S5W-Datei .S5P) anzuwahlen (Dateiname auf blauen
Hintergrund.

[T} 55757 fiar Windows®

E SPS  Suchen Apsicht FEenster Hilfe
R o & AT R

Offline

E:EEEE W A=

aUll0

S FR | K |gr i | g | e
E---Desktnp
|_:_|! Dieser PC

-z Workshop (22

B 55 Projekte

z- il sy | SPS-Datei durch

-5 SSEGMSST.SSD = anklicken

2] STEPSPST.S5D auswihlen

B3t PROGD15T.S50
-l Projo1.55P

[D’I‘fline-Bausteine IDnIine-Bausteine l

| Dricken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen.

Den Befehl ,,Zu Favoriten hinzufiigen®“ im Menl Datei, Favoriten
anklicken.

T 55/57 far Windows®

‘| Datei | SPS  Suchen Ansicht Fenster  Hilfe

Favoriten >|| Zu Favoriten hinzufdgen

Favoriten verwalten
MNeu (28

Zu Faworiten hinzufiigen
31 Das aktuelle Projekt zur Favoritenliste hinzufligen.
=

Das Eingabefeld ,Zu Favoriten hinzufigen® wird gedffnet.

are e

Beenden

m Zur Favoritenliste hinzufiigen

Eavoritenname: I SSPROIST

Projektdatei: A:\S5 Projekte\SS5PROJST.SSD

aufklappen/auswahlen)
Yerbindungswen: 55_CPU - I'SE_CF‘U'} S5-IBHLink: 192, 168.110.12

bestatigen TCP /1P bzw. RFC1006 wird eingefligt

57 via TCP/IP auswahlen
oK, IBH Link 57++ d

ERT R V<" anklicken

\ 55 CPU_115 103U y
57_IBH_Link
softspss
S5-SoftsPs

Favoritenname
Als Favoritenname wird der Dateiname des
SPS-Programms das im Fenster ,Online
Baumstruktur® ma_rklert ist Projektdatei: | A:\55 Projekte\S5PROJST.55D
vorgeschlagen. Dieser Name
kann beliebige durch Eingabe verandert werden.

Favoritenname: | SEEeNET)

1 —
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Projektdatei
Der Pfad zu dem im Fenster ,Online Baumstruktur® markierten SPS-
Programms wird angezeigt. Eine Veranderung ist nur durch Markierung
eines anderen SPS-Programms im Fenster ,,Online Baumstruktur® maéglich.

Verbindungsweg
Im aufklappbaren Listenfeld werden alle Online-Verbindungen die in dem
Fenster ,Online Baumstruktur” definiert sind aufgelistet. Die gewlinschte
Verbindung auswahlen und bestétigen.

1.2.4 Favoriten verwalten

Sind ein oder mehrere Favoriten angelegt, so kdnnen die vorhandenen
Einstellungen geandert bzw. geléscht werden.
Siehe ,,Favoriten verwalten* ist in S5 fur Windows® Grundlagen.

Beispiel 1-1, Vorhandenes Projekt erweitern
Das vorhandene STEP® 5 Projekt (Beispiel 1-1, Sieben-Segment-
Anzeige) soll erweitert werden.

Das Projekt wird mit ,Favoriten verwaltet.

STEP® 5 Projekt mit ,,Favoriten* aktivieren

Beim Aktivieren eines Favoriten wird das zugeordnete SPS-Programm
geotffnet und die dazugehdrende Online-Verbindung zur SPS hergestellt.

Datei | 5P5  Suchen Ansicht Fenster Hilfe

| Favariten b| Zu Favoriten hinzufdgen
d Neu 5 Favaoriten verwalten
E Offnen » | Beispiel 1-1 Projekt dndern, Sieben-Segment-Anzeige; PLCS45 |
Speichern unter 3 Eeispiel 1-1 Projekt anderf{Sieben-Segment-Anzeige; CPU 103
E SchlieBen Lauflicht SoftPLC 945 ANS5 Projekte\BEISP15T.55D
E Lauflicht CPU103 Online $5: 35-5015PS
Dateien im 55W-Projekt anzeigen / zuordnen... Offnet das Projekt.

Ubung 2-1; Blinker
Ubung 1: Transportband Paket-Hahe PLC 945

Programmstatistik

Konsistenz priafen...

1.2.5 Bausteineditor 6ffnen

Aus dem ,Offline — Bausteinverzeichnis* heraus wird durch Doppelklick der
gewilnschte Baustein gedffnet.

Datei SPS  Suchen Ansicht Fenster Hilfe
a2 = & i EE 7 T A e RS
o
=
Ell| Offline-Bausteine ~ QX
i i R = LR Lange markiert : 130 gesamt : 380 ’W
g Baustein Symbol Lange Letzte Anderung Beschreibung
= || []OoBA Zyklus 16 01.03.2015 13:49:33  Bausteine zyklisch aufrufen
B 01.03.2015 13:49:33  Ziffern dekodieren
L |PB5 ANST _ 110 01.03.2015 13:49:33  Segmente snsteuern
JDB10  DB10 14 01.03.2015 13:49:33  Dummy
_|BB1 AN 9 110 01.03.2015 13:49:33  Anzeigen
(anklicken )
< >
Offline-Bausteine | Online-Bausteine
\ Dricken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen. PLC45 [CPU 945) | J

Darstellungsarten
Die S5 fur Windows® bietet die Darstellungsarten Anweisungsliste (AWL),

Funktionsplan (FUP) und Kontaktplan (KOP).

1
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Seite 1-6 S5 Projekt 6ffnen, andern, Gbertragen und testen Kapitel 1

7] s5/57 fiar Windows®

Datei SPS Suchen Baustein Bearbeiten Einfigen Darstellung Ansicht Fenster Hilfe

& AR &2 AR B EEEE R

% 4 7 PB1 x [:3
= PBI1 o B} G = [awt| [Fup| [xor] e 2
Netzwerk 1:  Ziffer 0 dekodieren (Strg+F9)
g Baustein, wenn moglich, als Kontaktplan (KOP) darstellen.
5 -5 00— &
51— .
Zi_0 (Strg+F7)
2 2= N B. : lich, als Funkti [ FUF) darstell
5 3 g _ austein, wenn maglich, als Funktionsplan (FUF) darstellen,
(Strg+Alt+F7)
Baustein als Anweisungsliste (AWL) darstellen.
E0.0 50 Wert 1 ¢ )
E 0.1 51 Wert 2
E0.2 52 Wert_4
E0.3 S3 Wert 8
M3.0 Zi 0 Ziffer_0
Offline-Bausteine Online-Bausteine
| Dricken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen. PLC45 [CPU 945) UF NUM RF INS

Das Projekt ,Sieben-Segment-Anzeige* soll wie folgt erweitert werden.

Im vorhandenen Projekt wird mit den Schaltern SO, S1, S2 und S3 (BCD)
eine 7-Segment-Anzeige angesteuert.

Im Programmbaustein (PB1) werden aus den Schaltern die Ziffern 0 bis 9
dekodiert.

Es sollen zusétzlich noch die Buchstaben A bis F dekodiert werden.
Die Schalter haben folgende Wertlgkelt (Eingange):

SO = 20 EOQ.0

s1 > 21 Eo1  Figls

S2 = 22 EOQ.2 £ . c

S3 =2 23 EOQ.3

Vorhandene Schalter-Dekodierung

EOQ.0 EO.1 EO.2 EOQ.3
22l Eins Zwei Vier Acht MELG
0 0 0 0 0 M3.0
1 1 0 0 0 M3.1
2 0 1 0 0 M3.2
3 1 1 0 0 M3.3
4 0 0 1 0 M3.4
5 1 0 1 0 M3.5
6 0 1 1 0 M3.6
7 1 1 1 0 M3.7
8 0 0 0 1 M2.0
9 1 0 0 1 M2.1
Zusatzliche Schalter-Dekodierung
EO.O0 EO.1 EO.2 EOQ.3
zahi Eins Zwei Vier Acht Merker
A 0 1 0 1 M2.2
B 1 1 0 1 M2.3
C 0 0 1 1 M2.4
D 1 0 1 1 M2.5
E 0 1 1 1 M2.6
F 1 1 1 1 M2.7

1 —
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Im Programmbaustein (PB5) werden mit Hilfe der dekodierten Ziffern (M2.0
bis M3.7) die Segmente (Ausgange A2.0 bis A 2.6) angesteuert. Dieser
Baustein muss entsprechend geandert werden.

Die Symboltabelle ist entsprechend anzupassen.

Segment — Ansteuerung

A
FB

e e
L}

Vorhandene Segment—Ansteuerung

TTI Trans Tech International® 2023

Ist in einem Fenster der ,,Editor* zum Andern bzw. zur Eingabe von
Informationen Uber die Tastatur aktiv, so hat dieser Bereich einen weil3en
Hintergrund.
Felder in denen Informationen eingegeben werden kbnnen haben immer
einen weif3en Hintergrund.

S5W — STEP®5 Schulung

= Segment | Segment | Segment | Segment | Segment | Segment | Segment
'g\‘__i ° A B C D E F G
- 2 A2.0 A2.1 A2.2 A2.3 A2.4 A2.5 A2.6
0 M3.0 X X X X X X
1 M3.1 X X
2 M3.2 X X X
3 M3.3 X X X X
4 M3.4 X X X X
5 M3.5 X X X X
6 M3.6 X X X X
7 M3.7 X X
8 M2.0 X X X X X X X
9 M2.1 X X X X
Zusatzliche Segment—-Ansteuerung
= Segment | Segment | Segment | Segment | Segment | Segment | Segment
’g\‘:,r o} A B C D E F G
B g A2.0 A2.1 A2.2 A2.3 A2.4 A2.5 A2.6
A M2.2 X X X X X
B M2.3 X X X X X
C | M24 X X X X
D | M25 X X X X
E M2.6 X X
F | M2.7 X
Anmerkung:
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Geénderten Baustein speichern

S5 Projekt 6ffnen, andern, Gbertragen und testen

Kapitel 1

Sowie die Logik in dem Baustein gedndert ist, wird der Baustein

gespeichert.

Anmerkung:
Der Befehl ,Speichern und zur SPS Ubertragen® sol

Ite nur genutzt werden,

wenn der Baustein bereits in der SPS vorhanden ist und nur gedndert wurde.

[T ss¢s7 far Windows®

© Datei SPS  Suchen | Baustein | Bearbeiten Einflgen Darstellung Ansicht Fenster  Hilfe
S @ 2 | Seeihem b W I B
g < PB 1*** 3¢ Speichern und zur SPS Obertragen anklicken B
= J FE 1 Symbaltabelle speichern o FUP | KOP
Baustein speichern.
—'J £ X o | & Eeenden
S Netzwerk 16 : Ziffer F (15) dekodieren
E.
-5 00— &
51— -
Zil9
-5 22— =
53— 4| =
E 0.0 S0 Wert_1
E 0.1 51 Wert_2
E 0.2 52 Wert_4
E 0.3 53 Wert_8
M 2.1 i 9 Ziffer 9
\Drdcken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen. PLCAS (CPU 945) | I UF MUM BF INS

Anmerkung:
Durch Anklicken des Symbols werden nur die im Fenster
,Offline-Bausteine“ markierten Bausteine (blauer Hi
zur SPS Ubertragen.

ntergrund)

£l

Erst wenn alle Bausteine geéandert sind, wird das gesamte SPS-Programm

zur SPS Ubertragen.

1.2.6 Ubertragen der geanderten Bausteine in

die S5 Test-SPS

[{'T] 5557 fiar Windows®

: Datei SPS Suchen Ansicht Fenster Hilfe

DD @ SR v e D S @ o BE B W FA o5 O

Offline-Bausteine * R X

) Dl [ |
Lange
16

i amk ot | & fF E[E
Symbol
Zyklus

Meuer Baustein...

DB 10
ANZ

Andern Strg+alt+0

Ins EPRCOM dbertragen

Alle Bausteine zur SPS dbertragen

Alle Bausteine mit SP5 vergleichen

Lange mardert : 110 gesamt : 380
Letzte Anderung

01.03.2015 13:49:33
01.03.2015 13:49:33

N

I.Nle Bausteine i
Beschreibung

Bausteine zyklisch aufrufen
Ziffern dekodieren
Segmente snsteuern
Dummy

Anzeigen

anklicken

Kopieren

Alle Bausteine zur SPS iibertragen

Einflgen

Alle Bausteine zur SPS dbertragen.

Markierte Bausteine vergleichen..,

@ anklicken

<
IOffIine—Bausteine
kAIIe Bausteine zur SPS abertragen.

I

I Online-Bausteine

PLC45 [CPU 945) _—

A

S5W — STEP® 5 Schulung
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1.2.7 Testen der Funktion
Zum Testen von Bausteinen (Status) stehen zwei Mdglichkeiten zum
Offnen der Bausteine zur Verfligung:
o ,Offline — Bausteinverzeichnis® (gelber Hintergrund)
e ,Online — Bausteinverzeichnis® (gruner Hintergrund)

Anmerkung:
Wir empfehlen den ,,Status“ aus dem ,Offline — Bausteinverzeichnis® (gelber
Hintergrund) heraus zu 6ffnen. Es werden Kommentare und Symbole
eingeblendet werden.
AuBerdem kann sehr schnell in den ,,Editor* gewechselt werden, um nach
einer Anderung den Baustein im PC zu speichern und gleichzeitig an die SPS
zu Ubertragen.

Aus dem Offline— bzw. Online—Bausteinverzeichnis heraus wird durch
Doppelklick der gewlinschte Baustein im Editor getffnet.
SPS Baustein Status aufrufen

Durch Anklicken des Symbols wird der Status der Operanden EH:['"
in das Editorfenster eingeblendet.

m 55/57 far Windows® - STEPS@ST - A:AS5 Projekte\STEPS@ST.S50

SPS Baustein Bearbeiten Einfugen Darstellung Suchen  Ansicht  Fenster  Hilfe
EEE L n 2 25 B S EE | =
g 4 . PB1Status x I
Bl FE1 = | awL FUP » w » |:| - 7
) = Netzwerk 1: Ziffer 0 dekodieren Znkiicken® " Statusanzeige (Pause) =
= Aktuelle Werte anzeigen.
=
= | 50 51 2 S 3 Zio
Il I L I L IrL n (]
] L} Lo} Lo} L | LU 1
E 0.0 S0 Wert_1
E 0.1 51 Wert_2
E0.2 S 2 Wert_4
E0.3 S 3 Wert_8
M3.0 Zi 0 Ziffer 0
-
| | »
Offline-Bausteine Online-Bausteine
| Dricken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen. PLC45 [CPU 945} UF MUM RF

Im ,Offline-Baustein-Status werden Kommentare nur angezeigt, wenn
diese in den Voreinstellungen (Reiter ,Bausteinanzeige®) aktiviert ist.

Logik testen
Im Status-Fenster kdnnen Operanden direkt gesetzt, zurlickgesetzt

& 8 R V
bzw. deren Wert verandert werden.
Ist ein Operand markiert (AWL-Zeile), kann durch Anklicken dieses
e Symbols der Operand gesetzt werden (Bit setzen).
Ist ein Operand markiert (AWL-Zeile), kann durch Anklicken dieses
Symbols der Operand zuriickgesetzt werden (Bit zurlicksetzen).
& S R V Ist ein Operand markiert (AWL-Zeile), kann durch Anklicken dieses

k Symbols der Wert des Operanden verandert werden. Eine
Dialogbox wird geoffnet.

In der SPS werden Eingénge, die mit den Funktionen Setze Operand oder
Setze Operand zuriick ge&ndert wurden, im nachsten Zyklus vom
Eingangsabbild tberschrieben.

Alle anderen Prozessvariablen werden vom Programm Uberschrieben.

1
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Anmerkung:

Bei der Test-SPS (SoftSPS) werden die Eingénge nicht Gberschrieben, wenn
keine Eingange physikalisch vorhanden sind. Das Eingangsabbild wird nicht
Uberschrieben.

Dialogbox ,,Wert eines S5 — Operanden verandern

m Wert eines 55-Operanden dndem
Cperand: | M 20
Operand und Wert
Wert: KF |+4?‘11 @ kdnnen verandert werden !
Faormat:
(* Dezimal (KF) (™ Zwei Byte (KY)
" Hexadezimal (KH) (" Fwei Zeichen (KC)
(" Binar (KM) (" Zeit (KT}
F " Zahler (KZ)
r Auswahl des gewiinschten
Formats flir Anzeige Wert |
Schliefen | HilFe

Der Operand, dessen Wert angezeigt werden soll kann eingegeben
werden. Der Wert dieser Variablen wird angezeigt und kann geandert
werden. Mit ,Andern“ wird der Wert an die SPS gegeben.

Die Anzeige und Eingabe kann in allen S5 Datenformaten erfolgen.

Anzeigeformat / Eingabeformat:
© . © - ) e - = —
N E % = & D é % N O |Bemerkung
2 |TQ ) 0a N A <
KF | KH KM KG KZ | KT |KC
M 1.0 1 KM 1
MB 50 |84 54 01010100 “T” |dezimal 84
MW 20 |1234 |4D2 16 Bit
MW 22 (500 |1F4 KY 1,244
MD 50 2.12+06 2,12 % 10°
T 25 123.1 KT 123.1
Z 33 234 KZ 234

S5W — STEP® 5 Schulung TTI Trans Tech International® 2023
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2 S5 fir Windows® Grundlagen

Um mit dem S5 fiir Windows® zu arbeiten, sollten Sie die Grundbegriffe
kennen lernen. Von dem S5 fir Windows® Grundbildschirm aus starten Sie
alle weiteren Operationen.

2.1 Starten der S5 fiir Windows® Software

[i7 S5/57 fiar Windows®

Bei der Installation der S5 fir

= | m VTN T TR Windows® Software wurde ein
Symbol auf dem Desktop
eingefligt. Durch Doppelklick auf
) dieses Symbol wird die Software
et e e et e . Qestartet.

2.2 S5 fir Windows® Grundbildschirm
Titelleiste =———>

Menuleiste C————— > Datei SPS Suchen Ansicht Fenster Hiffe

Funktionsleiste—— ia = E+8 -t ol - SRR e Wl

aulug BUILO

Arbeitsfeld——

R Offline-Bausteine Online-Bausteine Baugruppe Storungsdiagnose Symboltabelle Forcewerte
Statuszeile ————— > brucken sie F1, um die Hilfe anzuzeigen. PLCAS (CPU 945)

Titelleiste
Die Titelleiste hat
den Namen S5/S7
fur Windows®. Wurde nur S5 fir Windows® installiert, ist auch der Name
entsprechend. Die in der Titelleiste angezeigten Schaltflachen sind
Windows typisch und haben folgende Funktionen:

Systemmentu 6ffnen.
Die Schaltflache 6ffnet das Systemmen( mit den Befehlen Wiederherstel-
m len, Verschieben, GroéRe dndern, Minimieren, Maximieren und Schliel3en.
Tastenkombination ALT + LEER

Verkleinern des Fensters auf SymbolgroRie.
- Auf der Titel-Leiste von wird die angegebene Schaltfliche angezeigt
(Funktion wie der Befehl Minimieren aus dem Symbolment). Mit einem

Mausklick wird das S5 fur Windows® Fenster zu einem Symbol verkleinert.

Fenster maximieren.
Ist ein Fenster mit normaler Grol3e dargestellt (fiillt nicht den gesamten

Bildschirm aus), wird diese Schaltfliche angezeigt. Mit einem Mausklick
wird das Fenster auf eine maximale Grol3e verédndert (gleiche Funktion wie
der Befehl Maximieren aus dem Symbolmenu).

Fenster in normaler Gro3e darstellen.
Ist ein Fenster in seiner maximalen Grof3e dargestellt, wird durch
Betéatigung dieser Schaltflache das Fenster auf seine normale Grol3e
gebracht werden.

VYerkleinern

S5W — STEP®5 Schulung



Seite 2-2 S5 fir Windows® Grundlagen Kapitel 2

Fenster schliel3en.
Durch einen Mausklick wird das aktuelle Fenster geschlossen (gleiche
Funktion wie der Befehl Schlielien aus dem Symbolmeni).

Menuleiste
Die Menis werden durch
Datei | SPS  Such Ansicht  Fenster  Hilf
Anklicken mit der Maus oder | £ 2UENER A enster SiE

mit den Tasten ALT und der Taste des unterstrichenen Buchstabens (des
Mentinamens) angewahlt. Offnen Sie die Mendis in der Mentileiste, um die
S5 fur Windows® Befehle anzuzeigen.

Die Mendis in der Menuleiste wechseln mit dem ged6ffneten Fenster.

Funktionsleiste
EEE R & Sk Bl EEEE A =

Die angebotenen Funktionen der Funktionsleiste sind abhangig von dem
momentan aktiven Fenster. Die Anzahl der Symbole ist gleich fur alle

Fenster.
Arbeitsfeld

Im Arbeitsfeld werden weiter Fenster von S5 fiir Windows® geoffnet.
Statuszeile
| Dricken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen. AG 90/95/100 U [CPU 103) | UF MUM RF INS |

In der Statuszeile werden weitere Informationen zu dem gedffneten Fenster
bzw. zu der durchgefiihrten Operation angezeigt.

Anmerkung:

Im Arbeitsfeld des S5 fir Windows® kann die rechte Maustaste verwendet
werden.

Wird die rechte Maustaste betatigt, wird ein Meni mit den wichtigsten
Befehlen fiir das getffnet Fenster bereitgestellt.

Viele Befehle sind nur Gber die rechte Maustaste erreichbar.

Anmerkung:
Fenster mit ,Online — Informationen haben einen grinen Hintergrund.

Anmerkung:
Fenster mit ,Offline — Informationen haben einen gelben Hintergrund.

Funktionsleiste im S5 fir Windows®

] voreinstellungen 3 Ab der Version 6 von S5 fur
S prachauswahl ] B austeinanzeige ] E ditor ] Statusanzeige] Kompatibilitat I PlDiEkl] Bausleinverzeichnis] WindOWS® beSteht dle MOg“Ch-

l Schiiftarten ] Text- und Hintergrundfarben ] E austeinvergleich ] ‘Werschiedenes ] Schreibschutz] ke|t dle Oberﬂache in der neuen
Darstellung (Standardoberflache)

{+ Standarddarstellung

Jedes Editorfenster in eigener Registerkarte anzeigen Ode rm |'[ K I ass | SC h en Ob e rﬂ a-
(" Klassische Oberflach _ .
W?CSP\]SSE;' :wis:)':eicd:n Fenstern Liber den Menuepunkt "Fenster” oder das lcon: ‘ C h e dal‘ZUSte"en . Dle AusWahI

der erfolgt mit der Auswahl im

bestatigen bestitigen . .
ok Abbrechen | Ubemehmen | Hilfe | Dlalogfeld \_/0re| nSteI I u ngen !

/ Reiter Ansicht.
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Funktionsleiste Standardoberflache
e mh & A4 B BEE MM =

Funktionsleiste Klassische Oberflache
B E R e W B B EE [ = A1 wh E3 =T €9

Mit diesen Symbolen kdnnen Sie schnell die wichtigen Fenster
(Funktionen) von S5 fiir Windows® anwahlen.
Diese Symbolleiste ist fur alle S5 fir Windows® Fenster gleich.

Da die Ansicht Klassische Oberflache sich an Benutzer die bereits mit
alteren Versionen S5 fur Windows® gearbeitet haben richtet, wird hier
besonders die neue Standardoberflache beschrieben.

Symbole Standardoberflache

Rechner Bausteinverzeichnis

= | |N diesem Verzeichnis werden die Bausteine mit Erstellungsdatum bzw.
|Fiia] | letztem Anderungsdatum aufgelistet. Zusatzlich wird eine
Bausteinbeschreibung angezeigt. Zum Bearbeiten kénnen einer oder
mehrere Bausteine angewahlt werden.

SPS-Bausteinverzeichnis

ey | [N diesem Verzeichnis werden die Bausteine der SPS aufgelistet. Zum
"EE-I Bearbeiten kénnen einer oder mehrere Bausteine angewahlt werden.

CPU-Funktionen — (U-Stack, B-Stack, Diagnosepuffer.) .)

Sollte die SPS ungewollt auf HALT gehen, werden mit Anwahl dieses
Symbols die SPS-Register (U-Stack, B-Stack) und die fehlerhafte Stelle im
Programm angezeigt.

Bausteinvergleich
Vergleich von SPS-Programmen und Bausteinen — Offnet den SPS- und
g@ Bausteinvergleich. Es kdnnen offline und online Vergleiche durchgefihrt
werden.
S7 Hardwarekonfigurator
Offnen des Hardwarekonfigurators. Es muss ein Offline-Projekt mit Simatic-
EI% 300 oder Simatic-400 Station angewahlt sein.

EPROM / Flash-EPROM Programmiergerét

Mit Mausklick auf dieses Symbol wird der angeschlossene EPROMMER /
% Flash PROMMER initialisiert und das Fenster EPROM-Bausteinverzeichnis
gedffnet.

Querverweis anzeigen
@ Um schnell die Verwendung einzelner Adressen symbolisch oder absolut

herauszufinden, ist dieses Symbol vorgesehen. Diese Funktion kann aus
jedem Fenster aufgerufen werden.

Dynamische Bausteinanzeige
Das schnelle Umschalten zwischen mehreren Bausteinen im Status wird
% erméglicht.

Symboltabelle &ndern
Ein komfortabler Editor zur Bearbeitung von Symboltabellen steht zur

== Verfiigung. Die Symboldatei kann auf Doppelbelegung tberprift werden
und sortiert werden.

TTI Trans Tech International® 2023 S5W — STEP®5 Schulung



Seite 2-4 S5 fir Windows® Grundlagen Kapitel 2

Zustand externe SPS
Die Zustande von Merkern, Ein- / Ausgangen und Werte kdnnen
beobachtet und manipuliert werden.

=

Oszilloskop
Mit dem Oszilloskop kann der zeitliche Verlauf von Signalen (Operanden)
zueinander dargestellt werden.

k]
. .
L] "
EEm

OsciCAM®

Die OsciCAM® ermdglicht die Analyse von Bewegungsablaufen durch
Synchronisation von Video und Signalverlauf. Aufgezeichnete Videos
kénnen synchron zu Signalen und einem Mitschnitt des Status mit
Zeitstempel wiedergegeben werden.

,_
o
Q
S‘ E
®
=

Mit dem LogView kdnnen vorhandene Logdateien (*.csv, *.txt) synchron zu
Statusablaufen (gespeichert) dargestellt werden.

Einstellungen

In diesem Dialogfeld werden die Voreinstellungen fur S5 fir Windows®
festgelegt. Die Einstellungen werden gespeichert und stehen somit beim
nachsten Offnen des SPS-Projekts wieder zur Verfiigung.

<

Fenster schliel3en
Durch Mausklick wird das unter S5 fur Windows® gedffnete Fenster
geschlossen.

|

Bedienerunterstitzung (Hilfe)
Aufruf der Bedienerunterstitzung (Hilfe). Die Taste F1 hat die gleiche
Funktion.

o

Symbole Klassische Oberflache
Die Klassische Oberflache unterstiitzt nicht die an der unteren
Begrenzung des Arbeitsfeldes angebrachten Reiter (Tabs) fir eine
schnelles 6ffnen von zusétzlichen Fenstern. Dafur wird zusatzlich zu den
Symbolen der Standardoberflache folgendes Symbol angeboten:

Nachstes Fenster offnen
Mit einem Mausklick kann mit diesem Symbol schnell zum vorherigen
t Fenster gewechselt werden.

2.3 S5 Projekt-Verzeichnisse (SPS-Programm) 6ffnen

I S5/57 far Windows® © M |Im gedffneten S5 fur Windows®
Datel SPs Suchen | ANEicht | Fenster Hife Arbeitsfenster sollten die Reiter
BBy T ooosterversen B F = | (Tabs) Offline @, Online @,
N — Offline-Bausteine @ und

Offline Baumstruktur (ﬁ)

- | | Online-Bausteine @ sichtbar sein.
%@ | Online Baumstruktur (7) ‘

| |

| \

Sind die Reiter nur teilweise oder
nicht vorhanden werden diese durch

Offline - Bausteinverzeichnis (8)

Online - Bausteinverzei(hnis(g)

Starungsdiagnose An klICken VOI’] Ofﬂ | n e‘
Suchergebrisse > Baumstruktur ®, Online-
Baumstruktur @, Offline-
Offline-Bausteine Online-Bausteine Baugruppe Storungsdiagnose Symbaoltabelle i i i
\Dricken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen. PLCAS [ Bauste|nverze|chn|s

1 —
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bzw. Online-Bausteinverzeichnis @ im geéffnet Menii Ansicht ®
sichtbar.

2.3.1  Offline-Baumstruktur

Durch Anklicken des Reiters Offline © wird die Baumstruktur mit allen auf
dem PC vorhandenen Speicherorten, in denen sich S5 Projekte (SPS-
Programme) befinden kdnnen, angezeigt.

Durch Anklicken des Pluszeichens, das m S5W-Projekt.S5P

sich vor dem Namen des Speicherortes ;
befindet, wird dieser geoffnet. -84 STEPS@ST.55D

STEP® 5 bzw. S5W Projekte haben unterschiedliche Symbole.
In einem S5 Projekt kann nur ein (1) SPS-Programme vorhanden sein.

Durch Anklicken des Pluszeichens, das sich vor dem Symbol des
S5 Projektes befindet, wird der Projektordner geoffnet.

In dem S5 Projektordner befinden sich neben dem S5 SPS-
Programm (*.S5D bzw. *.S5), die Symboltabelle (*.SEQ) weitere Ordner, in
denen zusatzliche Informationen zu dem Projekt befinden

Geoffnete Offline-Baumstruktur — SSW—Projekt

Datei SPS Suchen Ansicht Fenster Hilfe Geoffnete Offline-Baumstruktur —
o @ Dk B B m i STEP® 5-Projekt
fall Offline 3 —
=
g " Datei SPS  Suchen  Ansicht Fenster Hilfe

5| bediEp 5b v @@ D T A S @
e o~ .
§ B = Workshop (A:) = -

E|--- 55 Projekte SSW Projekt -8 Desktop
SSW Projekt S5P ankllcken =) I Dieser PC

..... -z Workshop (Az)

..... - B S5W ProjektSEQ B3 S5 Projekte

e[l Projot.55p

fil Projekeor.s5p (1) )

[l S5 _Projekt SSP g STEP™5 - Projekt

auluo

-l Benutzte Operanden
- Freie Operanden
[:I---T:E Programmstruktur
[

[

B STEPS @Z0.5EQ

5 STEPS@DO.550
Eenutzte Operanden
[ Freie Operanden
Prograrmmstruktur

= Ruckwerfolgung

? Magliche Fehlerquellen

9 ]---E_E Rickverfolgung
77 Magliche Fehlerquellen

anklicken
250 STEPS@ST.550 9
Offline-Bausteine Online-Bausteine

Dracken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen.

Offline-Bausteine Online-Bausteing

erd JetZt der Relter Ofﬂlne- Drucken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen.
Bausteine @ angeklickt so wird das Fenster mit den Bausteinen des S5
SPS-Programms mit allen Bausteinen angezeigt.

Offline-Bausteine. v B X . .
= S5 - Offline — Baustein-

Baustein Symbol Lange Letzte Anderung Beschreibung -~ - -

0B 1 Cytle Execution 238 08.07.2006 12:07:05 Verzel C h n I S Fen Ster

OBz0 110 05.05.2006 15:05:19

FB 1 Posiiiberwachung 210 20.03.2006 20027142 Posiiiberwachung Funktionsbaustein H H .

FE 4L CONT_C 1742 0212.20031%1559  Continuous Control Die Bausteine werden flir S5W und

FE 42 CONT_S 2032 04.05,2000 09:09:40 Step Contral ® . . . .

PBEL Posianlage 1518 12.05.2006 11:28:19

PB 2 EINSPEISUNG METZ 315 11.05.2006 15:29:49 STEP 5 Projekte IdentISCh angezelgt'
FE3 FakPumpe/Span.... 648 12.05.2006 11:53:22

FE 4 STHLft Anzeige ... 256 04,05, 2006 18:58:58

PB S Betriebstundenza,.. 402 12.05.2006 11:52:04

PE 6 HADU Manuelle be... 660 08.07.2006 12:02:09

PB 7 HADU-Butamatik 700 01.06,2006 17:38:19

FES Globale-Daten =) 11.05.2006 18:13:01

PE 86 HADU Manwelle Be... 756 16.07.2006 16:58:10 mit Proprtionakventil

PE 87 HADU-autamatik {... 2994 16.07.2006 16:45:56 mit Propartionalventil

FE 105 Read Analog Yalu... 330 11.04.2000 10:16:18 Read Analog Yalue 464-2 b

2.4 Erstellen eines S5 Projektes

Ein Projekt enthalt alle Objekte, die fir die Automatisierung einer Anlage

bendtigt werden.

1
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Ordner fur S5W-/S5-Projekte erstellen
Der Ordner, in dem S5 Projekt

: Datei SPS Suchen Ansicht Fenster Hilfe erstellt werden soll, muss
i i & S5 o m@ [ vorhanden sein. Sollte der
= gewiinschte Ordner nicht
3.8 R FSFR XK W M & b ¢ vorhanden sein, kann dieser
=2 Desktop
=] El- Dieser PC el‘StE"t Wel‘den.
% "EI' Workshop [A:)
[Offline-Bausteine ]Online-Bausteine ]
Dirdcken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen.

Basis-Pfad auswéahlen und neuen Ordner erstellen

[T 55/57 fiir Windows® & Der Basis-Pfad, in dem der
£ Datei sPs  suchen | Ansicht | Fenster_Hike Ordner fiir die S5 Projekte
O TR Zu:.::::m b R erstellt werden soll, wird in
= Weanicien) I EPRoMMER.. dem Offline-Fenster
. Bausteinanzeige P
o Oder |a Offline Baumstruktur _ ausgewahlt.
€| Onli.ne Baumsnl_““”_“ﬁjumslruk‘lur
Sl = T T Zeigt die Offline-Baumsruktur an.

Online - Bausteinverzeichnis

[i™] 55/57 fur Windows®

[Datei | sPs  suchen Ansicnt Fenster Hitfe

Suchergebnisse

Crdner suchen

s R /FSFR K _ i /R _ 6 @ | *r

=58 Dieser PC -
Desktop - oo
MNeues STEPS7-Projekt ...

v g Workshop (8 Ordnername
eingeben

EL )

auuo

MNeues STEP®5-Projekt ...

Neues SSW-Projekt ...

Weder Ordner

Neue Memory Card Datei [.wid)...
W

Quelitextprojekte »

leuer ner ... k ;
Abbrechen T

| Neuer Ordner ...

anklicken

Mewen Crdner erskellen I | [o]4 |

Laschen Erstelit einen neuen, leeren Ordner.

Ordner 6ffnen ...
Ordner suchen Eigenschaften ...

Nach dem Anklicken des Befehls Neues Unter-
verzeichnis den blau hinterlegte Ordnername
Neuer Ordner mit dem gewiinschten
Ordnernamen ersetzen. Der neue Ordner wird
in der Offline-Baumstruktur aufgelistet.

Desktop (ol
v ge Workshop (A eingegebener

55 Projekte Ordnername

Iﬁeuen Ordner erstellen I | (a4 Abbrechen

Die Screen-Shots zeigen das

/ST fur Windows ®

[Dotei | 555 Suchen Ansicht Fenster  Hie Vorgehen unter Windows 10. Bei allen
g] Loe ohD BEE@MES  peueren Windows-Betriebssystemen
=S RAFSFRIE W B o | % ist eine &hnliche Vorgehensweise

S “|| erforderlich.

oo Es ist auch maglich einen neuen Ord-
ner mithilfe der Befehle STEP® 5
Projekt /S5W Projekt (Menl Datei / Neu) Uber das Dialogfeld Neues S5W
Projekt erstellen (Datei 6ffnen) zu erstellen. Hierzu wird der Pfad, indem
das Verzeichnis erstellt werden soll, markiert. Nach betatigen der
Schaltflache Neues Verzeichnis wird eine Dialogbox zur Eingabe des
Namens des Verzeichnisses gedffnet.

Diese Vorgehensweise ist umsténdlich und wird nicht naher beschrieben.
Selbstverstandlich kann ein Ordner fir STEP® 7 Projekte auch direkt tiber
das Betriebssystem (Windows-Explorer) erstellt werden.

1 —
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24.1

i) 55757 fiar Windows®

SPS Suchen Ansicht Fenster Hilfe
TN AR

3UIWO

R S FR 4y
=5 Dieser PC
=g Workshop (&) RECHTSKICK
S5 Projekte
| Neues STEP®7-Projekt ...
[ Neues STEP®5-Projekt ...

auluo

(@uswahien]

[ Neues SSW-Projekt ...
Neue Memory Card Datei (wid),

Quelltextprojekte L3
Neuer Ordner ...
Loschen

Ordner offnen ...

) S EEEE m X P
s n dem Projekt wird ein S5

| Neues STEP@5-Projekt ...
Neues STEP®5-Projekt erstellen,
1 |

Neues SSW-Projekt ...

Neues SSW-Projekt erstellen,

Neues S5 Projekt erzeugen (rechte Maustaste)

In dem folgenden Beispiel wird ein
neues S5-Projekt erstellt.

Programm programmiert und
dieses anschliel3end mit Hilfe der
Test SPS (SoftSPS) getestet.

In der gedffneten Offline-Baum-
struktur @wird mit einem rechten
Mausklick des markierten
Ordnernamens das Kontextmenl
gedffnet. Mit Anklicken des Be-

Eigenschaften ...

1 fehls Neues STEP® 5 Projekt @
bzw. des Befehls Neues S5W Projekt... @ wird das entsprechende
Dialogfeld getffnet.

Neues STEP® 5 Projekt erstellen
Der Befehl 6ffnet das gleichnamige Dialogfeld. In das Eingabefeld wird der

Projektnamen @ eingegeben. Die Eingabe mit OK @ bestatigt.

Vil Neues STEP®5-Projekt erstellen. “ i S5/S7 fiur Windows ®
Projektverzeichnis: |A:\55 Projekte Datei SPS Suchen Ansicht Fenster Hilfe
Projektname: |Mas:hine 4711 .m}gf i = oS i [ Feea
(4) bestitigen 5 : .
. E n
@
oK Abbrechen Hilfe E|. pESiiey
= E| ‘li Dieser PC
. . . 5 £ || S5 Projekte
Wird ein Projekt-Name, der E B

nicht den STEP® 5 Regeln
entspricht angegeben, wird dieser entsprechend den Regeln umgewandelt.

STEP®5 Projektnamen Regeln
Um mit STEP® 5 Projekte, die mit dem Basispaket STEP® 5 von Siemens
unter dem Betriebssystem DOS (oder S5-DOS) erstellt wurden kompatibel
zu sein, mussen die STEP® 5 Projektnamen bestimmten Regeln folgen.

Der Dateiname muss aus acht (8) Buchstaben und der
Dateinamenerweiterung .S5D bestehen.

Die ersten sechs (6) Buchstaben sind frei wahlbar und werden bei der
STEP® 5 Projekterstellung als S5 Projektname (Dateiname) im Dialogfeld
Speichern unter Eingeben.

Sollten nicht alle sechs (6) Buchstaben genutzt werden, sind die fehlenden
Buchstaben mit dem Zeichen @ aufzufillen.

Fur die Programmdatei werden den sechs frei wahlbaren Buchstaben die
Buchstabenkombination ST und die Dateinamenerweiterung .S5D
automatisch hinzugeflgt.

Beispiel: GS-PB@ST.S5D
Eine Symboltabelle wird automatisch unter demselben Namen wie die
Projektdatei angelegt. Diese besteht aus sechs (6) Buchstaben, den
gleichen wie sie das Projekt fuhrt, gefolgt von Z0 und der
Dateinamenerweiterung .SEQ.

Beispiel: GS-PB@Z0.SEQ

1
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Dateien eines STEP® 5 Projekts
Ein STEP® 5 Projekt besteht immer aus den folgenden zwei Dateien:
Programmdatei (*.S5D)

Die Programmdatei eines STEP® 5 Projektes hat immer die
Dateinamenerweiterung .S5D.

Symboldatei (*.SEQ)
EHT MASCHIST.S 5D | Die Symboltabelle (Sequenzdatei) wird als ASCII Textdatei
B MascHIZ0.sE0  abgelegt. Die Symboldatei hat die Dateinamenerweiterung .SEQ.

Neues S5W Projekt erstellen

Fur S5W Projekte stehen zwei verschiedene Dialogfelder fir die
Namensgebung zur Verfugung. Das Standard- bzw. einzelne Dateinamen-

Dialogfeld.
Standard-Dialogfeld Neues S5W Projekt erstellen
i Neues S5W-Projekt erstellen. n In das Eingabefeld wird der
Projektverzeicris: | A7\S5 Projekie Projektnamen @ eingegeben. Die
Projektname: [Maschne 4711 @ 'eingeben '@ )/ Eingabe mit OK @ bestatigt.
(@) bestatigen)
OK Abbrechen Hilfe
Anmerkung:

Dateinamen: S5 fur Windows® unterstitzt lange Dateinamen. Die Namen
durfen keines der folgenden Zeichen enthalten: /\:*? “<>|

STEP® 5 Projektnamen habe besondere Regeln.

Dialogfeld Neues S5W Projekt erstellen (Einzel-Datei-Namen)

Ist unter Voreinstellungen
Dateinamen fir S5W-
Projekte einzeln auswahlen lassen markiert, wird ein Dialogfeld mit den
einzelnen Namen der Projektdateien gedffnet.

v [ateinamen fur S5 -Projekte einzeln auswahlen lassen

Dialogbox Voreinstellungen

[ voreinsteliungen Ist Dateinamen flir S5W-

Anszicht ] Schiiftarten ] Teut- und Hintergrundfarben ] Bausteinvergleich ] ‘“Yerschiedenes I Schreibschutz I Projekte el nZeI n au SWahIen
Sprachauswahl ] Bausteinanzeige ] Editar ] Statuszanzeige ] Kompatibilitat, ausleinverzeichnis I

Proekt: lassen markiert, wird mit Ankli-
- cken des Be.fehls !\leues S5W
Bevorzugtes Format der Pragrammdate im S5w-Projekt; | .55 - PI’Ojekt W”‘d eln Dlalogfeld

[ Dateinamen fur S5w-Projekte einzeln auswahlen lassen

mit vorgegebenen Projekt-
Namen (z.B. ProjO0l1) und der in

™ Verbindungsdaten in der 55w -Projekt-Datei speichern

I¥ Den zuletzt benutzten Ordner beim Programmstart anwahlen der geoffneten Ofﬂ | ne-
Baumstruktur ausgewahlten
Ok | _Abtreshen | |__w__ || Datei (Pfad) angezeigt.

Dialogfeld mit einzelnen Projektdateien-Namen
Der vorgegebene Name der einzelnen
Projekt-Dateien kann gedndert werden.

Durch Anklicken des Symbols Offnen wird das Dialogfeld zur
Auswabhl einer bereits vorhandener Programm-, Symbol- bzw. ? \

Datei zur S7-Hardwarekonfiguration geoffnet.

| &:155 Projekte\Projol oo

S5W — STEP® 5 Schulung TTI Trans Tech International® 2023
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[ Neues S57-Projekt erstellen % M Neues S57-Projekt erstellen
Prajekkname; Praojekkname:
c
‘ A:155 PrajekkeiProjekt 01 = .55p |A:\SS Proiekte\Prin-l\ g \55p
&
Programmdakei: (aufklappen) Programmdatei: £
o
(5] #7155 ProjeidaiProjeit 0z (55 LS (5| [#et35 Projewtsiproiot | [s5 ~]
zur Auswahl 55 -%
anklicken i
Symboldatei: == geanderte S5WW-Projekt-Datei-Namen Symboldatel: >§‘
fre)
=] ‘ #:1355 ProjekkeiProjekt 03 LSEQ =7 |A:\SS ProjekteiProjd 1 ; \SEQ
5
57-Hardwarekanfiguration: 57-Hardwarekonfiguration: 'ﬂ;
=
= ‘ £S5 ProjekteiProjekt 04 _) CF7 I3 |A:\55 ProjektsiProjn 1) g CFT
=
oK Abbrechen ‘ Hilfe ‘ oK | abbrechen | Hilfe
/ 4

Projektname Projektdatei (*.S5P)
In dieser Datei sind alle zusétzlich fir ein S5W-Projekt notwendigen
Informationen (Einstellungen) gespeichert.

Programmdatei (*.S5 / *.S5D)
In dieser Datei ist das eigentliche SPS-Programm eines 1 a5
S5W-Projektes gespeichert. Ist die Dateiendung angewéhlt o=l il
* S5 wird das S5W Dateiformat genutzt. Mit der 39
Dateiendung *.S5D wird das STEP® 5 Dateiformat genutzt
und es entfallt die Hardwarekonfigurator-Datei (*.CF7).

Symboldatei (*.SEQ)
Die Symboltabelle (Sequenzdatei) wird als ASCII Textdatei abgelegt. Die
Symboldatei hat die Dateinamenerweiterung .SEQ.

Hardwarekonfigurator-Datei (*.CF7)
Diese Datei wird bei einem S5W - Projekt angelegt, bleibt jedoch leer
(vorgesehen fur die Wandlung von STEP® 5 nach STEP® 7).

2.4.2 Neues S5 Projekt erzeugen (mit Menl — Befehlen)

Neben der Erstellung von S5 / S5W Projekten (Programmen) zu Hilfename
der rechten Maustaste ist es mdglich diese Elemente mit Ment- und
Dialogbox-Befehlen zu erstellen.

I 5557 forWidows Durch Anklicken des Befehls
| Datei | Ps Suchen Ansicht Fenster _ife ) ) .
EEE D E P ‘ Datei -> Neu @ im geoffneten
ET )| & steperprojert & STEPOSPojekt.. .
Fv— +[ & srepes prjert. | NeuesSTEP@S-PrnJEktErstE\Ien.] Kontextmenu Neues STEP@ 5_
Speichern unter [ ssweprojeit .. 2] anklicken oder
s Schlieken 57 Memory Card Datei .., Prolekt Oder Neu es SSW'
o :::I\:‘l:rl‘l:nsf‘.‘.'ﬂ-JJektanze\ger\ zuordnen... -Projekt plus einlesen von MCS-Dateien ... Projekt ® ank“cken

Neues STEP® 5-Prolekt

Der Befehl 6ffnet das Dialogfeld Speichern unter. Es werden
Projektnamen vorgeschlagen, die dem Dateinamenformat entsprechen.
Diese Namen kdnnen mit dem gewuinschten Namen ersetzt werden.

Dialogfeld Datei Speichern unter
Den Ordner, in dem das STEP® 5/ S5W Projekt gespeichert werden soll,

auswahlen.

Speichern in: | | | S5Piojekte  (auswanlen) | e EEv [T Meues S5W-Projekt erstellen.
MName Anderungsdatum Typ Gréke Speichem in: | 5 Projekte j cF E~
[T MASCHIST S50 08062021 12:05 S50-Datei 1ke ~ "
Sehnellzugrif - - Hame Anderungsdatum  Typ Grafe
[ PrOJOTST.S5D 04.06.2021 11:45 S5D-Datei 1kE Aot 471155 55.06.2021 131 o Dot ke
[ [ STEPSPST 55D 04062021 1146 $5D-Datei 1KB Schnoleugitf =7 1129e 4711 i : “Datel
|_| Riackverfaolgung S5P 05.06.2021 14:37 55P-Datei OKE
Projekiname muss den STEP 5 7l [ 7] ssw_Projekt.Ssp 04062021 1146 S5P-Diskei oke
Namensregeln entsprechen.
ati - bestatigen
Dateinamme: ‘FHDJDZST S50 Jd | t&pemhem Dateiname; [Prei01.56P (gingeben) S5W Projektnamie = Speichern
Dateiyp: [STEPS®-D ateien ["s5d) ~| Abbrechen Dateityp: [55w /57w Frojektdateien [" s5p) | &bbrechen

1
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Projektname (Dateiname) eingeben. Mit Anklicken der Schaltflache
Speichern wird das Dialogfeld Speichern unter geschlossen. Das STEP®
5/ S5W Projekt ist angelegt. Das Fenster Offline-Bausteine zur Eingabe
der Bausteine wird automatisch geoffnet.

2.4.3 Projekt-Aufbau

Die Dateien in einem Projekt werden als Objekte abgelegt. Dabei kann ein
Objekt ein S5 SPS-Programm, eine Symboltabelle, usw. sein.

Mit dem S5 fir Windows® kénnen
e Projekte verwaltet,
e STEP® 5 Werkzeuge aufgerufen,
¢ Online auf ein S5-SPS zugegriffen und

Die Objekte in einem Projekt sind hierarchisch mit einer Baumstruktur
angeordnet (&hnlich wie im Windows-Explorer). Jedes Objekt ist mit einem
Symbol gekennzeichnet.

S5 Projektstruktur (Projekt-Ebenen)
Zusétzliche Informationen zu einem S5 Projekt

Datei SPS  Suchen Apsicht Fenster Hilfe . R .
§E qu = g] & ’|\_| S5/57 for Windows® - S5W_Projekt -- A\SS Projekte\S5W_Projekt.S5P PrOJ e kt_ H I erar C h I e
o) Datei SPS Suchen Ansicht Fenster Hilfe . . . . .
2 oW e @ n @ e (D€ Hierarchie istin
-8 Desktop g
o g..ﬂ_ Dieser PC % 4y
§ -z Workshop (A =4 Desktop
= 55 Projekte 5 &l Dieser PC
-l S5 _Prajekt.s5P = El = Workshop (A:)
SR E|STEP 5@ST.55D = 17 85 Projekte
- B STEPS@Z0.5EQ Sl Fs5W Projekt.S5P i
- s e m T Ebenen aufgeteilt.
—--ll EBenutzte Operanden rajekt,
i | E.e\egunpgsliste :xiirujettiig Ebene 1 In der erSten
e i) B Gl Ebene ist das S5 Projekt
= elegungsliste
e ~ Enging (S5W- bzw. STEP® 5
etker -k Ausginge .
0 Timer i Projekt).
--D Daten 'ty Fihler i
o L Ebene 2 In Qer zweiten
oo P Perprere Ebene sind die Projekt-
= Freie Operanden - Freie Operanden datelen Und Ubel’ge'
@l Einginge G-~ Einginge . .
.10 Ausgange B10 Ausginge ordneten Obijekttyp, die
Bl Merker - Merker . f kl t
Bl S-Merker [].@ Timer Weltel’ a.u ge app
E-(D Timer -z, Fahler P
Bty Zihler []---é‘i Programmstruktur Werden konnen
-[3  Programmstruktur E-E= Rickverfolgun
o e 5 [Moslche Feblamuelen [l Benutzte Operanden
-? Mugliche Fehlerquellen [-Es8 STEPS@ST.S50 i
s ! [ Freie Operanden
Offline-Bausteine Online-Bausteine Offline-Bausteine Online-Bausteine
| Driicken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen. | Driicken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen. IEE PrOgrammStrUktur
Ebene 3 In der dritten und weiteren Ebenen EE Ruckverfolgung
angeordnete Objekte sind abhangig von dem > Magliche
ubergeordneten Objekityp. Fehlerquellen

2.4.4 S5 Projekte l0schen

S5 Projekte kdnnen geldscht werden.

@ il Durch Anklicken des Projektes mit der
b o 4 Dieservorgang kann nicht mehr riickgdngig gemacht werden! ..
Mochten Sie "STERS@ST.S5D" wirklich &schen? rechten Maustaste kann der Befehl Loschen

wen | | @US dem Kontextmenu ausgefuhrt werden.
Eine Warnung wird ausgegeben, bevor das

1 —
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[T S5/57 fiar Windows® - MASCHIST -- AAS5 Projekte\MASCHIST.S5D P rOJ e kt g e I ésc ht WI rd . G el(.jschte

sgs Suchen Ansicht Fenster Hilfe .
D | o B | () | Projekte werden auf der

gk Festplatte gel6scht.
g ‘? T_ :’_T FR -d | . y L,
S 2 Dieser Vorgang kann nicht
g' =48 Dieser . . .
= S .y SPS Projekte (&) rickgangig gemacht werden.
=] S5 Projekte
- - 59 ST.S5D
-9 PROGD15T.S5D Zur 5PS Gbertragen Strg=F5
- fiill S5W_Projekt.S5P,
(-8 STEPSPST.S50 A“mv'ﬂ'ﬂﬂ;énm =

Léschen & Laschen
Loscht dieses Projekt mit allen dazugeharigen Dateien.
Enthaltenden| J d J

Eigenschaften ... |

2.5 Einfugen von Bausteinen in ein S5-Programm
Um Bausteine in ein S5

Datei SPS Suchen | Ansicnt | Fenster Hilfe Programm einzufiigen, muss das
A |&[2 Bausteinvergleich m Fa = Programm im Fenster Offline
3 COM-Paket... (Offline — Baumstruktur) aktiviert
3 Logview werden.

O $o Dausteinanzeige Offnen des Fensters Offline
% ode r j Offline Baumstruktur _ (Ofﬂlne - BaumS'[l’uk'[ur)Z
: N(anknckenj

onine Baumstiir Mit einem Doppelklick wird das

Online - Bausteinyers S5 Programm aktiviert. Das

’— — - aktiviert S5-Programm wird in der
Titelleiste aufgelistet.

Durch Anklicken des Reiters Offline-Bausteine wird das PC-
Bausteinverzeichnis geotffnet. Hier werden die Bausteine erstellt.

Offline-Baustein-Verzeichnisses eines S5 Projektes 6ffnen

7] 55/57 fr Windows ® - STEPSPST -~ A:\S5 Projekte\STEPSPST.S5D In der Offline-Baumstruktur ist das Projekt

Datei SPS Suchen Ansicht Fenster Hilfe . .
I I durch Markieren anzuwéhlen.

Offline - Bausteinverz| Offline Baumstruktur

Zeigt die Offline-Baumsruktur an,

Offl o x - -
S |l - fili S5/S7 fur Windows® - STEPS@ST -- A\S5 Projekte\STEPS@STS5D - O
5 <
" 2 Datei 5P5 Suchen | Ansicht | Fenster Hilfe
=1 Desktop ~ -
L Dicser PC izesi &2 [&]2 Bausteinvergleich e Wl e
e Workshop (42 g Online Baumstruktur =
B = . — anklicken
=5 @ [ Offline - Bausteinverzeichnis
f Odel‘ Online -
Offline - Bausteinverzeichnis
[ili 554 Projekt.S5P S stérungsdiagnase Zeigt das Offline - Bausteinverzeichnis an.
i [#.E50 STEPSPST.S5D B
£ Suchergebnisse
Offline-Bausteine - B X

i, e Basteve <] 9 Mit Anklicken des Befehls Offline-
Baustein Format Symbol Lange Letzte Anderung Beschreibung

Bausteinverzeichnis, dem Symbol bzw.
1 — dem Reiter wird das Verzeichnis Offline —
Dricken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen, Keine CF Baustelne gedffnet.

Offline-Baustein-Verzeichnis
_ Die in einem Projekt vorhandenen Bau-

< fanklicken)

v

Baustein _ Symbol e T -| steine werden im Verzeichnis Offline —
0B 1 Cycle Execution 236 08.07.2006 12:07:05 B tei t . d iat. |
0B20 110 05.05.2006 15:05:19

FE 1 Posilberywachung 210 20.03.2006 20:27:42 Posiiberwachung Funkkionsbaustein au S el n e u n erelnan er angezelg : n
FE 41 CONT_C 1742 02.12.200313:15:59 Continuous Contral . . H H H

me cows a2 mammee Sl einem neuen Projekt ist dies ein leeres
PE 1 Pasiarlage 1516 12.05.2006 11:28:19 3 K k

PEZ EINSPEISUNG METZ 318 11,05.2006 15:29:49

PES Fak.Pumpe/Span.... 648 12.05.2006 11:53:22 Verzeichnis.

PE4 STHLFt Anzeige ... 256 04.05.2006 16:58:58

PES Betriebstundenza,.. 402 12.05.2006 11:52:04

PE6 HADU Manuele be.., 860 06.07.2006 12:02:09

PE7 HADU-Automatk 700 01.06.2006 17:35:19

PE S Globsle-Daten ] 11.05.2006 18:13:01 . . . . . .

PE 86 HADU Manuele Be... 756 18.07.2006 16:58:10 mit Proprtionalverti Um dle Uberslchtllchkelt ZU erhohen, ISt
PE 57 HADU-utomatik (... 2334 18.07.2006 16:45:56 mit Proportionalventil

PE 105 Read Analog vahs,., 330 11.04.2000 10:16:18 Read Analog Value 4694-2 ™ es S|nnV0” m|t der Automatlsch |m
Hintergrund Funktion die Fenster Offline Baumstruktur und Offline-
Bausteinverzeichnis in den Hintergrund zu bringen.

1
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Automatisch im Hintergrund

Solange der Mauszeiger sich auf

D“’““’S 5;@ Ansient Fge'ga‘“”: o D @ R o den entsprechenden Reiter
5 = =WE"-H . . .
m - = befindet, wird das somit ange-

o
=)
= anklicken
T

wahlte Fenster im Vordergrund
angezeigt.

Alle automatisch aushlenden|

= Desktop
E|lj Dieser PC

2.5.1 Neuen Baustein erzeugen

[{T] $5/57 fiar Windows® - STEPS@ST — AASS Projekte\STEPS@ST.S5D Um einen neuen Baustein ZU
erstellen, ist das Offline-
Bausteinverzeichnis in den

Datei 5PS  Suchen Apsicht Fenster Hilfe

o & @R B @M

- Lange markiert : 0 gesamt : 0 W Vordergrund Zu hOIen-
S | Baullein Symbol  Lange Letzte Anderun Beschreibun .
R ’ - Mit der folgenden Vorgehens-
euer Baustein... i ) 2 )
EINEN NEvEn Bastein reengen. 'J weise wird der Baustein OB 1 in
mNEuen Baustein einfiigen X LGl e G dem 85 PrOgramm erste"t-
Bostoi Ander Strg—;.It—O .
CEEERE G5 O Druc| Moot Bauten.__ Neuen Baustein erzeugen
- Querv| Einen neuen Baustein erzeugen. .
“ : : Durch Anklicken des Symbols
Il Quelitext exportieren... i N .
Gueltert mporteren.. bzw. mit dem Rechtsklick mit der

. .
] e | e | Maus wird das Dialogfeld zur
Auswahl eines neuen Bausteins
Offline-Bausteine Online-Bausteine .
| Dracken sie F1, um e Hite anzuzsigen. ) geobffnet.
S5W-Projekt, Dialogfeld — Neuen Baustein einfligen
Bt v i Fir das Programm-
ot S, gausten: o beispiel soll der Or-
* 55 5B 10 - * 35 . . .
o ! ganisationsbaustein,
au ppeniauswahlen .
B| S Gt OB 1 erstellt werden.
Baustein:
Abbrechen | HilFe | oK Abbrechen | HilFe ‘

Baustein
Aufklappbares Listenfeld zur Auswahl der gewtinschten
Bausteinbezeichnung. Die Z&hInummer "n" ist hinter der
Bausteinbezeichnung in das Textfeld Baustein einzugeben.
Format

Bei einem S5W Projekt kann das Format fiir einen Format:
neuen Baustein, in dem der neue Baustein & e 5
programmiert werden soll, ausgewahlt werden.

S5-Schrittkette
S5 fur Windows® bietet die Maglichkeit, Schrittketten
in unterschiedlichen Konfigurationen zu erstellen.
Zum einen kdnnen Schrittketten erstellt werden, die kompatibel zu den
Schrittketten sind, die mit GRAPH® 5 von Siemens, realisiert worden sind.
Zusétzlich besteht die Moglichkeit, Schrittketten grafisch zu realisieren, die
keine Standard-Funktionsbausteine bendtigen.

| S5-Schrittkette

2.5.2 Baustein-Eigenschaften

Um die Eigenschaften eines Bausteins einzugeben, ist das Dialogfeld
Eigenschaften zu 6ffnen. Ein Grof3teil der Informationen, die in dem
Dialogfeld Eigenschaften angezeigt bzw. eingegeben werden kdnnen,

sind im Bausteinkopf gespeichert.

1 —
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[iT] 55/57 fiar Windows® - SSW Projekt — AASS Projekte\SSW._Projekt.S5P

(D N R e D B MR W T Ein GroRteil dieser
g Informationen wird mit in
L] i e Bausteine arkiert 1 gesamt odelings markiert: gesamt .
g :I?u:t:eli‘n MFnlmat Syr%nl ED?HME * ietz‘te Andemn‘; Ees’:hreih:ny 1“"' f d'l . mz.r k 'mz den LadeSpelCher der SPS
o | M= e— . tibertragen und steht somit
LI auch Online zur
T Sotencigenchte g Verfligung.
Zur $PS dbertragen Strg+F5 Das Dlalogfeld
Alle Bausteine zur SPS Obertragen . .
St o Eigenschaften wird
Drscen e P m e e oncvesen v | QeOffnet.
Dialogbox Baustein Eigenschaften
m Eigenschaften OB 1 b Beschieibung: |Beschrelhung der Funkhion des Bausteins
Beschreibung: |Eeschreibung der Fu_nktion des Bausteins Der TeXt, der unter
Bblothesnunmer; [ 12565 Beschreibung eingegeben wird,
PG-Kennung: 080 wird vorrangig vor der Einstellung
Erstellsprache: Anwei?“gskﬂmmentara in den Bausteinverzeichnissen
Anzahl: 1] A . .
Erzeugt am: 09.08.2023 17:17:25 g . (Offline- / Online-Bausteine)
ange:
Letzte Anderung:; 09.08.2023 17:17:25 & angezeigt_ Der Kommentar kann
Lange gesamk: 1z Metzwerkkommentare: b|S ZU 60 ZeIChen betragen und
Anzahl Netzwerks: 1 Anzahl: 0 . .. . ®
o wird nur von S5 fur Windows
anzahl Sprungmarken: i Lénge: 0
Referenzen: VerWaItet
Verwendst: | Bibliathek snummer: 12345
‘Wird verwendet von: | == . A
STEP® 5 nutzt die Bibliotheks-
o strecen | HiFe nummer zur Kennung von Bau-

steinen (OB, PB, SB, FX, DB und
DX). Diese funfstellige (5) Kennziffer wird mit dem Baustein in der SPS
abgelegt. Bausteine, die von Siemens erstellt wurden, haben immer eine
Bibliotheksnummer.

Die PG-Kennung dient zur Identifikation des = -emng: 128
Programmiersystems. Die verschiedenen Versionen der STEP® 5 Program-
miersoftware haben je eine Kennnummer. S5 fiir Windows® nutzt die
Kennung 128 die von keiner STEP® 5 Programmiersoftware genutzt wird.

2.6 S5 Baustein — Editor (Editorfenster)

[T 55/57 fr Windows® - SSW,Projekt - ASS Projekte\SSW_ProjektS5P '™ Der Baustein-Editor wird

;“M‘?S 5“5;” Q’;ﬂ“‘”t f;;*;": S EE @ e = aus dem Fenster Offline
3 0 & = . .
(Online) — Bausteine

aUIWo

S M2l heraus aufgerufen. Hierzu
im i S @ -E] D@ Ale Bausteine | ¥4 Markiert: 1 gesamt: 1 | Codelange markiert: 12 gesamit: 12 . . m . .
g Baustein Format Symbol Lan.. Letzte Anderung  Beschreibung Bibliothel Funkti glbt €s zwel Mog“Chkelten
= OH1 Beschreibung der F... 12345

Den Baustein, fur den der
Editor gedffnet werden soll,

Andern  Strg+Alt+0

Drucken

A Baustein dndem, Editor starten. doppelklicken.
Queltet impotirer. eineditor Den Baustein, fiir den der
wird geoffnet . .
| Offline-Bausteine | Online-Bausteine Edltor geOffnet Werden so”1
{Drilcken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen. UF NUM markleren und mlt elnem

rechten Mausklick den Befehl Andern im Kontextmen anklicken.

Die Programmiersprache STEP® 5 bietet mehrere Darstellungsarten an, die
je nach Neigung und Vorkenntnissen eingesetzt werden kénnen. Bei
Einhaltung gewisser Regeln lasst sich das Programm in Anweisungsliste
erstellen und anschlieRend in eine andere Darstellung umsetzen.

1
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Kontaktplan (KOP)

Bei der Programmiersprache Kontaktplan hat man die Erfahrungen aus der
Zeit des Aufbaus von Steuerungen mit Relais ibernommen.

Der Kontaktplan hat sehr viel Ahnlichkeit mit dem Stromlaufplan. Er ist eine
grafische Darstellung der Signalverarbeitung, die an die Realisierung mit
Relais gebunden ist.

KOP ist eine Darstellungsart, die nicht direkt als Anweisung fur die SPS
genommen werden kann.

Das Programmiersystem enthalt ein Ubersetzungsprogramm, welches die
KOP-Bilder in Anweisungsliste (AWL) umsetzt.

Funktionsplan (FUP)
Der Funktionsplan kann auch als grafische Darstellung der Schaltalgebra
verstanden werden. In grafischer Form werden die funktionellen
Zusammenhénge der Signale dargestellt.

Die einzelnen Funktionen, die miteinander verknipft sind, werden als
Symbole dargestellt. Die Kennzeichnung der Funktionen erfolgt innerhalb
der rechteckigen Symbole.

& UND - Funktion

>=1 ODER - Funktion

Anweisungsliste (AWL)
Man kann eine Anweisungsliste auch als die Assemblersprache der SPS
verstehen. Die Darstellungsart Anweisungsliste (AWL) wird verwendet, um
Funktionen zu programmieren, die sich nicht in den Darstellungsarten
Kontaktplan oder Funktionsplan programmieren lassen (komplexe
Funktionen).
In der Anweisungsliste ist das Anwenderprogramm in der Form dargestellt,
in der es auch im Programmspeicher gegeben wird. Jede Zeile enthalt als
kleinste Einheit des Programms eine zweiteilig aufgebaute Anweisung
(Steuerungsanweisung). Diese bestehen aus dem Operationsteil und dem
Operandenteil.

Darstellungsart Auswahlen
Durch Anklicken eines der Menlpunkte KOP, AWL oder FUP im Menl
Darstellung wird zwischen den Darstellungsarten der Programmiersprache
STEP® 5 umgeschaltet.

o KOP (Kontaktplan)
e FUP (Funktionsplan)
o AWL (Anweisungsliste)

[T $5/57 fir Windows ® - SSW_Projekt -- AASS Projekte\SSW_ProjektS5P P ro g ram mte | I e d | e | n d en

SR e DhEEEERRA XD grafischen Darstellungs-

Anweisungsliste (AWL) Strg+Alt+F7
Datei SPS  Suchen Baustein Bearbeiten Einfugen  Darstellung | Ansicht Fenster Hilfe m
ola, P10 x [ arweisungsiiste vy sugeAteR | arten FUP Oder KOP
= PB 10 [ Functionspian (FuR Y auswahlen) stro-Fr (FUP) _Stg-F7
D: g, wenn maglich, als Funktionsplan (FUP). | t ”t d k
Netzwerk 1:  Netzwerktitel [ LT3 S00 2 erstellt wuraen, konnen

ntakiplan (KOP) _Strg+F3

- Darstellung, wenn maglich, als Kontaktplan (KOP). | Immel’ |n dle Dal’ste”ung
AWL umgewandelt werden.

Strg=+S

¢ || [Marke "a... T Operand Komme

Dabei ist zu beachten, dass diese Umwandlung nicht unbedingt die
effizienteste Losung in der Anweisungsliste ergibt.

Programmteile, die in AWL erstellt wurden, kdnnen nicht immer in KOP
oder FUP umgewandelt werden. Programmteile, die nicht umgewandelt
werden kénnen, bleiben in AWL.

1 —
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Datei SPS Suchen Baustein  Bearbeiten Einflgen Darstellung Apsicht Fenster Hilfe

ik oh & AL B @ R W =@

g q PE10 x

= PB1D B, = [m]amem 2

Netzwerk 1 : @ In dieses Feld kann ein "Netzwerk-Titel” eingegeben werden

[=]
=
§ [In dieses Feld kann ein Netzwerk-K geg werden @
| Marke | Anweisung Operand Kommentar
; Hier wird die Logik eingegeben.
wJe nach Darstellung in AWL, FUP oder KOP
; Logic in Darstellung AWL
u E0.0 :Zustand von Eingang-Bit E0.0 ins VKE ibertragen
] E01 :Zustand von Eingang-Bit E0.1 mit VKE verkniipfen
= A0D + Zustand des VKE's dem Ausgangs-Bit AD.0 zuweisen
BE

Offline-Bausteine Online-Bausteine

UF NUM RF INS

{Driicken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen.

Seite 2-15

Bei der Umwandlung gehen
keine Programmteile
verloren.

Programmteile, die in KOP
erstellt wurden, kdnnen
nicht unbedingt in FUP
umgewandelt werden.
FUP-Programmteile
kénnen dagegen in KOP
umgewandelt werden.

2.6.1 Programmieren in KOP/FUP

Datei SPS Suchen Baustein Bearbeiten Einfgen Darstellung Ansicht Fenster Hilfe

it mh &7 D& B @ FEEE m e

S|4 .~ PB10 x
El
= PB 10 23, . _
o || Netzwerk 1 :@In dieses Feld kann ein "Netzwerk-Titel” eingegeben werden
=
= |[In dieses Feld kann ein Netzwerk+} gegeben werden
@
| Marke | Anweisung Operand Kommentar

E1.0— &

E1.1—

E12—] A10
E13— —| =

Offline-Bausteine Online-Bausteine

{Drucken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen. UF NUM RF INS

] $5/57 fidr Windows® - SSW_Projekt - AASS Projekic\SSW_Projekt SSP - [PB 10]

Datei SPS Suchen Baustein Bearbeiten Einfigen Darstellung Ansicht Fenster Hilfe
L he DhEEEERRA =D
4. PBN x

PB 10

aUIWO

B
=

Netzwerk 1 : @ In dieses Feld kann ein "Netzwerk-Titel” eingegeben werden

=]
E
= |[In dieses Feld kann ein Netzwerk-Kommentar eingegeben werden [ ]
@
| Marke | A g Operand Kommi
E11 E12 E13

E10
1] 11 1 11 |
1 1t { 1

Offline-Bausteine Online-Bausteine

{Dricken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen. UF NUM RF INS

Symbole der Funktionsleiste in FUP

+ X| A

&l > 2| Sl @ "

Die am haufigsten
verwendete KOP- bzw.
FUP-Elemente stehen
direkt in der Symbolleiste
zur Verfigung. Durch
Anklicken mit der Maus
wird das Element an der
markierten Stelle in dem
Netzwerk eingefugt.

Alle weiteren
Elemente werden
Uber das Dialogfeld
FUP / KOP Elemente
einfigen angezeigt
(anklicken des Symbols
Elemente einfugen).

REERE

Anmerkung:
Die Symbolleiste ist nur sichtbar, wenn das Logik-Eingabefeld aktiv ist (weil3er
Hintergrund).

Eingang eines Funktionssymbols negieren.

kn
Xl
_|:":|

Aufruf einer UND Funktion.

&

Trans Tech International® 2023

Zusétzlichen Eingang eines Funktionssymbols einfigen.

Eingang eines Funktionssymbols bzw. Funktionssymbol I6schen.
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._}_1 Aufruf einer ODER Funktion.

= | Aufruf eines Speicherglieds mit vorrangigem Ricksetzen.
F

Aufruf eines Speicherglieds mit vorrangigem Setzen.

Eﬂ Aufruf des Menis zur Auswahl der Zeitfunktionen.

Aufruf des Menus zur Auswahl der Zahlfunktionen.

F
S
1
:

Aufruf des Menis zur Auswahl der Vergleichsfunktionen.

Funktionsbaustein einfuigen.

Zuweisung. Zusatzlichen Ausgang hinzufiigen bzw. Zwischenmerker
setzen.

Elemente einfligen. Ein Auswabhlfeld wird geéffnet, in dem Elemente, die in
""" das Editor-Fenster eingefligt werden kdnnen, angeboten werden.

Symbole der Funktionsleiste in KOP
Brid —dAFHF 4k < 7 2 B .. X = « 1t | B

,1
IREN

Einflgen eines Kontakts (Element).
SchlieRen eines Parallelzweiges rechts von der markierten Position.

I:"' Offnen eines Parallelzweiges rechts von der markierten Position zum

4
Einfligen bzw. Anfligen einer Linie nach rechts. In Parallelzweigen wird in
alles Zweigen eine Linie nach rechts eingeftigt.

4F Einfugen eines Kontaktes (Offner — NO) rechts von der markierten Position.

e Einfligen eines Kontaktes (Schliel3er — NC) rechts von der markierten

__ | Position.

4 Negieren eines Kontakts rechts von der markierten Position. Aus einem
Offner (NC) wird ein SchlieRer (NO) und umgekehrt.

e Anfugen (Erzeugen) eines Ausgangs rechts von der markierten Position
(Mehrfachzuweisung).

Einfligen eines Zwischenmerker rechts von der markierten Position.
5 Aufruf eines Speicherglieds mit vorrangigem Riicksetzen.
R
Fi Aufruf eines Speicherglieds mit vorrangigem Setzen.
5
FE Funktionsbaustein (FB FX) einfugen.

Element einflgen.

Mit diesem Symbol wird ein Dialogfeld gedffnet, aus dem alle mdglichen
Elemente zum Einfugen ausgewéhlt werden kénne. Es wird eine Vorschau
angezeigt, wie das Element im Netzwerk platziert wird.

I ——————————
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x Loschen eines Kontaktes rechts von der markierten Position. Das
geldschte Element wird durch eine Line ersetzt.

Anfligen einer Linie nach rechts. Loschen einer Linie rechts von der
markierten Position. Uberschreiben eines Kontakts mit einer Linie rechts
von der markierten Position.

Anfugen einer Linie nach links. Léschen einer Linie links von der markierten
Position. Uberschreiben eines Kontaktes mit einer Linie links von der
markierten Position.

Anfligen einer Linie nach oben. Ldschen einer Linie oberhalb der
markierten Position.

Anfugen einer Linie nach unten. Loschen einer Linie unterhalb der
markierten Position.

Zweige nach rechts von der markierten Position zum Einfligen eines
Kontakts (Element) 6ffnen.

T
=
B

2.6.2 Zuséatzliche Elemente

Durch Anklicken des Symbols Elemente einfligen wird ein
neues Auswabhlfeld gedffnet, in die Elemente, die in das
Editor-Fenster eingefligt werden kénnen, angeboten werden.

Elemente fur FUP und KOP auswéahlen

7] 55/57 far Windows® - SSW_Projekt -- A\SS Projekte\SSW_Projekt.S5P - [P 10]

Datei  SPS Suchen Baustein Bearbeiten Einflgen Dastellung Ansicht Fenster Hilfe Datei SPS  Suchen Baustein Bearbeiten
Piezei i R & D B EE R = (2 2 eh & DR A
g | T Netzue "
g X g 4 PB 10° x
H PB10 &2 4015 T @y 5 s B PB 10 B, Und Umschat-F2 | & >0 § 3 @ % § e = ..
. ) Unschat-r3
Netzwerk1:  Nur in Darstellung FUP bzw. KOP KIick Netzwerk 1:  Nur in Darstellung FU|
=) d anklicken =
= [ jodaer| : Unschat= s
“ % rechte Maustaste Eingang negieren - Alt+FS
S T
e
B
Elem:
e o a2
Yo .
Typ éndern El
Gehe zu voriger Verwendung Strg +Umschalt+FT §5-Schrittkettenelement »

Das Dialogfeld Elemente fir FUP und KOP auswéhlen wird geoffnet.

Der Inhalt dieses Auswahlfelds ist abhdngig von der eingestellten
Darstellungsart (KOP/FUP) des Bausteins.

Zusitzliche Elemente (KOP)

Vi Element far FUP und KOP auswahlen = E “
oo o atzliche El
e Zusatzliche Elemente (FUP
L Negerter Kantakt —1f|— 777 EN
-+ spule —0-| ZAEHLER i Element far FUP und KOP auswahlen o =
[, —— v a -
fr Rilcksetzen ——(R)-] {1 Bitverkniipfung Vorschau:
e Setzen —(5)] —lm  ouaLl— . B2 Timer 272727
1T RS-FipFiop (RS) - Impuis (1) ZAEALER
LT SRFlipFlop (5R) % Verlangerter Impuis (SV)
D Timer .S DEZ[— ... 40 Einschaltverzogerung (SE) 7TV
T Impus (1) T Speichernde Enschaltverzoge —r
T Verlangerter Impuls (sV) _law <O Ausschaltverzigepes —1s
{ & Einschaltverzbgerung (58) EHZD Zahler m —{ 7w DUAL [~
i AT Speichernde Einschaltverzige gud Zahler (2v /7R DEZ
Lot Busschaltverzbgepme— .—R 0 Zaher 2V /R) B
Q3 zahl anklicken {2 vergleicher s al-
e ={Z1 Verschieben
Lo Zahler v/ ZR) o>
{3 vergleicher {22 FB/FX-Aufruf (unbedingt)
C:l :;rsdueben {2 FB/FX-Aufruf (bedingt)
T >
(L] FB/FX-Aufruf (unbedingt)
{1 FB/FX-Aufruf (bedingt) < —
- 5 bestatigen
bestatigen
vt e
abbrechen we |

Element in ein vorhandenes Netzwerk einfigen (FUP / KOP)
Soll ein zusatzliches Element in die Logik eingefligt werden, ist die Position
im Netzwerk zu markieren. Durch Anklicken des Symbols in der linken
Halfte der Dialogbox wird im rechten Teil eine Vorschau des in das
Netzwerk mit den eingefligten Elementen (rot hinterlegt) angezeigt. Mit OK
wird das Element an die markierte Position im Netzwerk eingefugt — wie in
der Vorschau angezeigt —.
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Element in ein vorhandenes Netzwerk einfigen (FUP)
Netzwerk vor dem Einfligen des zusatzlichen Elementes. Die

= T T “ 2B FEinfligeposition ist markiert.
Fon el 777777 (i $5/ST fiir Windows ® - SSW_Projekt -- A:\S5 Projekte\SSW_Projekt.S5P = B
s (SV ED:I sl Datei SPS Suchen Baustein Bearbeiten Einfugen Darstellung Ansicht Fenster Hilfe
3 o ot is ”"I . = Lo @ DR B ®F =
0 mshavemgene 229227 | TW DUAL S0 P x| 3
’j‘z:';:m_, et A0 z PB10 ey, X ola>t i @ §nE = ..
:'J"“':d'“’;,; —R 04‘:| Netzwerk 1: Darstellung FUP ist ausgewahit (ankiicken)fl
Skt e
i
i » . Einfiigeposition o ;Iﬂ

= | o ) | e =
i S5/S7 fur Windows® - S5W_Projekt -- A\S5 Projekte\S5W_Projekt.S5P = B )
e Net%we_rk nach dem Einflgen des
e - <~ .. .| zusatzlichen Elementes.

I } Element in ein vorhandenes

L~ S Netzwerk einfigen (KOP)
P MR Netzwerk vor dem Einfligen des
‘ . zusatzlichen Elementes. Die Einfuge-

. | position ist markiert (blaues Kreuz).
= S5/57 fur Windows® - SSW_Projekt -- A\SS Projekte\S5W_Projekt S5P - olEl

ST e SheNEELE S Netzwerk nach dem Einfigen des

H Y e -wwooian-x-c0a0 | ZUSAtZIichen Elementes.

- | Metzwerk 1:  Darstellung FUP ist ausgewahit (ankiicken] |

= E00 E01 E02 K00 @2l
| I T ,
I F 1t |

)
} )
EinfLigeposit\ona markleren ) & S5/S7 for Windows® - SSW_Projeki -- A1S5 Projekte\SSW_ProjekiS5P - olEN
< ﬂﬂ Datel  SPS  Suchen  Baustein  Beardeiten  EInfOgen Dantelung  Ansicht  Fenster  Hite
et EE Y T e Dk R EE IR e
Driscken Sie F1, um die Hife anzuzeigen. IF MUM BF NS ] 4 PRI X I3
5 ) , [ p——— P Xwe 1
Element fur FUP und KOP auswahlen - 8 n ~, Netzwerk 1: Darstellung FUP ist ausgewahit

[ 3 swvenmisfna vorschau 5 7
=S Timer ke E0.0 E01 E02 S IMPULS A0D
o [N I I T s a ; 1

272
T esargester Inpuis (5V) E00 E01 E02 SINPULS A0 ; | i |
AT Brschaitverzagenmg (5E) |} 4 | 1} H Q -+ 0—
AT Spechernds Enschaltverzige 272—{TW  DUAL|—.
1 amschaltverrsgerg sr—tw ouaLl— .
3 2aver - _[Pa—"
3 3 vergekhar L
2] verschieben R DEZ

23 P unbedngt)
2 PP A (bedingt)

< > -
HJ
M 7 s

o ] e |

2.6.3 Operand / Variable in Verknlpfung einfligen

KOP) mussen mit Operanden / Variablen ersetzt werden.
Die Positionen zur Eingabe der Operanden kdnnen mit der Maus oder mit
der Tastatur angewéahlt werden.

“f €  Eingang 1 des UND Gatters anklicken.
Mit der Tastatur z.B. E0.0 (Eingang Byte 0, Bit 0) eingeben und mit der

Taste EINGABE (oder TAB) bestatigen. Der nachste Platzhalter ist bereit zur
Eingabe des nachsten Operanden (Variable).

Anmerkung:
Werden die Operanden absolut eingegeben, ist bei der Eingabe nicht auf
Grol3schreibung zu achten. Die Bezeichner der Operanden werden
automatisch mit der Eingabebestétigung in GroRbuchstaben umgewandelt.

Sollten Sie einen Platzhalter mit einem unzuldssigen Namen (z.B. keine
absolute Adresse) ersetzt haben, zeigt S5 fur Windows® eine Warnung an.
Wenn keine zuséatzliche Mausbewegung mit Anklicken durchgefuhrt wurde,

ist der zweite Eingang (durch Betatigen der Taste EINGABE) des UND

1 —
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il S5/S7 fur Windows® - S5W_Projekt -- A\S5 Projekte\S5W_Projekt.S5P

Datei SPS Suchen Baustein Bearbeiten Einfigen Darstellung Ansicht Fenster Hilfe

s e vl o = I Y O S B

= - |

Seite 2-19

Gatters bereits aktiv. Mit der Tastatur
des nachsten Operanden (Variable)

eingeben. Die Eingabe mit der Taste
EINGABE bestétigen. Durch Betatigen

[=RIE s PB 10" x
=
3 PB 10 2y,
B 0 — Ak A il X sty
°
= | Netzwerk1: Operanden / Variable einfugen
2.2 222 2.2 7.7
i N et

Kl |

Offiine-Bausteine

Online-Bausteine
Driicken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen

der Taste EINGABE wird das nachste
Eingabefeld, das Namensfeld des
Ausgangsoperanden, zur Eingabe
vorbereitet.

i S5/S7 fiir Windows® - S5W_Projekt -- A:\S5 Projekte\S5W_Projekt.S5P

Datei SPS Suchen Baustein Bearbeiten Einfogen Darstellung Ansicht Fenster Hilfe
S ke D 2w EEEE W e
4 PBAOT x

PB 10

aUWO

By
o
G —

Operanden / Variable einfigen

e X = & 1

auuG

Netzwerk 1 :

nachsten Operanden brauch nicht
angeklickt werden, da dieser bereits
.|| markiert (blau hinterlegt) ist. Mit der

— & 227972

Offline-Bausteine | Online-Bausteine

Driicken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen.

Tastatur den nachsten Operanden
(Variable) eingeben und mit der Taste
EINGABE bestatigen.

Das Netzwerk sollte jetzt wie folgt

o

il S5/S7 fiir Windows® - SSW._Projekt - A\S5 Projekte\S5W_Projekt S5P - o
Datei  SPS Suchen Baustein Bearbeiten Einfugen Darstellung  Ansicht Fenster Hilfe
i oh & S h B o0 EEE @E o
S 4 7 PB 10~ x 13
g PB 10 23,
SX = a1 i E@N S =
g
= | Netzwerk 1: Operanden / Variable einfigen -
E00— &
Fot_l A0
E0.2— —' -
q .H
Offline-Bausteine | Online-Bausteine
Dricken Sie F1, um die Hiffe anzuzeigen

aussehen:

i S5/57 fur Windows® - SSW_Prajekt - A\S5 Projekte\SSW_Projekt.S5P - o
Datei  SPS Suchen Baustein Bearbeiten Einfugen Darstellung  Ansicht  Fenster  Hilfe
SR e D B e o
S 4 7 PB10*** x L3
2 PB 10 By
[ B X+ + t 1
°
= | Netzwerk1: Operanden / Variable einfugen -
E0.0 E01 E0.2 A0.0
I | L |} [ |

}L—( ; | { | 0 |

il JJ

Offline Bausteine | Online-Bausteine
Drucken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen.

Operanden-/Variablen - Eingabe mit Intelllgenter Eingabehilfe

m Voreinstellungen M|t del‘ |nte”|genten
Anzicht ] Schriftarten ] Test- und Hintergrundfarben ] B austeinvergleich ] Yerzchiedenes ] Schreibschutz ] Elngabehllfe konnen
Sprachauswahl ] Bausteinanzeige Statusanzeige ] Kompatibilitét] PlDiEkt] Eausleinverzeichnis] Operanden’ d|e in der
[Bausteineditor) ) _ Symboltabelle definiert

[ Bausteine auf SPS und Rechner speicherri Sind mlt ein paar KIleS
¥ Intell Eingabehilf . . .
[; :: 'ie.”te L Le]d _ in die dargestellte Logik
v Lt b
. S?s:dm eberw.elhem ”;e uizieren (Darstellung FUP, KOP
-Adresshereiche priffen
. oder AWL)
v S7-Schlisselworte hervorheben .
ubernommen werden.
bestitigen |
oK Abbrechen | | il |
Anmerkung:
Da bei Anderungen in Projekten mit langen Symboltabellen das automatische
Einblenden der intelligenten Eingabehilfe stérend sein kann, kann diese
Option ausgeschaltet werden.

Operanden einfligen Darstellung AWL

Alle bereits in der Symboltabelle definierten Operanden kénnen in die Logik
tubernommen werden.

Nach Eingabe der Anweisung © wird eine Liste der moglichen Operanden

@ (nur A.., nur E.., nur M..,

nurT..,

nur Z..) gedffnet. Wird die Leertaste

nach Eingabe der Anweisung @ betétigt, wird eine Liste aller moglichen

Operanden @ gedffnet.

Trans Tech International® 2023
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] S5/S7 fur Windows ® - S5W_Projekt -- A:\S5 Projekte\S5W_Projekt.S5P  — =
Datei SPS Suchen Baustein Bearbeiten Einfigen Darstellung  Ansicht Fenster  Hilfe
dath & D E S EE RN =@
S|4 PB10t* x| Symboitabelle b
2 PB10 B3
e MNetzwerk 1: Operanden [ Variable einfiigen 1=
= [ Marke [ Anweisung Operand K

Anweisung eingeben
El]2

R

W|rcl elngeiug[

;Motor EIN Taster
:Schutztiir_2

sHydraulik_EIN
Stokel 2

Doppelkdick

‘ o

Online-Bausteine

Liste wird gedffnet

Offline-Bausteine

Driicken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen. Keine CPU angewshlt.

Operanden einfugen Darstellung FUP

i S5/ST fur Windows® - SSW_Projekt -- A:\S5 Projekte\S5W_Projekt.S5P - 0
Datei SPS Suchen Baustein Bearbeiten Einfagen Darstellung Ansicht Fenster Hilfe

Lwe D B EEERNM X@

g4,/ PBwe x| smbolabele | b
H PB10 By X =

= | Netzwerk 1: Operanden / Variable einfiigen 1=
= [

m@)

;Motor EIN Taster
;Schutztir_2

' o

Online-Bausteine

Offline-Bausteine

Drizcken Sie F1, um die Hiffe anzuzeigen. Keine CPU angewahlt. L

Kapitel 2

A (A — Ausgéange),

E (E — Eingange),

M (M — Merker),

T (T — Zeiten) ,

Z (Z - Zahler)
Ein Doppelklick ® auf den
Operanden in der Liste fugt
diesen Operanden in die Logik
ein @,

In der Darstellung FUP ist die
Position, an der der Operand
eingefugt werden soll zu
markieren® (blauhinterlegte
Fragezeichen bzw. blinkender
Eingabemarke). Wird jetzt die
Leertaste betatigt, wird eine Liste
der moglichen Operanden
geoffnet @. Wird anstelle der
Leertaste ein Operandenbe-
zeichner eingegeben, werden nur
Operanden, die diese Type
entsprechen angezeigt.

Ein Doppelklick ® auf den Operanden in der Liste fligt diesen Operanden

in die Logik ein @.

Operanden einfiigen Darstellung KOP
_—

[l S5/S7 fur Windows® - SSW_Projekt -- A\S5 Projekite\S5W_Projekt.S5P
Datei SPS Suchen Baustein Bearbeiten Einfugen Darstellung Ansicht Fenster Hilfe
e D B EEERM =
S 4 - PB 10" X Symbaltabelle 3
g FB 10 By,
- - 13
=]
= Eingabemarke I
= || Netzwerk1: Operanden / Variable einfugen A =
e SR FYTIP o T
it S Q O — o
_r Liste wird gedffnet
mit Leertaste
E 0.0 sMotor EIN Taster
EO.1 ;Schutztur_2
.. sHydraulik_EIN
sStiikel 2
; _.
Doppelklick (3)
‘. »
Offline-Bausteine | Online-Bausteine
Driicken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen. Keine CPU angewahlt, [l

Dialogfeld Operand auswahlen

In der Darstellung KOP ist die
Position, an der der Ope- 7.7
rand eingefiigt werden

soll zu markieren® (anklicken
der roten Fragezeichen). Die
markierte Position wird durch
eine die blinkende Eingabemarke
angezeigt.

Neben der Intelligenten Eingabehilfe steht eine Dialogbox zur Verfigung,
die ebenfalls die Auswahl von Operanden ermdglicht. Durch Rechtsklick
auf die Position, an der ein Operand eingefuigt werden soll, wird ein

Kontextmeni geéffnet.

Durch Anklicken des Befehls Operand einfliigen wird das Dialogfeld
Operand auswahlen geoffnet. Hier kbnnen neben den Operanden, die in
der Symboltabelle definiert sind, auch die Daten der vorhandenen

Datenbausteine ausgewahlt werden.
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[l S5/S7 fur Windows® - BOS6517 -- Ki\_S5-S7 BASIC\__SPS Programme Schulung\S5W Ubungen, Beispiele\Lange Pro.. — &

Datei SPS Suchen Baustein Bearbeiten Einfigen Darstellung Ansicht Fenster Hilfe

S N R DE B EEE W =P i

ey = Durch Anklicken von OK
= PB 108 2, & i P @Y o

wird der markierte

— il Operand auswahlen - olEN| Operand (bZW Daten) an
/ . .

Netzwerk 6:  Vorgang beendet

auug

m;g;q ;Do die durch Rechtsklick
Einfiigemarke &

markierten Position in die
F— & Eeomen: Logik eingeflgt.

Eingang loschen
Eingang hier einfugen

Eingang danach einfiigen

[£] DB 10 -DB10 Datenbaustein aligemein
DB 11 -DB11 DB Positon Werkzeug
i DB 20 -DB20 DB Seidel

Operand auswahlen... [£] DB 103 -DB103 DB Balluff Enti
Element einfiigen, B [£] pB 180 -DB180 Daten Wi
anklicken [Z) pB 181 -DB18B1 DB Werkzeugnummer
Element [oschen k
Gehe zu voriger Verwegliung StrgoUmscNoFJ o ‘ (A g .

i Operand auswahlen = D“‘ DaS Einfugen der Im
= Dialogfeld Operand

Ausgénge

Merker il Operand auswahlen = 8 a Swahlen

Timer U

Zahler _ @[ Symbole ~
Ezo 20 B4 Datenbausteine aus ewahlten
E2Z1 21 Kettenschmierung aktiv [g) DB 10 -DBI0 Datenbaustein allgemein g
=]z 2 22 Kettenschmierung passiv Ketten [g] pB 11 DBIL DB Position Werkzeug
E923 23 Kettenschmierung passiv Umlaufe Ej o520 0B20 DESeddl Operanden (Daten)
E=z4 24 Interval Schmierung Rotation [£) 0B 102 DB102 DB Baluff Beladen
E25 25 Typwechsel £] 08 103 DB103 DB Baluff Entladen . .
Ez6 26 n [Z] DB 180 -DB180 Daten Werkzeuge kann In a”en drel
Ez7 7 &-E] 08 181 DB181 DB Werkzeugnummer
Ez8 8 5 DW O KF 40

Bz 210 Ty

ovs Darstellungsarten

Ez11 21t Ty u 51 DW 2 KF 42
Ez12 712 An e 51 DW 3 KF 43
BN 713 213 Anzeige Tauchzeit 51 DW 4 KF +4 (FUP KOP und
EHZ15 215 Zshler Pausenprogramm 51 DW 5 KF 45 t)

= peripherie 51 DW 6 KF 46 .
EPwo PWO 51 DW 7 KF +7 AWL) durchgefuhrt
Ervo pro 51

[EDPW 128 PW128 Strommessung IR-Strahler L3 51 DW & KF 45 d
EZPW 130 PWI30 Reserve 51 DW 10 KF +10 werdaen.
EDPW 132 PW132 Reserve L 51 DW 11 KF +11

Bausteine 31 DW 12 KF +12

O Daterbausteine 51l DW 13 KF +13
= 31 DW 14 KF +14
51 DW 15 KF +15
51 DW 15 KF +16 v

o

Operandname: [DW &

2.6.4 Neue Netzwerke

Ti S5/57 fiir Windows® - SsW-Prajekt - A Mit einem rechtsklick auf die

Datei SPS Suchen Baustein Bearbeiten Einfugen Darstellung Ansicht Fenster Hif Netzwerknummer kOnnen aus
B Eiime DEEEEE WM O dem geoffneten Kontextmenu die
L Lo BB X (Rechtskiicks Befehle Neues Netzwerk bzw.
Netzwerk am Ende einfligen
ausgefuhrt werden.

Mit dem Befehl Neues Netzwerk
wird ein Netzwerk eingefligt. Das
momentan aktive Netzwerk

(Netzwerknummer markiert) und

auIwo

Netzwerktitel

Baustein speichern

Baustein zur 5P5 Gbertragen
Neues Netzwerk einfigen

. Meues Netzwerk am Ende einflgen

r Abschnitte reduzieren / enneitern

me»{S?fur\'\ﬁndows@-S5Prcgramm[l‘| -- A:\S5 Programm 01.55P a”e dahinter Iiegenden
Datei SPS  Baustein Bearbeiten ?ﬁlgen‘ Darstellung  Suchen Ansicht  Fenster  Hilfe NetZWEfke erhalten elne um eInS
iz fieues Netawerk sug-F2 BF] | g (1) erhohte Netzwerknummer.
ke L :‘:“'”" E""“‘"f“‘“"” — — Das eingefiigte Netzwerk erhalt
° : e Netzwerk am Ende einfiigen F2 die momentane
= Netzwerk 1:  Eingabefeld A Seicner Neues Neti\rleikuzT_Bra:usteinende einfiigen. Netzwerknummer.

Durch Anklicken der Befehle Netzwerk am Ende einfligen wird hinter dem
letzten Netzwerk ein neues Netzwerk angefiugt.

Die gleichen Befehle sind auch im Menl Einfliigen vorhanden.

Netzwerkkommentar und Netzwerktitel eingeben
In dem aktiven Eingabefeldfeld (weil3er Hintergrund, die Eingabemarke
sollte in der linken Ecke des Feldes blinken) kann der Netzwerktitel
(einzeilig) bzw. der Netzwerkkommentar (mehrzeilig) eingegeben werden.

1
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m 55/5T fur Windows® - Anlage 4711 -- A:\S5 Projekte\Anlage 4711.55P

Datei SPS Baustein Bearbeiten Einflgen  Darstellung | Suchen Ansicht Fenster Hilfe
H@ §@ E@ =) g g& E Anweisungsliste (AWL) Strg=Alt=F7

g 4 7 PBI0*™ x Funktionsplan [FUP) Strg+F7
3 PE1D @% Kontaktplan [KOP) Strg+Fa

Aufrufenden Baustein eingeben

= Netzwerk 1: | Netzwerktitel Eingabe

S5 fir Windows® Grundlagen

-

o . _
= I5 anzeigen Pause
E] N m Einal ad
= [em Eig —.
o . Netzwerkkommentare anzeigen: Netzwerkkommentare anzeigen
M50 M5 Symbolauszug nach Netzwerk anzeige| Zeigt die Netzwerkkommentare an.
| —J— Querverweis nach Netawerk anzeigen —
Anzeige verkleinern Strg+S

Kapitel 2

Zur Eingabe des Netzwerk-
kommentars muss dieses
Feld aktiviert sein.

Netzwerke kopieren / ausschneiden (FUP, KOP und AWL)

|||ﬂ| S55/57 fiir Windows ® - Anlage 4711 -- A:\S5 Projekte\Anlage 4711.55P

SPS Baustein Bearbeiten Einfilgen Darstellung Suchen Anpsicht  Fenster  Hilfe

e D5LE BEE R A= P

g 4 PB 10 x [
2 PE10 By = | AWL FUP
[m] o eh 2
g Rechtskiick
= || FLEETEAE  Netzwerktitel Eingabefeld =
Netzwerkko! Baustein speichern
Baustein zur SPS dbertragen
M50 M53 M3.0
Mewes Metzwerk einflgen
I | — 0
Mewes Netzwerk am Ende einfilgen
Netzwerk ldschen
Metzwerk ausschreiden
_
Metzwerk kopieren
Metzwerk aus Zwischenablage einfigen
Gehe zu Metzwerk..,
Netzwerk drucken
Quervenneis zurn Metzwerk
Abschnitte reduzieren / eniveitern ¥
I] $5/57 fur Windows® - S5W-Projekt -- AAS5 PROJEKTE\SSW-Projekt.SSP - [PB 10]
Datei SPS Suchen Baustein Bearbeiten G Darstellung  Ansicht  Fenster  Hilfe
ik & Dk B EEE DN X
Sla pewx
H P10 *n 2 8 B &
Netzwerk 1 : Netzwerktitel
El
= E0.0 E0.1 E02 A00
° ‘—{ f 1 it —
rd PB10*** x
PB 10
Baustein zur SPS bertragen Netzwerk1:  Netzwerktitel
Neues Netzwerk sinfugen E0.0 E01 E02 A0.0
Neues Netzwerk am Ende einfiigen I |} |} () |
Netzwerk
Netzwer . ;
Netewest Netzwerk 2 : Netzwerktitel
Netzwerk aus Zwischenablage infagen E00 Eot E02 A00
‘—1 } |t |t 0—
Netzwerk 3: |
|

Wird die Netzwerkbezeich-
nung z.B. Netzwerk 2: mit
der rechten Maustaste
angeklickt, kénnen die
Befehle Netzwerk kopie-
ren bzw. Netzwerk aus-
schneiden ausgefuhrt
werden. Beide Befehle
kopieren das markierte
Netzwerk in die Zwischen-
ablage. Der Befehle Netz-
werk kopieren lasst das
markierte Netzwerk beste-
hen, der Befehl Netzwerk
ausschneiden das mar-
kierte Netzwerk I6scht.

Das kopierte Netzwerk
kann an einer anderen
Stelle (auch in einem
anderen Baustein) mit dem
Befehl Netzwerk aus
Zwischenablage einfi-
gen, wieder eingeflgt
werden. Hatte das kopierte
Netzwerk einen Netzwerk-
titel wird dieser bei dem
Einfligen miteingefugt.

Ein kopiertes Netzwerk wird grundsétzlich mit der Nummer des mit dem
Rechtsklick markierten Netzwerks eingefugt. Hiermit 6ffnet sich auch das
Kontextmeni mit dem Befehl Netzwerk aus Zwischenablage einfligen.

Das vorhandene Netzwerk und alle dahinterliegenden Netzwerke erhalten
eine um eins (1) erhdhte Netzwerknummer.

Beispiel

Um ein kopiertes Netzwerk als letztes Netzwerk einzuftigen, ist durch
Anklicken der Befehle Netzwerk am Ende einfiigen (rechter Mausklick)
hinter dem letzten Netzwerk ein neues Netzwerk zu erstellen.

Mit einem Rechtsklick auf das letzte Netzwerk und der Ausfuhrung des
Befehls Netzwerk aus Zwischenablage einfiigen aus dem Kontextmeni
wird das kopierte Netzwerk an dessen Position eingefugt. Sollte das leere
letzte Netzwerk nicht benétigt werden, kann dieses geldscht werden.

1 —
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Abschnitte reduzieren / erweitern
7] 55/57 far Windows - Anlage 4711 -~ A5 Projekte\Anlage 471.55P Im Editor-Fenster konnen die
Netzwerke auf ihre Uberschriften

Datei SPS Baustein Bearbeiten Einflgen Darstellung Suchen Ansicht  Fenster Hilfe

e D5 B EEE @ X

S mwe x] + | reduziert und wieder durch
2 "B‘ﬁ - f’é' s [rr] e Anklicken erweitert werden.

# Netzwerk 1:  Netzwerktitel Eingabefeld j Mlt Ank|ICken deS PIUS Sym' +
W bols vor der Netzwerkbe-
mso—| & zeichnung kann ein einzelnes,

M5.1—¢|

M52 —
M5.3 o = |||_| S5/57 fiir Windows @ - Anlage 4711 -- A:\S5 Projekte\Anlage 4711.55P

Datei SPS Baustein Bearbeiten Einflgen Darstellung Suchen Ansicht Fenster Hilfe

_
etzwerk 3 :  Ziffer 2 i = @gk -'E R = @
= Netzwerk 4 :  Ziffer 3 8 4 PB10™ x 4
< E FE 10 B3 = aw Kop
Offline-Bausteine Online-Bausteine l:l - ')
Driicken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen. =
H = | B EETEIAE  Durchmesserabtastung eichen und umrechnen =l
reduziertes Netzwerk |- £

. . = Ne s shtskink) Pos.Flanke Taste Yorwahl
erweitert werden. Mit F
Netzwerk & Baustein speichem

Anklicken des Minus = Netzwerk 4 Baustein zur SPS tbertragen

Symbols vor der = Netzwerk £ Querverweis zum Metzwer

3 Abschnitte reduzieren [ erweitern 3> '+ Ein
NetzwerkbeZGIChnung BUETOsE- oy Alle Abschnitte erweitem =
kann ein einzelnes, #MNetzwerk 7:  Meldeleuchte Rollenwechsel Alle Abschnitte reduzieren _

) #Netzwerk8:  Antrieb Tippen vorwirts -
erweitertes Netzwerk Al \ f

rEdUZ|ert Werden. Offline-Bausteine Online-Bausteine

Dracken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen.

2.7 Anzeigen im Offline-Baumstruktur Fenster
Im Fenster Offline-Baumstruktur sind Anzeigen vorhanden, um eine
Fehleranalyse durchzufiihren.

Mit dem Symbol Aktualisieren kann die Offline-Baumstruktur r
auf den neusten Stand gebracht werden.

2.7.1 Benutzte Operanden

Es wird angezeigt, welche Operanden (Bits, Bytes, Worte bzw. Doppel-
worte) der Eingange (E), Ausgange (A), und Merker (M) verwendet werden.

[7] S5/57 fiir Windows ® - Riickverfolgung - A:\S5 Projekte\Riickverfolgung.S5P Au Berdem erd aufgellstet,
CE LR e Sk D EEE B A ® welche Zeiten (T), Zahler (2),
Daten (Datenbausteine),
TN " Peripherie und welche
; Bausteine im SPS-Programm
O etz verwendet werden.
o A Ruckuerfolgung CF7
O peenine Neben der absoluten Adresse
= Eingdnge . -
A — werden die symbohsche
E01= Dual-2 Schalter\Wert 2 .
e Adresse und der dazugehdrige
£o5- 56 SepmenocD? Kommentar angezeigt.
E06= SEG 4 SegmentBCD 4
E07= E_futa Automnatic Schalter - . .
Mit dem Rechtsklick auf einen
E16= N_AUS NOT Bei Mot-Aus=0 Suche wahrseheinliche Ursachen far diesen Signalzustand .
B k7= el yebenli: ER Suche alle Ursachen fiir diesen Signalzustand Operanden erd das
7t Ausginge
i e - - Kontextmen gedéffnet. Mit den
@ Wiy Wert andern... Alt=F6 1 e %
2 i Befehlen dieses Menis
) e Cucnenels s kdnnen weitere Funktionen
;” aufgerufen werden, die an
- rograramstruktur .
‘5 . .| anderen Stellen dieses
Coure Handbuchs beschrieben sind.

Driicken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen.

1
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2.7.2 Freie Operanden

[ 55/57 fur Windows® - Riickverfolgung - A:\S5 Projekte\Riickverfolgung.55P Es wird angezeigt, welche
Datei - 55 Baustein  EBearbeiten Einfligen Da[sT:e.Hung Suchen Ansicht Fenster Hilfe Operanden (BItS, Bytes’ Worte
EE R e B B EEERE W P
: bzw. Doppelworte) der Eingénge
3 N
LS B e i (E), Ausgange (A), Merker (M),
-l Desktop . . .
= o v Zeiten (T) und Zahler (Z) nicht
B El-ga Workshop (A:
7 £ | 5 Projekte verwendet werden.
B s olgung v .
PR Als Grenzwerte werden nicht die
B2 Riickwerfolgung. SEQ ege o
- [ Werte der spezifizierten CPU,

oIl Benutzte Operanden

sondern die Maximalwerte, die
das Programmiersystem
adressieren kann, angezeigt.

Lo E20. E255.7
-+ Ausginge

C e A0T. AT
Bl Merker

e MO0 M1T
Lo MAd L MAT

o M54 MAT
= ME4.. MET

0 MO MOTF
e MADT .. M 2557
- S-herker

C LD 50.0.. 540057

L%, Z0.,Z255
[]...T:g Programmstruktur
E-E= Rickverfolgung

-7 Magliche Fehlerquellen

Offline-Bausteine Online-Bausteine
Driicken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen, PLCA4S5 (CPU 945)

2.7.3 Programmstruktur

[ $5/57 fior Windows® - Sieben-Segment-Anzeige — A:\SS Projekte\Sichen-Segment-... — O X Die Aufrufe der Bausteine’
beginnend mit OB1, werden als

Datei SPS Baustein Bearbeiten Einfiigen Darstellung Suchen Ansicht Fenster Hilfe

EER E e oh e Ak R EE W 9 .
Baumstruktur aufgelistet.
= [ i +3 . . .
o B Deskicp Durch Markieren eines Bausteins
=) =1-4% Dieser PC . .
- e ko ) und anschlieRendem anklicken
Er-| rojekte . .
5.l Sieben Seqment Anzeige. S5P mit der rechten Maustaste wird
ffili Sieben Segment &nzeige.S3 . . .
(B8] Sieben Segrnent Anzeige.SEQ emn KonteXtmenu geOffnet.
% Sieben Segment Anzeige.CF7
i ponueme Operander Dadurch kann der Baustein im
o3 EEHRm Editor zum Andern geoffnet
werden.

Mit dem Befehl Querverweis
wird ein Fenster gedffnet, in dem

Gie : angezeigt wird, von welchem
Wifert andern... . .
@ Auswahlen durch Baustein aus, der markierte
Querverieis Anklicken .
Baustein offnen | Baustein ebenfalls aufgerufen
F FB 25 .
@ EZ Riickverfolgung wird.
®-7 Magliche Fehlerguellen
Offline-Bausteine Online-Bausteine
Dricken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen, PLCA45 (CPU 945)

2.7.4 Mogliche Fehlerquellen

Bei der Erstellung von Bausteinen kdnnen sich Fehler ergeben, die durch
das Zusammenspiel der Bausteine und der Befehle hervorgerufen werden.
Sollten solche Fehler vorhanden sein, werden diese unter Mégliche
Fehlerquellen angezeigt.

1 —
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|‘|_| 85/57 fur Windows® - Sieben-Segment-Anzeige -- A:\55 Projekte\Sieben-Segment-... — O X

© Datei SPS Baustein Bearbeiten Einflgen

S5 fir Windows® Grundlagen

Darstellung  Suchen  Ansicht  Eenster  Hilfe

e R e AR B EEE W R e

s R I FSFR| K | i i:g
-l Desktop

E"ﬁ: Dieser PC

E--,. Workshop [A:)

B | §5Projekte

=)

EITTS)

Freie Operanden
Programmstruktur

-k OB1/1
TF OB1/1
-k OB1/1
Lk OB1/1
-k OB1/1
-k FB10/1

AT FE 55
£F DE 1
-85 SIEBENST. S50

an\inE-BaustEmE ]

Offline-Bausteine

Dricken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen.

- d gliche Endlosschleifen
P Indirekte Adressierung
? Fehlende Bausteine

B

E--m Sieben Segment Anzeige.55P

-fil] Sieben Segment &Anzeige.S5
Sieben Segment Anzeige SEQ
/% Sieben Segrment Anzeige CFT
I Eenutzte Operanden

P Adressierungsfehler
- Fehlerhafte Bausteinaufrufe
2 Micht benutzte Bausteine

Quersereis
Auswihlen durch

Baustein &ff) 5
austein dffnen Anklicken

PLC45 [CPU 945)

Seite 2-25

Diese Anzeige sollte vor allem
beachtet werden, wenn
Anderungen in vorhandenen SPS
— Programmen durchgeftihrt
werden. Besonders ist bei
Anderungen auf Fehlerhafte
Bausteinaufrufe und
Inkompatible Instanz DBs zu
achten.

Die folgenden Fehlerquellen
werden aufgelistet:

e Mogliche Endlosschleifen

e Indirekte Adressierung

e Fehlende Bausteine

e  Adressierungsfehler

e Inkompatible Instanz DBs

e Fehlerhafte Bausteinaufrufe
e Nicht benutzte Bausteine

Mit dem Rechtsklick auf einen der fehlerhaften Bausteine wird das
Kontextmenu fur die weitere Fehleranalyse gedéffnet.

2.8 Offline — Bausteinverzeichnis

: Datei SPS  Suchen

Ansicht | Fenster Hilfe

m Bausteinvergleich

R

[=) COM-Paket...

=

2 Offline Baumstruktur
oder Online Baumstruktur

g Offline -Baun:elnverzelchrush

=

£

Stérungsdiagnose

Suchergebnisse

Online - Bausteinverzeichnis anklicken
Offline - Bausteinverzeichnis
= = Zeigt das Offline - Bausteinverzeichnis an.

Es werden die Bausteine, die sich im
Arbeitsspeicher des Rechners
befinden, aufgelistet.

Offline — Baustein-
verzeichnis Fenster

{anklicken)
Offline-Bausteine ] | OnlineBausteine |

Dricken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen,

»

I Offline-Bausteine. v B X
Baustein Symbal Lange Letzte Anderung Beschreibung ~
QB 1 Cycle Execution 236 03.07,2006 12:07:05
0BZ20 110 05.05.2006 15:05:19
FB 1 Pasiiberwachung 210 29.03,2006 20:27:42 Pasiiberwachung Funktionsbaustein
FE 41 CONT_C 1742 02.12,2003 13:15:59 Conkinuous Control
FBE 42 CONT_S 2032 04.,05,2000 09:09:40 Step Contral
PE 1 Posianlage 1516 12.05.2006 11:258:19 b
PEB 2 EINSPEISUNG NETZ 318 11.05,2006 15:29:49
PE 3 Fak.Pumpef/Span.... 645 12.05.2006 11:53:22
PE 4 STH Lift Anzeige ... 256 04.05.2006 15:58:58
PE S Betriebstundenza... 402 12.05.2006 11:52:04
PE & HADU Manuelle be. .. 660 03.07.2006 12:02:09
PE 7 HADU-Automatik 700 01.06,2006 17:38:19
PE & Globale-Daten a8 11.05.2006 168:13:01
PE &5 HADU Manuelle Be,.. 756 18.07.2006 16:58:10 mit Praprtionalventil
PE &7 HADU-Automatik (... 2994 18.07.2006 16:45:56 mit Proportionalventil
PE 105 Read Analog Yalu, .. 330 11,04,2000 10:16:18 Read Analog Valus 464-2 w

Symbolleiste Offline — Bausteinverzeichnis

Offline-Bausteine

Lange markiert : 1516 gesamt : 27274

Die angebotenen Funktionen der Symbolleiste Offline —
Bausteinverzeichnis sind abhangig ob Bausteine angewahlt sind.

Neuen Baustein erzeugen

I+t

Ein Dialogfeld zur Eingabe des Bausteinnamens
wird geotffnet.

Trans Tech International® 2023
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Baustein andern

. Der im Bausteinverzeichnis angewahlte i} (Strg+Alt=0)

=|:|- Baustein wird im Bausteineditor angezeigt und Bty S o iaten,
kann editiert werden.

Querverweisliste fur diesen Operanden anzeigen | # (ra)

A Die Logik des markierten Bausteins wird Querverweisliste fiir diesen Operand
gedruckt. anzeigen.
Baustein drucken & (Strg-Alt=P)

Die Logik des markierten Bausteins wird gedruckt. Baustein drucken.

=

Baustein zur SPS Ubertragen
*@ Der bzw. die markierten Bausteine werden | #g] (Strg+F5)

zu der online verbundenen SPS ubertragen. Baustein zur SPS dbertragen.
Bausteinvergleich 3
E'l__l':il Vergleich von SPS-Programmen und Bau- Rechner-Baustein mit SPS-Baustein
| 1 | steinen — Offnet den SPS- und Baustein- vergleichen.
vergleich. Es kdnnen offline und online Vergleiche durchgefihrt werden.
Baustein I6schen und in die Zwischenablage kopieren _@
- Dapel wird der Baustein in dlg Windows ' Baustein laschen und in die
-El Zwischenablage gebracht (Windows Funktion Zwischenablage kopieren.
Ausschneiden).
Baustein kopieren O]
D'EI Der Baustein wird in die Windows Baustein in die Zwischenablage
Zwischenablage kopiert. kopieren.
Baustein einfuigen =
Der Baustein wird von der Windows Zwi- Baustein aus der Zwischenablage
GB schenablage in das Offline — Baustein- [P U=

verzeichnis kopiert.
Baustein Lange
Markier: 1 gesamt: ¥ | Codelange markiert: 204 gesamt: 300

Die Lange des markierten Bausteins und die Lange aller Bausteine, die in
die SPS ubertragen werden kénnen, wird in Bytes angegeben.

Filter
In dem aufklappbaren Listenfeld kann ein einzelner
Baustein-Typ ausgewahlt werden, der exklusiv in
dem Bausteinverzeichnis angezeigt werden soll.

Bausteine im Offline — Bausteinverzeichnis markieren
Einen einzelnen Baustein markieren:
2 Baustein anklicken.

* Baustein mit der Taste | T oder | +) markieren.

Mehrere hintereinander aufgelistete Bausteine markieren:
L 4 Mehrere Bausteine kénnen Sie durch Festhalten der

linken Maustaste bei gleichzeitiger Mausbewegung
nach unten oder oben markieren.

L 2 Mehrere Bausteine kdnnen Sie durch Festhalten der
Taste STRG, bei gleichzeitiger Betatigung der Taste

oder | 1) markieren.

S5W - STEP®5 Schulung TTI Trans Tech International® 2023
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Bausteinmarkierungen rickgangig machen
Soll eine einzelne Bausteinmarkierung aus einer "Liste" von markierten
B & N . > o
Bausteinen ruckgéngig gemacht werden, klicken Sie diesen Baustein bei
betatigter Strg Taste an.
Die Markierung aller Bausteine einer "Liste" kénnen Sie durch erneutes
Anklicken eines Bausteins rtickgangig machen (der dabei angeklickte
Baustein bleibt markiert).

Anmerkung:
Markierte Bausteine (Zeile) werden mit weil3er Schrift auf blauen Hintergrund
dargestellt.

Sind mehrere Bausteine markiert, wir der aufgerufene Befehl fur alle
markierten Bausteine ausgefihrt.

Alle Befehle zur Manipulation von Bausteinen kdnnen tber das Kontextmenu
(rechte Maustaste) aufgerufen werden.

2.8.1 Offline — Bausteinverzeichnis Kontext-Menu

[{T] 55757 fiir Winclows® - Anlage 4711 - AASS Projekte\Anlage 4711.55P Das Kontext-Menu Ste"t Befehle
Datei SPS Suchen Ansicht Fenster Hilfe f d d k .
Dt @k @ EE R zur Verfugung, die direkt mit
S e zusammenhangen.
A=Y= =] a0 ) %) Al Bawsteine =] ¥4 Markiert 1 gesamt 7 | Codelngs mar
= Baustein Format Symbol Lange Letzte Anderung Beschreibung Das KOnteXt_Menu ISt In aCht (8)
=l | . 48 .04.2009 15:56:4 Beispiel Sieben-Segment-Anzeige -
= | |PB3 Schalterfreigabe Binsrer Wert 0 1 1
PB10 Heuer Baustein.. Netzwerktitel Eingabefeld BereIChe Untertellt.
PB 12 Andern Strg+Alt+=0 Segment A
PB4 S5 Drucken Strg+Alt+P | Freigabe Schalter Wert 0
| |PB 16 S5 Querverweis Fa | Ansteuerung Segment A
_|PB18 85 Manuelle Segment Anwahl 0

Eigenschaften... B . @
ereich

Bausteinstatistik...
Zur SPS Obertragen Strg+F5
Alle Bausteine zur SPS abertragen | BETICH @
Ins EPROM ubertragen ‘

Bereich @
Alle Bausteine ins EPROM Ubertragen

Mit SPS vergleichen
Alle Bausteine mit SPS vergleichen | Bareich @

Markierte Bausteine vergleichen...

Umbenennen B
Bereich @

Umkopieren
Kopieren

Einfiigen .
Bereich @

Ausschneiden

Loschen

55-DB-Masken Bereich @ o

Quelltext exportieren.., R
Bereich
Quelltext importieren...

Kontext-Menu — Bereich eins (1)
Neuer Baustein
Mit Anklicken des Befehls bzw. Anklicken des Symbols wird das

Dialogfeld zur Eingabe des Bausteinnamens, der neu erstellt
werden soll, gedffnet.

L'j

Andern
Mit Anklicken des Befehls bzw. Anklicken des Symbols wird der
markierte Baustein im Editor-Fenster gedtffnet. Es darf nur ein D
Baustein markiert sein, sonst ist der Befehl nicht aktiv.

Drucken
Mit Anklicken des Befehls bzw. Anklicken des Symbols kénnen é
die markierten Bausteine gedruckt werden.

Vor dem Drucken wird ein Vorschaufenster gedffnet, von dem aus, der
eigentliche Druck gesteuert werden kann.

Trans Tech International® 2023 S5W — STEP®5 Schulung
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Querverweis

Mit Anklicken des Befehls bzw. Anklicken des Symbols wird das
Fenster Suchergebnisse geoffnet. In dem Fenster ist die
Nutzung der markierten Bausteine gelistet.

Eigenschaften

Beschreibung:
EBibliotheksnummer:

PG-Kennung:

Erstellsprache:
Erzeugk am:
Letzte Anderung:
Lange gesart:

Anzahl Metzwerke:

Referenzen:

Ok

Anzahl Sprungmarken: 1}

Yerwendet: | -

[ill] Eigenschaften PE 16 *

| Ansteuerung Segrmente
[ : shgeben
080

Anweisungskommentare:

Anzahl: 7
05.06.2021 13:01:06

Lange: 154
30.04.2009 16:17:23
234 MNetzwerkkommentare:

7 Anzahl: 1}

Lange: u}

Wird verwendet von: |OB 1

Abbrechen

Hilfe

Kontext-Menu — Bereich zwei (2)
Zur SPS Ubertragen

Mit Anklicken des Befehls bzw. Anklicken des Symbols werden
die markierten Bausteine zu der online verbundenen SPS

Ubertragen.

Alle Bausteine zur SPS Ubertragen
Mit Anklicken des Befehls werden alle im Bausteinverzeichnis aufgelisteten
Bausteine zu der online verbundenen SPS lbertragen. VATs werden nicht

zur SPS (bertragen

Kontext-Menl — Bereich drei (3)
Ins EPROM (bertragen

Mit Anklicken des Befehls werden die markierten Bausteine in das
EPROM-/ EEPROM-Modul Gbertragen. Der EPROMMER muss initialisiert
und das EPROM-/ EEPROM-Modul ausgewéhlt sein. Ist der EPROMMER
nicht initialisiert bzw. kein EPROM-/ EEPROM-Modul ausgewabhilt, ist der

Befehl nicht aktiv.

Alle Bausteine ins EPROM Ubertragen
Mit Anklicken des Befehls werden alle im Bausteinverzeichnis aufgelisteten
Bausteine in das EPROM-/ EEPROM-Modul tbertragen. Die

Voraussetzungen fir die Ubertragung sind die gleichen wie bei dem Befehl

Ins EPROM ubertragen.

Kontext-Menu — Bereich vier (4)
Mit SPS vergleichen

Mit Anklicken des Befehls bzw. Anklicken des Symbols wird der
markierte Baustein mit den gleichen Bausteinen der online
verbundenen SPS verglichen. Der Vergleich erfolgt in der

Kapitel 2

Iy

Mit Anklicken des Befehls wird
das Dialogfeld zur Eingabe bzw.
zum Anzeigen der Eigenschaften
des markierten Bausteins
geoffnet. Es darf nur ein Baustein
markiert sein, sonst ist der Befehl
nicht aktiv.

Bausteinstatistik (nur fur S7)
Mit Anklicken des Befehls wird
das Textfeld zur Anzeige der
Bausteinstatistik der markierten
Bausteine gedffnet.

*H

Ia

gleichen Weise, wie im Kapitel Bausteinvergleich beschrieben.

Alle Bausteine mit SPS vergleichen
Mit Anklicken des Befehls werden alle im Bausteinverzeichnis aufgelisteten
Bausteine mit denen in der online verbundenen SPS vorhandenen
verglichen. Der Vergleich erfolgt in der gleichen Weise, wie im Kapitel

Bausteinvergleich beschrieben.

S5W — STEP® 5 Schulung
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Markierte Bausteine vergleichen...
Mit Anklicken des Befehls Markierte Bausteine vergleichen, werden die im
momentan geotffneten Bausteinverzeichnis markierten Bausteine
verglichen.
Ist nur ein Baustein oder mehr als zwei Bausteine im Bausteinverzeichnis
markiert, ist der Befehl nicht aktiv.
Der Vergleich erfolgt in der gleichen Weise, wie im Kapitel
Bausteinvergleich beschrieben.

Kontext-Menl — Bereich flnf (5)

Umbenennen
Mit Anklicken des Befehls wird das Dialogfeld zur Eingabe des neuen
Bausteinnamen gedffnet.

Dialogfeld Baustein umbenennen

i Baustein umbenennen | x| Es darf nur der gleiche Bausteintyp
—E s [ <A emeppen) angegeben werden. Mit bestéatigen hat
Sseneme der B_austein e?ne neue Nummer. Es Qarf
bbrechen | e | nur ein Baustein markiert sein, sonst ist
der Befehl nicht aktiv.
Umkopieren
,"” Baustein umbenennen B Mit Anklicken des Befehls wird das

BT e (L) Dialogfeld zur Eingabe des Baustein-

von: nacn: . . . .

Baustcinneme namf?ns fur den kopierten Baustein
Abbrechen ‘ Hilfe | geo net.

Es darf nur der gleiche Bausteintyp
angegeben werden. Mit bestétigen ist zusatzlich der kopierte Baustein mit
dem angegebenen Namen im Bausteinverzeichnis. Es darf nur ein
Baustein markiert sein, sonst ist der Befehl nicht aktiv.

Kontext-Menl — Bereich sechs (6)

Kopieren
Mit Anklicken des Befehls bzw. Anklicken des Symbols werden
die markierten Bausteine in die Windows Zwischenablage kopiert m
und stehen zum Einfligen in ein anderes Bausteinverzeichnis zur
Verfligung.
Einfugen
il §5/57 fur Windows® Mit Anklicken des Befehls bzw.
Der Bausten 0 2 st berets i Projekt vorhanden. Anklicken des Symbols werden die m
Bausteine, die sich in der Windows
E N | des | abbrecnn Zwischenablage befinden in das momentan
gedffnete Bausteinverzeichnis eingefugt.

Eine Warnung wird ausgegeben, falls der einzufigende Baustein bereits
vorhanden ist.

Ausschneiden
Mit Anklicken des Befehls bzw. Anklicken des Symbols werden
die markierten Bausteine in die Windows Zwischenablage @
kopiert und in dem momentan gedéffneten Bausteinverzeichnis reass
geldscht. Die Bausteine stehen zum Einfligen in ein anderes
Bausteinverzeichnis zur Verfigung.

Loéschen
Mit Anklicken des Befehls werden die markierten Bausteine in dem
momentan geotffneten Bausteinverzeichnis geldscht.

TTI Trans Tech International® 2023 S5W - STEP®5 Schulung
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Kontext-Menl — Bereich sieben (7)

S5 DB Masken

DE 1 fir Peripheriezuordnung..,

DX O far AG 135U..,

(anklicken/auswaihlen)

DX O far AG 155U..,

DX Ofar AG 155H...

Kapitel 2

S5 fur Windows hat spezielle Dialogfelder zur Erstellung

- der Datenbausteine DB1 und DX 0.

Welche Schaltfelder markieren und welche Zahlenwerte
in den Dialogfeldern eingeben werden, ist von dem
Projekt abhéngig. Im Handbuch des Automatisierungsgerats sind die
einstellbaren Werte beschrieben.

DB1 Pheripheriezuordnung fir AG 135U

Digitale Eingénge:
‘0,1,2,3,7,10
Digitale Ausgange:
|UJ2,4J12
Koppelmerker Eingange:
‘sojsuso
Koppelmerker Ausgénge:
‘70,721100
Zeitenblocklange:
16
e AGI135U:
e AGI155U:
e AGI155H: CPU

[l D0 Parameter (AG135U: CPU 9288, CPU928, CPU 922)

m DX0 Parameter (AG155U: CPU 946/947/948)

Die SPS 13

5 U ist fir einen Mehrprozes-

sorbetrieb ausgelegt. Dafiir miissen jeder
Zentralbaugruppe (CPU) digitale Ein- und
Ausgéange, Koppelmerker, Ein- und
Ausgange sowie die Zeichenblocklange

zugeordnet

werden.

DX O fur AG 135 U... / DX 0 fur 155 U... / DX

O fur 155 H

S5 fiur Windows® stellt fiir die Voreinstel-
lungen spezieller Systemdaten Dialogfelder
(DX0-Parameter) zur Verfligung.

CPU 928B, CPU928, CPU 922)

CPU 946 /947 1 948

948R

Zeitalarme:

[¥ Zeitalarmbearbsitung Pri

ioritat:

(R-Prozessor: 1 - 400, CPU928: 1- 600)

(¢ wiederanlauf nach Netz EIM
" Meustart nach etz ETN

Wideranlaufyerhalken:

" Meustart mit Gedachtnis
Anzahl der Zeitzellen (Bereich 0.,256):

¥ Mehrprozessoranlauf synchronisieren

Zykluszsitilberwachung (Bereich 1..255):
*10ms

I™ Blockibertragung der Koppelmerker

Systemstal
Eei Ereigni:
W ached | AU
% efet] | [Anladfart
" Meustart mit Gedgchtnis (nur 9288} v Laufz
[ Guith
Genaighet der Gleitpunktarithmetik: % Rugl | |C Maneter sart
* 16-Bit " 24-Bit (nur 9288) 5 wor
Anzahl der Zeitzellen: [ zyhu; & wiederanlauf
256 (R-Prozessor: 0 - 128) -
(CPL 928, -B: O - 258) e
I
¥ Mehrprozessoranlauf synchronisieren Alle A ’?
¥ adressierfetleriberwachung  Alle &
(o
I™ Blackibertragung der Koppemerker M B
NP
BrozeBalarmbearbeitng:
(% Pegelgetriggert ¢ Flankengetriggert Weckala o
~ useethermach an Befehl
uszsitiberwachung:
Zy I it ~ cain
15 10ms
" oB14)

Unterbrechbarkeit (gil: nur Fir CPU 9451):
* AnBausteingrenzen
" An Befehlsgrenzen

oK Abbrechen

ELEE [T] 030 Parameter (AG155H: CPU 948R)

Anzahl der Zeitzellen (Bereich 0..256):
256

Anlaufark:
Zsittaktvay | ' Wiederanlauf nach etz EINE
I
Faler| | Neustart nach Netz ETN
Hardwarepr| | manueller Start
[~ Systemin
I~ Syskemir
Blarmprioritaten:
I Systemin .
v zeitalarmbearbeitung Prioritat:
[ Systemin
Prozealarm ™ Systeminterrupt A/E Prioritat:| 2
¥ Prozefial
Wil || Systeminterrupt £ Pricritat:
Unterbred]
Betrighsart [ Systeminterrupt F Prioritat:| 2
& 1500

Kontext-Menl — Bereich acht (8)
Quelltext exportieren...

™ Systeminterrupt G

|¥ EBO-Interrupt

Zykuszeitiberwachung { Bereich 1.,258):

20 *10ms

Grundtakt Zeitalarme { Bereich 1,,255):

10 *10ms

Zeitkakbverarbeitung:

Priaritat:] 2
Priaritt:] 3

% Faktor 1, 2,5, 10

" Faktor 1,2, 4, &

abbrechen

ife

Speichern in: | S5 Projekte ﬂ EF Ed~-
* Marne Anderungsdaturn Typ Grahe
|| PE 10240 05.06.2021 1201 AL -Datei 2KB
Schiellzugriff - .
|| PB 12,800 05.06.2021 12:02 Ll -Datei 1KB
E E
Dateiname: ‘PB 16.awl @ nicht verandern j
D ateityp: ‘ S5-Quelltestdateien [*.awl) mit absoluten Opera Abbrechen
55 nik absoluten O perandsh

Quelltext exportieren...
In dem geoffneten Dialogfeld kann der Pfad ausgewahlt werden. Der
Dateiname darf nicht verandert werden da sonst kein Import mehr moglich
ist. Der Dateiname, auch mehrere Dateinamen, wenn mehrere Bausteine
markiert sind, wird automatisch vorgegeben werden.

Mit Anklicken des Befehls
werden die markierten Bausteine
als Quelltext (Textdatei .awl)
exportiert. Jeder Baustein erhalt
eine eigene Datei mit der
Bezeichnung
Bausteinname.awl.
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Es ist festzulegen, ob absolute oder symbolische Operanden in der
Quelltextdatei abgespeichert werden sollen.

Quelltext importieren...

mQuelfta:tdateien'lmporfleren Im gedﬁ:neten Dla|nge|d Sind d|e
Suchenin [ ] 55 Frokie uswanen ] o v zu importierenden Quelltextdateien
N?me . Anderungsdatum Typ Gribe ZU mal’kleren Mlt AnklICken von
Schnelzugif |__'|PE10.AWL 05.08.2021 1201 AL -Datei 2KB OK Wel‘den dlese aIS Bauste|ne |n
|J PE 12241 05.06.2021 192:02 AL -Datei 1kB . .
das momentan geoffnete Baustein-
verzeichnis eingeflgt.
Datepare [P 124w (Wid emgetugn = Sollten in dem gedffneten S5

Abbrechen

Drateityp:

Projekt der Bausteine vorhanden
sein, wird eine Meldung
ausgegeben, um das Uberschreiben zuzulassen oder zu verhindern.

2.9 Menu Datei

In dem Menu Datei sind fiir die Befehle fur die Erstellung von Projekten,
deren Verwaltung und das Drucken zusammengefasst.

2.9.1 Datei Favoriten (Favoriten hinzufigen und verwalten)
Bei S5 fiir Windows® versteht
man unter dem Begriff Favoriten
| Favoriten M zuFavoriten hinzufiigen eine Funktion zum Zweck eines
B - .| Favorten venustten schnelleren Zugriffs auf
bestimmte SPS-Programme mit
der gleichzeitigen Zuordnung einer zuvor festgelegten Online-Pfades.
Mit anderen Worten: Wird ein SPS-Programm unter S5 fiir Windows®
gedffnet und wird die Online-Verbindung zur SPS automatisch
mitangewahlt.

Datei | SPS  Suchen Ansicht Fenster Hilfe

Anmerkung:
Bei der Aktivierung von Favoriten wird die Online-Verbindung ausgewahlt. Es
erfolgt kein automatischer Datentransfer zur SPS.

] voreinstellungen & Um Favoriten benutzen
Anzicht I Schriftarten ] Text- und Hintergrundfarben ] Bausteinvergleich ] Werschiedenes ] Schreibschutz ] Zg kon_nen mussen dlese
Sprachaugzwahl ] B austeinanzeige ] E ditor ] Statusanzeige] KompatibilitétBausteinverzeichnis] elnge”Chth werden. Dazu

Projskt: muss die Funktion unter
J [~ Projekt direkt beir Programmstart laden Voreinstellun gen
aktiviert sein.
v Mehifaches Offnen von Projekten verhindem
Eine Anderung ist erst wiksam, wenn das Projekt neu geladen wird
¥ ‘wieitere Dateien [* 55p, " wid, *.zip) im STEF7-Projekt [nur anzeigen) H i H ®
- Bei S5 fur Wl_ndows
[ Favoier ¥ | muss die Online-
ﬁ v Favartenliste venwenden .
J C:AProgramD ata\BH softes GrbH\SS7wAFavertin Verbindung zur SPS
angelegt sein (z.B.
(Besttigen sy _ Netzwerk im Fenster
Ok | _pbecten | | e | Online-Baumstruktur).

Allen aufgelisteten Verbindungen kann mittels Favoriten ein
S5 Projekt zugeordnet werden, das beim Offnen des Programms
gleichzeitig die Online-Verbindung aktiviert.
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] $5/57 fiar Windows® - Anlage 4711 - A:\S5 Projekte\Anlage 4711.55P AulRRerdem muss das SPS-Programm im

| Datei SPS Suchen Ansicht Fenster Hilfe Fenster Offline-Baumstruktur angezeigt
EE PR BEE EERE ® werden.

% S R | FS FRL K L oo | 6o . 55/57 for Windows® - Anlage 4711 -- A:\S5 Projekte\Anlage 4711.55P
[]___m S5-SoftSPS - : Datei S5PS Suchen Ansicht Fenster Hilfe

=l - [l Interne $5-SPS-Simulation A2 mh &2 | 420 2o H- | [

3 | 2 W inteme S1-PS-Simulation orine |

“) £99 netwerk lge@nkiicken) o ooy G Lo | 6o

-1 S5_CPU_LI5_103U
(-4l S5_RFCL006 . o
'-:ii:: 55 TCP/IP Auswéhlbare ) L Dieser PC

o SEC-L2 Verbindungen = SPSSPS“;’E'_":“"
B S5_INAT_HL T i e

e+l 5 WinPeap - [ ERIERE | sps.Datei durch
i -850 SSEGMSST.S5D

- i anklicken auswahlen
3] % SEP?C@ o o oML M) STEPSPST. S50
- omrm!nl ationsanschluss i] gig PROGO1ST.S5D
- USE Serial Port (COM9) . - [iill Proj01.55P

Zu Favoriten hinzufiigen

771 55/57 fr Windows ® - Anlage 4711 - A\S5 Projekte\Anlage 4711.55 Im Fenster Offline-Baum-
/| Datei | SPS Suthen Ansicnt Fenster Hilfe struktur ist das SPS-Programm
| Favoriten » Zu Favoriten hinzufilgen (SS_Datel SSD bZW SSW_DateI
_g Neg ' raverten vervaten Zu Favoriten hinzufiigen S5P) anzuwahlen (Dateiname
i Beenden Das aktuelle Projekt zur Favoritenliste hinzufdgen, auf blauen H|ntergrund
Den Befehl Zu Favoriten hinzufiigen
Favoritznname: | Arlage 4711 im Meni Datei, Favoriten anklicken.
Projekkdatei: I A:\55 Projekteianlage 4711.55P
yerbindungsweg: [ 55-103U | [55-1050; 8Lk 10.0.13.94 Das Eingabefeld Zu Favoriten
__ S5-CPUS45S-TTi 30 ~1 ¥ aufklappen h . f.. . d . ff t
PLC o i Inzutugen wird geoirnet.
S7-CPU416-TTi-30
WM-PLC-1
WM-PLC-Z
CPLI 312 IBH Link 574+
S5-1030
W anklicken/auswihlen
Favoritenname

Als Favoritenname wird der Dateiname des . I
Eavoritenname: | Anlage 4711

SPS-Programms das im Fenster Online

Baumstruktur markiert ist vorgeschlagen. Dieser Name kann beliebige

durch Eingabe verandert werden.

Projektdatei
Der Pfad zu dem im Fenster Online
Baumstruktur markierten SPS-
Programms wird angezeigt. Eine Veranderung ist nur durch Markierung
eines anderen SPS-Programms im Fenster Online Baumstruktur moglich.

Verbindungsweg

Projektdatei: | A:155 ProjektelAnlage 4711,55P

Verbindungsweq: | 55-1030 ] ["s5 1000 s5-1BHLink: 10,0.13.94 Im aufklappbaren Listenfeld wer-
i SSCPLBASTII 0 Ah glen alle Onllne-Ver_blndungen die
bestifien S5-CPUS4S-TTI 30 in dem Fenster Online Baum-

S7-CPU416-TTi-30 .. . .
el struktur definiert sind aufgelistet.

WM-RLC-2 H i H

P ST2 H ik St Die g(fwunschte VerEn_ndung

25 03U auswahlen und bestatigen.

y
W

Favoriten verwalten

Sind ein oder mehrere Favoriten angelegt, so kdnnen die vorhandenen
Einstellungen geéndert bzw. geléscht werden.

Den Befehl Favoriten verwalten im Menl Datei, Favoriten anklicken.
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[l Favoriten verwatten O X 7] 55/S7 fiar Windows ® - Anlage 4711 - A\S5 Projekte\Anlage 4711.55P
| Datei | sPs suchen ansicnt Fenster Hilte
Favoritendatei: C:\ProgramDatatlBH softec GmbHISS7WiFavarit.ini @ Favoriten » Zu Favoriten hinzufagen
= PLCA - 5 CPU2 CPUSA1 BiIRER T » [ Fovortenvemaltel s ke
Projektdatei; Achmulti CPU's S7APLC4565T 560 E Offnen Y PLC3 -5 CPUT CPUT03 e, oriten verwalten
Verbindungswe: "PLC_44BH Link 55++ CPU41"; 55-BHLink: 192.168.1.19 Speichern unter D PLC4-S5 CPU2 CPUS41 | Die Favoritenliste verwalten,
= PLC3 55 DB CPU103 E SchlieBen PLC3 S5 DB CPU103
Projektdatei: Achmulti CPU's STAPLC3 55 DB.SEP q Datelien im SSW-Projekt anzeigen / zuordnen... PLC4 55 DB CPUS41
Werbindungsweg: "IBH Link 55++ CPUT03": S5 BHLink: 192.1681.13 ST | Vergieichen Anlage 4711
= PLC4 55 DB CPU941
Projektdatei: Acmulti CPU's S7AWPLCA 55 DB.SEP . .
Verbindungswes: "PLE_44BH Link 55++ CPUS41"; S5/BHLink: 192168.1.19 Das E|ngabefe|d Favoriten verwalten
= Anlage 4711
Proiekidalei AASE Projskle\nlage 4711559 wird gebffn et.
Verbindungsweg: “88-103U"; S5BHLink: 10.0.13.94
=
. _ Die angelegten Favoriten mit Namen,
lach unten Urmbenennen Laschen ‘ »
Projektdatei und Verbindungsweg sind
Ok Ahbrechen H

aufgelistet.

. Wurden Anderungen vorgenommen muss das Eingabefeld

ok mit OK geschlossen werden.

Favoriten Definition l6schen

markieren’
= |PLC4 S5 DB EPU941_

Projektdatei: Ahmulti CPU's S7APLCA 55 0B 55P
Verbindungsweg: "PLC_4-BH Link S5++ CPU341"; S5IBHLink; 192.168.1.19

i [Beeinar anklicken/auswahlen
Ungltige Eintrige ldschen

Alles ldschen

Ein markierter Favoriteneintrag (gultig/Ungultig) kann geléscht werden. Es
kénnen auch alle Favoriteneintrage geldscht werden.

Favoritenname umbenennen
Zum Umbenennen den

Favoritenname markieren und mit
il Name andern: Anklicken von Umbenennen das
| Eingabefeld 6ffnen.

Umbenennen

PLC# 55 DB CPU94L

bestitigen

O Abbrechen ‘

Den geanderten Favoritennamen
bestatigen.

Favoriteneintrag in der Auflistung verschieben

‘anklicken Zur Anderung der Reihenfolge der Auflistungen
den Favoritenname markieren und durch
Mach oben ‘ Mach unten ‘ Anklicken von Nach oben bzw. Nach unten den

Favoriteneintrag verschieben.
Projektdatei / Projektdatei-Pfad &ndern

m Favoriten verwalten O

Einem Favoriteneintrag kann eine
andere Projektdatei (SPS-
Programm) zugeordnet werden.

Im gedffneten Auswahlfeld die
gewiinschte Projektdatei (SPS-
| | | e || | Programm) auswahlen. Das

Favoritendatei: C:\ProgramDataiIBH softec GmbHSS7WiFavorit.ini

= PLC3 55 DB CPU103
Projektdatet: Adnuli CPUs 57WPLC3 55 DB.SEP

Werbindungswea: "IBH Link §5++ CPU103"; S51EHLink: 192.168.1.13
[anklicken

ubu@x

& B | aufklappbare Listenfeld erlaubt die
Auswahl von unterschiedlichen
] Oftnen Projektdatei (S5 / S5W / S7TW usw.).
Sushenin: [ [] S5 Fiiekte @swanen | & G cF B~ Die Anderungen sind mit OK zu
Narme Bnderungsdatum  Typ Grafe besté_tigen_

|J MASCHIST.S5D 04.06.2021 11:45 S5D-Datei 1KB
i| TPROJOTST. 550 04.06.2021 11:45 55D-Datei 1KB §

| 4 | s*m:spsrssom 1146 S5D-Datei 1KB

Schnellzugrift

Dateiname: ‘PF\ OJO15T.550 j Offren
Dateityp: ‘STEPE'@-DalEiEH [ s5d] Abbrechen |
-Projektdateien [* s50 i
5 aufklappen/auswahlen

STE P7&-Froj ol
STEP7®-Bibliathek [*.571)
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Verbindungsweg @ndern
Eine andere Onlineverbindung kann einer Projektdatei (SPS-Programm)
zugeordnet werden.

m Zur Favoritenliste hinzufigen X
B Favoriten verwakten O X
Favoritenname: | PLC 3 - 55 CPUL CPULO3
Favoritendatei: C:\ProgramDatallBH softec GmbHYSSTWAFavarit. ini ﬁ - _ _
wird eingefiigt
2 PLC3 55 DB CPU103 ‘ Projektdatei: | Atlmulti CPU's S7\PLC3SSST.550 %
Projektdatei Achmulti CPU's S7AWPLC3SE5T 560
" PLC_Z1BH Link 55++ CPUT03"; S51BHLink: 192.168.1.13 . AN |55-103U - |“SS—1DSU"J 25 TEHLR: 10.0.15.04
S5-CPUS4S-TTi 30 1 ¥aufklappen
j bestatigen PLC 945
S5-CPUS45-TTi 30
. ST-CPU416-TTi-30
‘ | | Liischen | b ‘ = I-PLC- 1
— VM-PLC-2
CPU 312 IEH Link 57+
i EtieaiE | S5-1151 VN Gnkiicken/auswahlen)
oML v

Favoriten auswahlen (aktivieren)

e —— Beim Aktivieren eines Favoriten
I wird das zugeordnete SPS-
| Lo sonons I8 Programm gedffnet und die
::m;mt ' :Z';ZZT:UT.?{*\'::éw:i:mmw dazugeh('jrende Online-
v e erbindung zur SPS hergestellt.
s i - Die angelegten Favoriten sind im unterenteil
e i der Faverttentiste gespelcherte Steuerung des Favoritenmends aufgelistet. Durch
| 531030 [Prdresse 10.0.13.94 arwshlen? Anklicken wird der entsprechende Favorit
— v | aktiviert.

Die Aktivierung der Online-Verbindung zur
SPS muss bestatigt werden.

Das Lesen der Programmdaten aus der SPS

—— wird angezeigt.

Nach Beendigung des Einlesens kann auf

das angewéhlte SPS-Programm und Daten
aus der SPS (Status) angezeigt werden.

% D[as Projekt "Asmulti CPU's S7YPLCAS55T.S50°

&P st nicr menrvamanden, o Eine Fehlermeldung wird angezeigt, falls die
tdchten Sie den “Werweis darauf aus dieser Liste entfernen? . ) )
Online-Verbindung nicht hergestellt werden
| mem | kann.

[ s5/57 fur Windows®

FB-Verzeichnis wird von der SPS gelesen.

55/57 fur Windows ®

2.9.2 Datei Neu (Projekt Neu)

Mit dem Befehl Neu werden die

Datei | SPS Suchen Ansicht Fenster Hilfe Voraussetzungen geSChaffen,
Favoriten ’ W X e um ein neues Projekt anzulegen.
:‘ New >| & STEPST-Projekt .. . .. .
2 Otnen” Nankicken) ) & stevespe Eenmswien) - S5 Projekte konnen in dem
Speichern unter v il ssw-Projekt .. Siemens STEP® 5 Dateiformat
5 SchlieBen 57 Memory Card Datei ... oder |m 85 fur WlndOWS®
Beenden Dateiformat angelegt werden.

STEP® 7 Projekte werden in dem Siemens STEP® 7 Dateiformat
(Datenbank) angelegt.

2.9.3 Datei Offnen (Projekt Offnen)
Mit dem Befehl Offnen... wird ein vorhandenes @I E:?:a m
STEP® 7, STEP® 5, bzw. S5W-Projekt gedffnet.

I SSW-Projektvia.. | 55-Datei.. Die zu S5W-Projekt via...
@EnKIcKen) Symboldatei... gehohrenden Befehle suchen und

55W-Hardwarekonfiguration.. offnen zu der Angegebenen Datei
gehorende Projekt oder legen ein neues S5W-Projekt dafir an.
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S7 Memory Card Dateien (*.wld) fir Siemens Software und SlotPLCs und
STEP® 5 Symboldateien kénnen geoffnet werden.

2.9.4 Datei Speichern unter (Projekt Speichern unter).

[i7] 55/57 fur Windows® - Anlage 4711 -- A:\S5 Projekte\Anlage 4711.55P

Datei | SPS  Suchen

Ansicht  Fenster  Hilfe

=TT

EIA Vergleichen

Dateien im S5W-Projekt anzeigen / zuordnen...

Programmstatistik

Konsistenz priifen...

S5W-Projekt via...
57 Memory Card Datei...

Symboldatei zum STEPE 5-Projekt...

Favoriten L 12 I B e RSP
¢ e ,
E| Offnen® » STEPST Projekt...
Speichern unter » STEP&5-Projekt...
) . anklicken fauswahlen
SchlieBen S5W-Projekt...

»

Beenden

WI 55/57 fur Windows® - MASCHIST -- A\S5 Projekte\MASCHIST.S5D

Datei | SP5  Suchen Ansicht Fenster Hilfe

Favoriten

Neu

AL

Offnen

'EE B R =g

3

Speichern unter

»‘ STEP®7-Prajekt...

SchlieBen

AL

Programmstatistik

Konsistenz prifen..

Dateien im S5W-Projekt anzeigen / zuweisen..,

STEP®5-Projekt...

STEP®S5-Projekt...
S5W-Projekt...

STEP@S-Projekt unter einem neuen Namen speichern.

Mit dem Befehl Speichern
unter... kann ein im Offline —
Bausteinverzeichnis angewahltes
Projekt unter der Angabe eines
Namens, anderen Pfad (Ordner),
(Datei, Verzeichnis) gespeichert
werden.

Mit dem Befehl Datei —
Speichern unter / STEP® 5-
Projekt kann ein vorhandenes
Projekt unter einem anderen
Namen (Pfad) gespeichert
werden. STEP® 5 Projekte
werden im Siemens STEP® 5
Dateiformat gespeichert.

AuRerdem kann ein STEP® 5-Projekt als S5W — Projekt gespeichert
werden wie auch umgekehrt. STEP® 7 Projekte werden in dem Siemens
STEP® 7 Dateiformat (Datenbank) gespeichert.

Die Vorgehensweise zum Speichern eines Projektes mit dem Befehl
Speichern unter... ist die gleiche wie bei der Erstellung eines neuen

Projekts.

295

Datei Schliel3en (Projekt Schliel3en)

Mit dem Befehl SchlieRen wird

[ Datei | SPS Suchen Ansicht Fenster Hilfe . i
Favoriten 3 m [E] F{q E @ daS |m Oﬁ“ne — ) .

g Neu , Bausteinverzeichnis angezeigte

i Offnen > Projekt geschlossen. Nach dem
z"mhs unter ’| SchlieRen werden keine

S — o — W e Bausteine im Offline —

E Dateien im S5W-Projekt anzeigen / zuweisen... ——| . . R
I, Bausteinverzeichnis mehr
Konsistenz prifen... GRIELiCchichen angeze|gt

2.9.6 Datei im S5W-Projekt anzeigen / zuweisen

[7] 55¢57 fiur Windows® -

Datei | SPS  Suchen

Anlage 4711 -- AM\S5 Projekte\Anlage 4711.55P

Ansicht  Fenster  Hilfe

Favariten

Neu

A

Offnen
Speichern unter

SchlieBen

VR W R =G

Mit dem Befehl Datei im
S5W-Projekt anzeigen
/zuweisen wird das Dialogfeld

Dateien im S3W-Projekt anzeigen / zuordnen...

ATA  vergleichen

Dateien im SSW-Projekt anzeigen / zuordnen...

Konsistenz priifen

Mamen der Projekt-, 55(57)-, Symbol- und S7-Kanfigurat
L

Projektdateien getffnet.
Neben der Auflistung der
zum Projekt gehérenden
Dateien kénnen vorhan-
dene Dateien dem Projekt
zugeordnet werden.

m Projektdateien

Projektdatei:
A:155 Projekbelanlage 4711 .55P

Programmdatei:
A:155 ProjektetAnlage 4711.55

Symboldatei:
A:155 Projektetanlage 4711.5EQ

57-Hardwarekonfigurationsdatei:
A:155 ProjektetAnlage 4711.CF7

Ok Abbrechen

Auswihlen

Ausyihlen

nklicken)

Auswihlen

uglh )

Hilfe

TTI
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Wurden einem S5W Projekt
andere Dateien

Suchen in: | 55 Projekte j Iff( '
* Marme ° Anderungsdaturn Typ Grife ZugeW|esen, |St es SlnnVO"
Schnelugii gAnlage 4711.5E0 13:01 SEQ-Datei TKE das Projekt unter elnem
_|Sieben-Segment-Anzeige SEQ  05.06.2001 1722 SEQ-Datei 1KB
[V " STEPSPZOSED 0L06.2021 1146 SEQ-Datei oKB neuen Namen zu
— speichern. Dadurch
Dateiname: ~ [Arlage 4711 5E0 m erhalten alle Projektdateien
D ateityp: |Symbo|dateien [*.zeq) j Abbrechen den glelchen Namen

2.9.7 Datei — Programmstatistik

[ EBausteinstatistik: Anlage 4711

S5-Bausteine: Anzahl: Grobe:
[ 1 48 Bytes
PE: 6 752 Bytes
FB: 0 0 Bytes
Fx: ] 0 Bytes
SB:- o 0 Bytes
DB: 1 6Z Bytes
DX: o 0 Bytes
Cesamt 8 862 Bytes
BBE: o 0 Bytes
QK Drucken | Speichern | HilFe:

Es wird die eine Auflistung der
Bausteine, die im Angewahlten
Anwenderprogramm vorhanden
sind, aufgelistet.

2.9.8 Datei — Konsistenz prifen

Datei | SPS  Suchen Ansicht Fenster Hilfe

Favoriten b e I e
9 Meu L
E Offnen L

55/57 fur Windows ®

Speichern unter »

SchlieBen _

e
I0l Alle Bausteine sind konsistent.
-

auu

Dateien im S5W-Projekt anzeigen / zuweisen...

Programmstatistik

(SchiieBen,
Konsistenz prifen...

Import / Export m':

Projekt von 55 nach 57 konvertieren Konsistenz prifen...

Alle Bausteine auf Konsistenz prifen.

m Voreinstellungen... Strg=Umschalt=0

Beenden

Wurde z.B. in einem bereits
aufgerufenen Baustein ein
Ubergabeparameter (Aktual-
parameter) zugeflugt, entfernt
oder verandert, so ist dieser
Bausteinaufruf nicht mehr
konsistent. Dies kann durch Auf-
ruf des Befehls Uberprift und ge-
gebenenfalls automatisch kor-
rigiert werden. Eine Konsistenz
aller Bausteine wird angezeigt.

2.9.9 Datei — Import / Export

Mit den Unterbefehlen von Import / Export konnen STEP® 5 Projekte /
S5W Projekte als Textdatei (AWL) importiert und exportiert werden.

AWL-Quelle exportieren (S5)

|||_| 55/ST fur Windows® - Anlage 4711 -- A:\S5 Projekte\Anlage 4711.55P

Datei | 5P5  Suchen Ansicht Fenster Hilfe

Favariten 3

| BE [ e o G

Konsistenz prafen...

Import / Export »‘ AWL-Quelle exportieren. .y

AWL-Quelle importieren... gl
AWL-Quelle exportieren...
Erstellt eine AWL-Quelltextdatei.

Belegungsliste exportieren...

Projekt von 55 nach 57 konvertieren 3

ﬁﬁ(’! Vareinstellungen... Strg+Umschalt+Q Symboldatei exportieren..,

Drucken... Symboldatei importieren...

Querverweis exportieren...

Beenden

Variablenliste exportieren... —
" m Speichern unter

Alle Bausteine des Anwender-
programms werden als Text-
dateien (*.AWL) exportiert.
Zusétzlich wird eine Textdatei
(*-.AWL) mit der Auflistung der
exportierten Bausteine erstellt.
In dieser Datei sind die Namen

der einzelnen Baustein Da- Speichemin. [T 55 Prots =l £f -
te'en mit der Datelnamen_ * N_ame Anderungsdatum Tep Grafe
S chnellugilf || 55 Projekt.awl 07.06.20271 14:53 A0 -Datei TKB

erweiterung *. AWL aufgelis-
tet, die beim Export erstellt
wurden. Die einzelnen

Dateiname:

Dateityp:

t Speichemn I
Ahbrechen

[Bausteiniiste. anl

| 35 Queltestdateien [*. awi)

=l
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Bausteine werden in einzelnen Dateien mit der Bausteinbezeichnung und
der Dateinamenerweiterung *.AWL abgespeichert (z.B. PB10.AWL).

AWL-Quelle importieren (S5)

[T S5/S7 fur Windows® - Anlage 4711 - A:\S5 Projekte\Anlage 4711.55P

Datei | SPS  Suchen Ansicht Fenster  Hilfe

Favoriten 4! 90 B =l @
3 Konsistenz prifen..
| Import / Export v AWL-Quelle exportieren.., |
Projekt von 55 nach 57 konvertieren » AWL-Quelle importieren...
El nklicken
7 ur
AWL-Quelle importieren...
Drucken... Liest eine AWL-Datei mit der Bausteinliste sowie den Inhalt aller dort angegebenen AWL-Quelltextdateien.
Beenden Querverweis exportieren..,
Belegungsliste exportieren...
Variablenliste exportieren...
i &ffnen >
Suchenir [ | S5Piojekt=  (auswanlen) =] £ EE-
Mame Anderungsdatum  Tp Gréfe
[] DB 07.06.2021 14:53 A4 -Datei 1KE
Schnellzugriff
[ Bt 07.06.2021 14:53 AL -Datei 1KE
[ [ PE 10.8M1 05.06.2021 19:01 2L -Datei 2 KB
Deskion | PETZ.ANL 05.06,2021 70102 AL Datei TKE
anklicken Tauswihlen
Destatigen uy
Dateiname: [FB 120/ (wird cingstugt) =1
Diateityp: | S5-Queitextdateien [ awi) | Abbrechen

1] S5/57 fur Windows ® - Beispiele — A:)\S5 Projekte Schulung\Beispiel
Datei | SPS  Suchen Ansicht Fenster Hilfe
Favariten Y @ F = g
e

Symboldatei exportieren...
- | Erstellt eine SEQ-Symboldatel.

mport / Export »‘

F#El voreinstellungen...

& Drucken...

Y

| Symboldatel exportieren.. P |

| Symboldatei impartieren...

TTI

Druckeinrichtung...

Beenden

Querverweis exporti #
C‘Symbn\date \mportieren... I

Belegungsliste eXpq ;. 4 5o inhalt einer SECLSymboldatei.

i Symboltabelle exportieren
Speichem in: | Import - Export j Iff( '
= Name : Anderungsdatum  Typ GroBe
e - y .
s b [ |symboldatei Export-Importseq  2001201417:46  SEQ-Datei 1K8 |

m Name der S5-Symboldatei
Dateiname: |Symb0|da13i Export-Import seq . Eingeben j Speichem
Dateityp: |Symb0\dateien ("seq) j Abbrechen

Als Textdateien (*.AWL)
abgespeicherte S5 Projekte
kdnnen importiert werden. Der
Befehl AWL-Quelle importieren
offnet das Dialogfeld Offnen zur
Auswahl der S5 Bausteine.

Der markierte Baustein wird in
das momentan getffnete S5
Projekt importiert. Sollten dabei
in dem gedffneten S5 Projekt der
Bausteine vorhanden sein, wird
eine Meldung ausgegeben, um
das Uberschreiben zuzulassen
oder zu verhindern.

Datei — Import / Export — Symboldatei exportieren / Importieren

Mit den Unterbefehlen von
Import / Export kdnnen STEP® 5
Symboldateien / S5W
Symboldateien als Textdatei
(SEQ) importiert und exportiert
werden.

Symboldatei exportieren

Mit dem Befehl Symboldatei
exportieren wird festgelegt, wo
und unter welchen Namen, die im
Arbeitsspeicher des Rechners
vorhandene Symboldatei
abgespeichert werden, soll (in
der Offline — Baumstruktur
markierten S5 Projekt). In dem

sich 6ffnenden Dialogfeld sind der Dateiname und der Pfad vorzugeben.
Als Dateityp ist Symboldateien (*.SEQ) vorgegeben.

Datei — Import / Export — Symboldatei importieren

Mit dem Befehl Symboldatei

importieren erscheint das
Dialogfeld. Symboltabelle
importieren.

Aus den aufgelisteten Dateien

i Symboltabelle importieren
Suchen in: | Impart - Export j I‘j‘ B~
= MName ‘ Anderungsdatum Typ Grafie
o~ b :
e ¢ Symboldatei Export-Import,seg 20.01.2014 17:46 SEQ-Datei 1KE |
 m
|| —
Netzwerk —
bestétigen
Dateiname: Symboldatei Export-mport seq wird eingefiigt
Dateityp: |Symbn|date\en {"seq) j Abbrechen

ist die Symboldatei, die
importiert werden soll,
auszuwahlen. Es werden nur

Symboldateien mit der

Dateinamenerweiterung .SEQ zur Auswahl angeboten.

Die importierte Symboldatei wird in das in
markierten S5 Projekt eingefiigt.

Trans Tech International® 2023
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Datei — Import / Export — Querverweis exportieren

il S5/S7 fur Windows @ - Beispiele -- A\S5 Projekte Schulung\Beispiele\s51 D@ gesamte QUGI’VGFWGiS kann
Datei F;:s”te:umen Ansicht  Fenster  Hilfe ,E . als Textdatel (*tXt) Oder als CSV—

—————————— Datei (*.csv) exportiert werden.

‘ Import / Export »‘ AWL-Quelle exportieren.

AWL-Quelle importieren...

B3 voreinstellungen...
Querverweis exportieren...

Symboldatei Expli

- & Drucken.. Querverweis in eine TT oder CSV-Datei schreiben.
symbaldatel imp
Drugkeinrichtung..,
Beenden ( Querverweis exportieren...”

Belegungsliste exportieren...

Belegungsliste exportieren...
Belegungsliste in eine TXT oder CSV-Datei schreiben.

Datei — Import / Export — Belegungsliste exportieren
Die gesamte Belegungsliste kann als Textdatei (*.txt) oder als CSV-Datei
(*.csv) exportiert werden.

2.9.10 Datei — Projekt von S5 nach S7 konvertieren

i 55/S7 fiir Windows ® - SSW-Projekt -- A\S5 PROJEKTE\SSW-ProjektS5P Er g e b n | [ | n S 5W_ P r Oj ekt
Datei | SPS Suchen Ansicht Fenster Hilfe .
i Ve speichern
Import / Export ¥ Alle §5-Bausteine nach 57 und in einem S7-far-Windows 8-Projekt speichern.
Projekt von S5 nach $7 konvertieren y Ergebnis in S5W-Projekt speichern... | Das 85 P rog ramm 1 d as
8 voremstetungen. ST Ergebnis in STEPS7-Projekt speichem.. | konvertlert Werden SO", muss
E| Beenden

angewabhlt sein. Die Bausteine
sind im Verzeichnis Offline-Bausteine aufgelistet. Mit diesem Befehl
Ergebnis in SS5W-Projekt speichern wird das Dialogfeld Speichern unter
geotffnet. Hier kann der Pfad, das Verzeichnis und der Bausteinname
festgelegt werden.

i §5/57 far Windows® - SSW-Projekt -- A\S5 PROJEKTE Datei —_ Projekt von S5 nach S7

Datei | SPS  Suchen Ansicht Fenster  Hilfe . . .
| L [ e, 6 konvertieren — Ergebnis in
oo ; STEP® 7-Projekt speichern
R‘ Projekt von S5 nach 57 konvertieren » Ergebnis in S5W-Projekt speichern...
fF-ﬂl Vorinstellungen... strg+ Umschalt=Q Ege'"”""STEPW'P"”’““’"‘"“"‘"‘ | Nur mit STEP@ 5 Programm in
El Beenden Ergebnis in STEP®7-Projekt speichern... 87 fur WlndOWS® relevant

Alle 55-Bausteine nach 57 kanvertieren und in einem STEP7 ©-Projekt speichern,

2.9.11 Datei — Voreinstellungen

. Mit dem Befehl Datei
Datei | SPS Suchen Ansicht Fenster Hilfe —Voreinstellungen Fﬂ
TN

Favoriten - %S e Oder dem Symb0| erd
&l Neu ' das Dialogfeld zur Festlegung der
|EE’! Voreinstellungen... Strg+Umschalt+Q | 85 ful’ W|nd0WS®
S Drudken. anklicken Strnep Voreinstellungen gedffnet.
E Druckeinrichtung... F{’! Vore?nstellungen... St.rg—UmschaItTQ - . ) .
Vareinstellungen, Schriftarten, usw. dndern, Fur dle Elnste”ungen S|nd Sepa_
Beenden rate Dialogfelder vorgesehen.
I Voreinstellungen 24| Die Einstellungen werden

Anzicht Schrifllarlen ] Text- und }]—Iinlergruridfarben ] Bausl]einvergleich ] \i’erschiedeines ] Schreibschulz{ gespelchert und stehen Somlt
—Sprachauswahl Bausteinanzeige | Editor | Statuzanzeige | Kompatibiltat | Projekt | Bausteinverzeichnis . . =
’ e ‘ beim nachsten Offnen des SPS-

Hrenet e Projekts bzw. eines neuen
€ Engisch € Engisch Fensters sofort zur Verfigung.
Memenin ARz Das Dialogfeld Voreinstellungen
¥ Standaud kann auch Uiber den Befehl
Dl B Einstellungen aus dem Menii

Datei im Rechner-
Bausteinverzeichnis-Fenster
geoffnet werden.

O | Abbrechen | \
1 —
S5W — STEP® 5 Schulung TTI Trans Tech International® 2023

Hife




Kapitel 2 S5 fur Windows® Grundlagen Seite 2-39
Reiter Sprachauswahl
Mnemonik: HTEIEALE -

Die Einstellungen steuern die Darstellung der Operanden.

& Deulsch

" Englisch

Beispiel Mnemonik deutsch:
Eingang E Zahler Z Zahler vorwarts VA,
Ausgang A UND U Zahler rickwarts ZR
Merker M ODER O Peripherieausgang.... PA...
Zeiten T Springe SPA  Peripherieeingang.... PE...
Beispiel Mnemonik englisch:
Eingang I Zahler C Zahler vorwarts Cu
Ausgang Q UND A Zahler rickwarts CD
Merker M ODER O Peripherieausgang.... PQ...
Zeiten T Springe JU Peripherieeingang.... PI...
Landessprache:
Die Einstellungen steuern die Sprache in den ~eSe sttt
Meniis und den Meldungen. StandardmaRig ist Sl
" Englisch

Deutsch oder Englisch vorhanden
Name im S5-FB-Kopf

Der Text im S5-FB-Kopf kann der Landessprache
angepasst werden. StandardmaRig ist Deutsch.

Mamen im S5-FB-K.opf:

™ Standard

NAME : TET: MY
aufklappen/auswahlen
BEZ : X0l Frapaseh
ETW Schwedisch
Italienizch
EEZ - Ol Miederandizch
Spanisch
m ‘Yoreinstellungen Rel ter B au Stel n an Zel g e
ainsicht | Schriftgian | Test- und Hintergundtarben | Bausteinvergleich | Verschiedenes | Schreibschutz | L
Sprachauswahl Editar ] Statuzanzeige ] F.ompatibilitat ] Projekt I B austeinverzeichnis } S